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ПРЕДИСЛОВИЕ

Представляя на суд публики следующие страницы, я преследовал весьма серьезную цель. Кое-где можно встретить слова, сказанные в шутку; но в целом моя цель была исключительно серьезной.

Эта книга, по сути, призвана преподать мораль и поставить проблему. Мораль очевидна, проблема этична; что, пожалуй, лишь иная формулировка для чего-то иного.

В сфере этики двумя людьми, оказывающими, вероятно, наибольшее влияние на массу человечества, являются философ и политик. Тем не менее, как ни странно, в политике или философии едва ли найдется что-то, что можно было бы считать общеизвестным. Каждый политик и каждый философ придерживается взглядов, которые диаметрально противоположны взглядам какого-нибудь другого политика или философа; и, по-видимому, еще не рождалось ни политика, ни философа, который согласился бы хотя бы с тем, что его оппонентам известен факт того, что дважды два — четыре. Вот вам и догматизм.

Однако в естественном ходе вещей должны существовать вещи, которые способен понять даже политик. Вероятно, не так много вещей, но все же некоторые. Подобным же образом должны существовать вещи, которые даже философ не способен понять, — и таких вещей великое множество.

В качестве иллюстрации возьмем случай «шулерства». И политик, и философ одинаково интересуются происхождением преступности, ее развитием и средствами ее предотвращения. Что ж, даже политик способен понять, что человек, стремящийся к получению незаработанного прироста стоимости, может заняться мошенничеством как простым способом завладеть чужим имуществом при минимальных собственных усилиях. В то же время я рискну заявить, что даже философ не сможет привести ни единой веской причины тому факту, что некоторые люди тратят на обретение сомнительного пропитания на путях крючкотворства столько энергии, труда, упорства и изобретательности, половины из которых, если направить их в законное русло, хватило бы для достижения положения, вызывающего как материальное благополучие, так и уважение.

По моему мнению, единственная гипотеза, которая хоть как-то охватывает факты этого дела, заключается в том, что некоторые люди рождены для преступления. Это их судьба, и они обязаны ее исполнить.

Представляет ли эта гипотеза решение проблемы или нет — это яблоко раздора, из-за которого я готов позволить спорить другим, не вступая в схватку. Меня интересуют лишь факты в том виде, в каком мы их знаем, — те простые и несомненные факты, что мошенничество в гигантских масштабах действительно существует; что ресурсы, доступные для его продвижения, с каждым днем становятся все многочисленнее, в то время как средства его пресечения — все более несостоятельными.

Значительная часть моей жизни была посвящена борьбе с суевериями, доверчивостью и плутовством во всех их проявлениях. Это было для меня любимым делом. Порой я, так сказать, кричал с крыш домов истины настолько очевидные, что едва ли казалась необходимость обращать на них внимание, и все же находил тех, кто не мог в них поверить. Снова и снова Время, искуситель всего сущего, без исключения подтверждало мои слова до мельчайших букв; однако даже теперь находятся те, кто предпочтет положиться на слово шарлатана — самозванца, — нежели принять из моих рук простое изложение очевидных фактов. Это любопытно, но тем не менее это так. Это грандиозно, но это не здравый смысл. К счастью, однако, таковых немного, хотя они и есть.

Опыт показал, что невежество публики относительно возможностей обмана является главным фактором во всех проблемах, связанных с любыми видами жульничества. Если бы публика знала об этом хоть немного больше, те тысяча и одно шарлатанство, что процветают среди нас, не смогли бы существовать. Следовательно, моей самоназванной задачей всегда было стремление просветить публике хоть немного и пролить свет на тех, кто действительно ищет истину среди ядовитых и неискоренимых сорняков обмана и притворства. В этом, к счастью для себя, я до некоторой степени преуспел, но сделать предстоит еще очень многое.

Эта книга, следовательно, — лишь еще один камень, так сказать, в здании, воздвигнутом с целью показать миру истинную природу тех вещей, которые на самом деле не являются тем, чем кажутся, и практик, о самом существовании которых средний человек не подозревает.

Хотя непосредственный практический результат от этой книги может быть равен нулю, я не стану унывать по этому поводу. Если она лишь возымеет эффект в некоторой степени раскрыть глаза властям и преподать предостережение игрокам в целом, я буду доволен; и, вверяя ее публике с этим размышлением и с надеждой, что это будет достигнуто хотя бы отчасти, я оставляю ее на волю судьбы.


Дж. Н. Маскелайн.

Egyptian Hall, London, W.

February 1894.
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ШУЛЕРЫ И ПРОСТАКИ



ГЛАВА I
ВВЕДЕНИЕ


То, что «чтобы составить мир, требуются всякие люди», — это афоризм, который можно как оспаривать, так и нет, в зависимости от того, под каким углом зрения на него смотреть. Ибо хотя, с одной стороны, мы с болью осознаем тот факт, что этот мир, каким мы его находим, состоит из «всяких сортов и условий людей», и среди них немало таких сортов, без которых мы вполне могли бы обойтись, тем не менее, с другой стороны, идея мира с исключением некоторых из существующих компонентов вовсе не немыслима. Разве мы не встречаем ежедневно на протяжении нашей жизни планы, филантропические и иные, сформулированные специально для возрождения человека? Да, мы знаем их с давних пор; те самые планы, которые, по словам их одаренных авторов, должны возвысить человечество до единого универсального уровня добродетели и чистоты. Печально признавать, однако, что вопреки этим благим усилиям, продолжающимся с незапамятных времен, человечество, судя по всему, пребывает в том же падшем состоянии, что и прежде. «Сорта людей», похоже, скорее умножаются, чем уменьшаются, и долгожданное тысячелетнее царство маячит в туманном и далеком будущем так же далеко, как и в любой период истории мира.

Принимая же этот многогранный мир как свершившийся факт, не подлежащий изменению, очевидно, что процитировать другую освященную веками поговорку и заявить, что «одна половина мира не знает, как живет другая половина», — значит передать лишь весьма слабое и неадекватное представление о реальном положении дел. Принимая во внимание все обстоятельства, можно смело утверждать, что большинство знает слишком мало о средствах к существованию, используемых их ближними, и, как следствие, часто страдает от этого недостатка знаний. Дело в том, что слишком многие из нас обладают кротостью голубя (в большей или меньшей степени) без сопутствующей и вечно необходимой мудрости змея.

Среди окольных путей существования, среди различных тайных способов добывания средств к существованию — милых маленьких замыслов, порожденных, предположительно, из первородной основы первородного греха — пожалуй, нет ничего столь малопонятного для широкой общественности, как искусство и практика «шулерства». В то же время не будет преувеличением сказать, что нет темы более достойной серьезного рассмотрения, если рассматривать ее в связи, которую она имеет с моральным благополучием человечества в целом.

Разумеется, общеизвестно, что существуют индивидуумы, живущие за счет мошенничества в азартных играх и играх на ловкость, но немногие имеют представление о масштабах, которых достигает эта практика, или о количестве адептов этой конкретной ветви жульничества.

Возможно, из числа обычных обытателей этой планеты девять человек из десяти тех представителей большинства, кто являются «умеренно честными», будут склонны полагать, что шулерство в худшем случае может составлять лишь весьма незначительный фактор в социальных проблемах современности. Однако беглый взгляд на содержание этой книги послужит развеиванию этого весьма ошибочного впечатления. Автор не раздувает «пугало» с целью сделать вид, что сокрушает его. Призрак этот весьма осязаем, и задача по его «изгнанию» лежит далеко за пределами возможностей любого отдельного человека.

Система эта, по сути, грандиозна, а ее адепты исчисляются легионами. Это столь же процветающая индустрия (с позволения сказать), как и любая другая в мире. Она организована в каждом отдельном департаменте столь же безупречно, как и любой законный бизнес. Ее рынки регулируются теми же неумолимыми законами спроса и предложения, конкуренции и кооперации, которые управляют развитием любой отрасли коммерции. В ней имеются свои производители, свои оптовые фирмы, свои агенты по сбыту и розничные торговцы, и все это в надлежащем виде. Ее прайс-листы, описательные брошюры, циркуляры и рекламные объявления выпускаются столь же методично, как и таковые у добросовестных купцов и торговцев. Ее ответвления простираются в каждый уголок земного шара.

Эта книга покажет, что не только процветающая торговля шулерскими принадлежностями ведется открыто и бесстыдно, но также что на свободе должно находиться огромное число мошенников, которые живут за счет нечестных практик во всех видах азартных игр; шулеров, которые до сих пор не разоблачены и, несмотря на бдительность властей, продолжают свое ремесло прямо на глазах у Правосудия.

Как бы ни казались эти утверждения поразительными для непосвященных, в их абсолютной истинности не может быть ни малейшего сомнения у любого, кто утрудит себя беглым просмотром этих страниц. Эту книгу, по сути, можно рассматривать как «Карманный справочник шулера, или Теоретическое и практическое руководство по искусству и практике мошенничества». Не было пожалетно никаких усилий, чтобы сделать ее как можно более полной, и если кто-либо с нечестными склонностями воспользуется содержащимися в ней инструкциями с целью обмана своих ближних, то в этом целиком и полностью будет вина тех, кто не воспользовался информацией, предоставленной автором.

Тот факт, что положение дел, выявленное здесь, существует посреди нашей хваленой цивилизации, мягко говоря, прискорбен. Более того, это факт, который настоятельно требует от каждого, кто окажется в состоянии получить информацию об этих гнусных практиках и пролить свет на закоулки этой темной стороны человеческой природы, приложить все возможные усилия к их искоренению.

Подавляющее большинство подробностей, приведенных на этих страницах, никогда ранее не предававшихся гласности. Даже среди мастеров законного иллюзионного искусства лишь очень немногие имеют о них хоть какое-то представление. Очевидно, что профессиональный иллюзионист, имеющий репутацию «честного игрока», находится в заведомо невыгодном положении, когда ищет подобного рода информацию. Автор, например, будучи столь хорошо известным в мошеннической среде в качестве разоблачителя махинаций, никак не мог бы без посторонней помощи приобрести бесчисленные мелкие детали, оказавшиеся в его распоряжении. Самое подозрение в том, что он занят подобным расследованием, было бы достаточно, чтобы исчерпать все источники информации и уничтожить всякую возможность добраться до чего-либо существенного. Поэтому он должен признать свою признательность за многое из того, что представляет ценность, другу, который пожелал остаться неназванным. Под личиной английского «шулера» этот джентльмен вел свои изыскания столь успешно, что собрал багаж сведений относительно «шулеров и шулерства», который вполне можно назвать включающим в себя все наиболее важные методы, применяемые в настоящее время. Полученная таким образом информация широко использовалась при создании этой книги.

Штаб-квартиру этой отвратительной системы оптового грабежа следует искать в стране, которая подарила цивилизации столь многие блага аналогичного характера. Начиная с медиума-спирита и заканчивая деревянным мускатным орехом — все они родом из этой наиболее «предприимчивой» и в то же время легко одурачиваемой страны, Америки. Правда, в ней имеется столько тупиц всех национальностей, которые никогда не способны осознать ту простую истину, что «честность — лучшая политика», и столь большая доля таковых направила свои шаги в Америку, что, пожалуй, едва ли справедливо рассматривать их как неотъемлемую часть американской нации. Тем не менее они там есть, и Америке подобает взяться за разрешение ситуации гораздо более твердой рукой, нежели прежде, с целью подавления этих пагубных созданий и обретения репутации, более соответствующей ее славным традициям, более достойной великих имен, связанных с ее историей.

Есть все основания полагать, что в настоящий момент Англия является излюбленным охотничьим угодьем мошеннического братства, и вот по какой причине. В Америке многие из старых махинаций довольно хорошо известны тем, кто падок на азартные игры, но здесь большинство этих вещей абсолютно неизвестны. Даже сам английский шулер находится в состоянии наивной невинности по сравнению со своим американским соперником.

Несомненно, что наши океанские пароходы кишат шайками людей, снабженных средствами для избавления своих попутчиков от лишней наличности. И по всей вероятности, каждый из наших самых «фешенебельных» клубов насчитывает по меньшей мере одного члена, который делает себе хорошее состояние с помощью методов и приспособлений, о которых его простофили-жертвы даже не мечтали. Это правда, что современные «Дадли Смуты» уже не являются хладнокровными дуэлянтами, способными устрашить своих жертв страхом шпаги и пистолета, но они столь же проницательны, как и прежде, и их ресурсы бесконечно больше, чем раньше.

Разумеется, нет ни малейшей необходимости кому бы то ни было, каким бы глупцом он ни был, становиться жертвой ухищрений шулера в любой игре — будь то игра на ловкость или случайность. Нет никаких причин, почему бы величайший простак на свете мог быть обманут на свои деньги. Существует одно золотое правило, соблюдение которого должно наголову разгромить самого хитрого мошенника. Это правило, которым всегда руководствовался автор, и такое правило, которое, будучи принято повсеместно, изгнало бы шулера и его атрибутику с лица земли. Это система, которой легко обучиться и которая не требует никакого мастерства в исполнении. Она заключается просто в том, чтобы воздерживаться от любых форм азартных игр вообще. Решите для себя, что «вам не нужны чужие деньги и что никто не получит ваши», и вы не нанесете себе большого вреда в этом направлении.



Однако кажется, что в азартных играх есть какая-то фатальная привлекательность, перед которой некоторые люди оказываются совершенно не в силах устоять. Поэтому вполне неплохо, чтобы те, кто все же предается столь дорогостоящей склонности, делали это по крайней мере с открытыми глазами. По этой причине, если не по какой другой, издание этой книги полностью оправданно, и любые извинения за ее появление будут излишними.

Никаких попыток рассмотреть предмет исторически не предпринималось. Достаточный простор для работы такого рода предоставляется задачей изложить описание махинаций, практикуемых в настоящее время. Поэтому наше внимание будет направлено главным образом на устройства недавнего изобретения, а также на те, что сохранились на практике с прежних времен.

Оригиналы различных циркуляров и т. д., перепечатки которых приведены на следующих страницах, находятся у автора. Имена и адреса фирм, от которых они исходят, однако, по вполне очевидным причинам опущены из этих перепечаток, хотя все остальное приводится дословно. Иллюстрации взяты из реальных предметов, приобретенных с явной целью жульничать с их помощью. Таким образом, читатель сможет получить некоторое представление о том объеме неуместной изобретательности, который был применен при создании этих fin-de-siècle приспособлений для грабежа простодушных.

Итак, покончив с этим в качестве введения, мы можем сразу перейти к систематическому рассмотрению методов современного «шулера» и описать — впервые на любом языке — различные механические и прочие устройства, которыми он пользуется, а также то, каким образом они применяются.





ГЛАВА II
ОБЫЧНЫЕ ШУЛЕРЫ И ИХ ТРЮКИ


При рассмотрении столь широкого предмета, какому мы посвятили себя, трудность начала с самого начала оказывается больше, чем может показаться случайному читателю. Слишком много точек, с которых к нему можно подступиться. Что касается рассмотрения всего, что известно по этому вопросу, или прослеживания его до самых ранних записей — об этом, разумеется, не может быть и речи при том ограниченном пространстве, коим мы располагаем. Даже если бы кто-то был склонен к истории, кто может сказать, где начинается начало. Несомненно, пришлось бы исследовать геологические формации на большой глубине, чтобы обнаружить останки того человека, который первым зародил идею исправления изменчивой фортуны за счет своих ближних. Если наука когда-нибудь совершит это открытие, у нас наверняка появятся веские основания полагать, что мы обнаружили весьма близкого родственника Адама.

Хотя широкая публика имеет столь слабое представление о высших проявлениях жульничества, тем не менее о некоторых более элементарных методах написано немало. Раз дело обстоит так, вопрос о том, что следует опустить — в какой точке нам следует подхватить нить нашего повествования, — приобретает первостепенное значение. Очевидно, что повторять общеизвестное бесполезно.

Многие из этих примитивных методов, однако, практикуются до сих пор настолько часто, что эта книга была бы неполной без хотя бы некоторого упоминания наиболее важных из них. Поэтому, с целью расчистить почву для того, что последует дальше, и на благо рядового читателя, эта глава будет посвящена более знакомым системам «шулерства».

Пожалуй, нет такого поля деятельности, столь плодовитого на экземпляры рода «шулер», как ипподром и подходы к нему во время проведения популярных скачек. Для наших нынешних целей мы поэтому не сможем придумать ничего лучше, чем вообразить на мгновение, что мы направляемся на одно из таких собраний. Прибыв на лондонский вокзал заблаговременно до нашего поезда, мы занимаем места во втором классе для курящих. Возможно, единственными другими пассажирами в вагоне сначала являются двое или трое отдыхающих, настроенных на развлечение. Не то чтобы профессиональные игроки, но обычные граждане, предвкушающие азарт скачек, а также, возможно, и приятное беспокойство от небольшого «флаттера» по длинным ставкам или как-нибудь иначе.

Вскоре все остальные места оказываются занятыми. Человек с решительно «спортивной» внешностью, с биноклем через плечо и дорожным пледом в руке неспешно прогуливается мимо двери, лишь заглядывая внутрь по пути. Однако через мгновение он возвращается и занимает среднее место в купе. Затем следуют еще двое или трое, по внешнему виду нечто среднее между спортивными типами и второсортными коммивояжерами. Они занимают любые свободные места и либо погружаются в свои газеты, либо вступают в разговор с соседями, в зависимости от обстоятельств. Опытному читателю не нужно объяснять, что мы находимся в компании шайки, проворачивающей «фокус с тремя картами». Человек в спортивном облачении — это «шулер», а те, кто случайно (?) зашел следом за ним, — его сообщники.

Как только поезд трогается в путь, наш друг с биноклем снимает плед с полки, складывает его у себя на коленях и, достав колоду карт, выбирает три — как правило, короля и две другие, — которые бросает лицом вверх на плед.

«Ну что, джентльмены, — говорит он, — полагаю, мы сыграем в маленькую игру, просто чтобы скоротать время. Во всяком случае, если это меня позабавит, вам это не повредит». С этими или подобными словами в качестве предисловия он берет три карты и бросает их по одной лицом вниз на плед. Затем с большим мастерством он несколько раз меняет местами позиции карт и замечает: «А теперь скажите мне, где король, и делайте ставки».

Привлечь внимание подобным образом, он начинает снова. В этот момент один из сообщников спокойно отрывается от своей газеты и бормочет соседу что-то насчет «отработки своих расходов». Вероятно, он также достанет пару соверенов.

«Ну что, джентльмены, — продолжает шулер, — вот вам две карты, — поднимая их, — и одна карта мне. Король мой, — поднимая ее, — туз и семерка ваши». Затем, под взглядами всех пассажиров в вагоне, следящих за его движениями, он снова бросает карты и манипулирует ими, как и прежде. «А теперь скажите мне, где моя карта», — говорит он. Однако никто не отзывается; и шулер поднимает короля, который оказывается на том самом месте, где его и следовало ожидать. И впрямь, тот сторонний наблюдатель, который не смог бы уследить за королем в его различных перемещениях, должен обладать крайне тупым восприятием.

Снова и снова представление повторяется, и каждый раз зрители могут с величайшей легкостью следить за движениями короля. Наконец, в ответ на призыв оператора «не скромничать, джентльмены», сообщник, выставивший незадолго до этого соверены, внезапно бросает один из них на карту, которую все считают королем. Карта переворачивается и оказывается именно той, что нужно, в результате чего он получает сумму своей ставки.

На следующем ходу другой сообщник ставит соверен и выигрывает. То же самое происходит с третьим. Затем, пожалуй, первый ставит два соверена и снова выигрывает. Мало того, пользуясь очевидно доверчивой натурой оператора, он сам поднимает карту и при этом случайно слегка загибает один угол.

Теперь каждый слышал о фокусе с тремя картами, хотя и не один из тысячи знает, как он провоцируется. Следовательно, непосвященные среди наших попутчиков, обнаружив, что они способны безошибочно прослеживать короля, начинают думать, что либо этот оператор — увалень, либо они сами чертовски сообразительные парни. К тому же ходит король с загнутым уголком, проигрывая деньги для исполнителя на каждом повороте. Неудивительно, что их алчность пробуждается, и наконец один из них ставит соверен на карту с загнутым уголком. И он выигрывает? О нет, боже упаси! По какой-то необъяснимой случайности король в процессе манипуляций распрямился, а угол одной из других карт оказался загнут. Странно, не правда ли? Разумеется, проигравший не может жаловаться, иначе ему пришлось бы признать, что он пытался воспользоваться нечестным преимуществом перед противником. Поэтому он решает впредь полностью полагаться на собственное суждение.

Затем, по всей видимости впервые, оператор замечает дефектный угол и распрямляет его. Снова карты бросаются на стол, и последний игрок, думая отыграть свой проигрыш, ставит еще один соверена. Он пристально следил глазами за королем, когда тот перемещался из стороны в сторону и обратно в центр. На этот раз он уверен в успехе; но где-то произошла ошибка, ибо он снова проигрывает.

И так игра идет дальше с неизменным результатом. Когда бы ни сделал ставку кто-то из первых двух-трех игроков — тех самых сообщников, — он неизменно выигрывает. Все остальные всегда проигрывают. В конце концов игра прекращается; либо из-за того факта, что больше не с кого брать ставки, либо потому, что мы приближаемся к пункту назначения.

Покидая поезд, если мы любопытны, мы легко можем обнаружить, кто именно из наших недавних спутников является сообщниками. Они покидают вагон, по всем признакам будучи абсолютно незнакомы друг с другом; но если последовать за одним из них на некотором расстоянии, обнаружится, что вне своей профессиональной деятельности они знакомы довольно хорошо.

Этот трюк чрезвычайно прост и выполняется следующим образом.
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Fig. 1.—Three-card Trick.



Когда карты поднимаются в преддверии манипуляций, их держат так, как указано на рис. 1. Сначала берутся две ни к чему не обязывающие карты, по одной в каждую руку, а затем король — в правую руку. Карта № 2 на иллюстрации, следовательно, является королем. При первоначальном броске карт карта № 1 помещается в позицию 1; карта № 2 — в позицию 2; а № 3 — в позицию 3. Таким образом, король занимает положение между двумя другими картами. До сих пор все идет гладко, и проследить движения карты, за которой мы следим, отнюдь не сложно, как бы ловко ею ни манипулировали. Существует поговорка, что «быстрота руки обманывает глаз». Это чушь. Ни одна рука, сколь бы опытной она ни была, не способна произвести движение настолько быстрое, чтобы глаз его не заметил. Что действительно обманывает глаз в ловкости рук, так это то, что некоторые движения не совсем таковы, какими кажутся, и их истинная природа искусно замаскирована. Фокус с тремя картами служит прекрасным тому примером. Когда шулер видит, что его простак готовится к ощипыванию, он слегка меняет тактику по сравнению с прямолинейным курсом, которого он придерживался до сих пор. Карты вроде бы бросаются так же, как и раньше, но это не так. В данном случае карта № 1 бросается в позицию № 1, как и в самом начале; но вместо того, чтобы бросить карту № 2 — короля — в позицию № 2, падать дают карте № 3, а король в конце концов отправляется в позицию № 3. Таким образом, непосвященные, вместо того чтобы преследовать короля, как они наивно полагают, на самом деле идут по следу карты № 3.

Легко понять, что загнутый угол не представляет никаких трудностей для шулера, посвятившего немного практики его распрямлению. Само действие бросания карт вполне достаточно, чтобы замаскировать все необходимое движение.

Вместо того чтобы метить карту заведением уголка, сообщник иногда отрывает крошечный клочок от своей газеты, смачивает его и прикрепляет к углу карты, когда переворачивает ее. Когда это сделано, оператор, разумеется, умудряется незаметно смахнуть смоченный обрывок с одной карты на другую.

Оставив наших знакомых по трем картам на произвол судьбы — хотя, пожалуй, нашим долгом было бы сдать их в руки полиции, — мы направимся на ипподром.

Пространство не позволит нам рассмотреть здесь многочисленные злые ухищрения для приобретения корня всех зол, к которым прибегают ипподромные шулеры. По сути, они едва ли составляют часть нашей темы. Некоторые из них, такие как «травля байек» и прочее, более или менее искусны; но в худшем случае это всего лишь вульгарные мошенничества, не требующие никакого мастерства, кроме проявления того такта и правдоподобия, которые свойственны шулерам и мошенникам всех мастей.

Продолжая наши изыскания, предположим теперь, что мы приближаемся к одному из тех мест, где победители и проигравшие, шулеры и простаки встречаются на общей почве подкрепления тела и духа пищей и питьем. Здесь, если нам повезет, мы можем случайно столкнуться с небольшим развлечением — интеллектуальным и поучительным, — предоставляемым зрелищем трех лиц, занимающихся научным времяпрепровождением в виде вращения монет на каком-нибудь удобном углу стола или буфета. Излишне говорить, что это два «шулера» и «простак», а их маленькая игра — «нечетный» (odd man).

Игра проста, но в финансовом отношении в ней кроется немало смысла. Она ведется следующим образом. При вращении трех монет на ребре на столе очевидно, что либо все три упадут одной и той же стороной вверх — в каковой ситуации вращение должно быть повторено, — либо две упадут одним образом, а одна другим. Обладатель последней монеты и есть «нечетный» (odd man). Существует две системы игры. Либо нечетный игрок выбывает — то есть он отходит в сторону, в то время как двое других вращают монеты на «орла» или «решку» (head или woman), — либо нечетный игрок платит. В любом случае проигравший рассчитывается с двумя другими. При честной игре шансы, разумеется, равны для всех трех игроков. Но увы! Даже эта внешне невинная игра подвержена искажениям.

Метод мошенничества станет очевиден с первого взгляда при обращении к рис. 2.
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Fig. 2.—Bevelled Coins.



Монета, слегка скошенная на один бок, выдержит поверхностный осмотр, не вызывая подозрений в своей подлинности. Если у нее рифленый гурт, его непременно нужно нарезать заново. Такая монета при вращении на ребре всегда будет стремиться упасть в одну сторону. Скос, показанный на рисунке, преувеличен ради наглядности; на практике угол весьма мал.

Два «спортсмена», каждый снабженный монетами подобного описания, встречаются с «простаком» и предлагают сыграть на вращение монет ради прохладительных напитков. Если они вполне уверены в своем человеке, то могут даже позволить ему выиграть. Впоследствии, однако, они подбивают его сыграть на более высокие ставки, и тогда он неизменно проигрывает.

Если игра ведется по правилу «нечетный платит», они вращают монеты, которые упадут одинаково; время от времени одновременно заменяя свои монеты так, чтобы они не всегда выпадали одной и той же стороной вверх. Раз дело обстоит так, все три монеты должны либо упасть одинаково, либо дурак окажется нечетным игроком. Тогда он платит каждому из своих компаньонов сумму ставок. Таким образом, шансы складываются откровенно против дурака, ибо его оппоненты никак не могут проиграть.

Когда игра идет по правилу «нечетный выбывает», выигрыши делаются не столь быстро; но в то же время они столь же верны, а разбирательство не столь чревато подозрением. В этом случае шулеры крутят монеты, которые упадут в разных направлениях, и, следовательно, дурак никогда не оказывается нечетным. Его монета непременно упадет так же, как и у одного из остальных; так что ему приходится крутить снова с тем или иным из «грабил». Если при втором вращении «выигрывает орел», шулер воспользуется монетой, которая падает «орлом». И здесь монеты должны либо упасть одинаково, и тогда вращение повторяется, либо дурак должен проиграть.

Однако, чтобы усыпить подозрения, второе вращение временами может быть честным; при этом его противник использует «правильную» монету. Даже в этом случае шансы против него составляют два к одному. Предположим, что ставки составляют один соверенов, проигравший должен заплатить двоим победителям по соверену каждому; и поэтому, если дурак проигрывает, он вынужден выплатить два соверена, тогда как в случае выигрыша он получает лишь один. Вот вам и игра в «нечетника».

Если мы обыщем закоулки ипподрома, мы непременно обнаружим во всей красе «фокус с кошельком». Довольно многие люди, кажется, зарабатывают этим на жизнь, однако с ним связано не так уж много тайн. Его выполнение основано исключительно на ловкости рук. Всем нам знаком кошелек, якобы содержащий полкроны и шиллинг, который продавец предлагает приобрести за скромную сумму примерно в шесть пенсов. Удивительно, однако, как мало людей знает, в чем именно заключается суть фокуса. На благо тех, кто с ним не знаком, приводится следующее краткое описание.

Человек бросает полкроны и шиллинг в двухпенсовый кошелек, и цена, запрашиваемая за все целиком, может варьироваться от шести пенсов до полутора шиллингов в зависимости от обстоятельств. Иногда в купленном кошельке обнаруживается именно та сумма, что якобы была в него положена. «Силки для глупых вальдшнепов!» Покупатель — сообщник. В случае если его покупает незнакомец, содержимым окажутся пенни и полпенни. Оператор действительно несколько раз бросает полкроны и шиллинг в кошелек, высыпая их обратно в руку для демонстрации честности операции. Или же для разнообразия он может покрутить их в воздухе и поймать кошельком. Но когда наступает время продажи, хотя он, кажется, ни капли не изменил своей тактике, превращение металлов становится свершившимся фактом, и серебро обращается в бронзу.

У этого человека перед грудью подвешена денежная сума, в которую он постоянно запускает руку для извлечения или возврата монет. В этой суме, судя по всему, находится только серебро, но под благородным металлом скрывается прожилка более низкого. Поэтому при доставании полкроны человеку проще простого одновременно зажать в ладони пенни. Как только это сделано, в кошелек отправляется пенни, а полкрона на мгновение переносится в его ладонь; но лишь на мгновение. Она немедленно сбрасывается в суму; так что к тому моменту, когда его рука опускается вдоль тела, она оказывается пустой. Это одна уловка. Другая состоит в том, чтобы взять полкрону и пенни вместе в пальцы, причем пенни подкладывается под полкрону, скрываясь от глаз. Затем пенни отпускается, а полкрона зажимается в ладони, как и прежде. Опять же, когда полкрона и шиллинг действительно находятся в кошельке, человек вынимает их пальцами, якобы с целью продемонстрировать толпе, одновременно вводя в кошелек три полупенни, которые он держал спрятанными. Затем он делает вид, что быстро бросает серебряные монеты в кошелек, но на самом деле зажимает их в ладони, а звук падающих монет имитируется позвякиванием медных монет, которые уже содержатся в кошельке. Вариация этого трюка иногда исполняется с клочком бумаги, в который завернут какой-нибудь предмет дешевой бижутерии и в который предположительно бросаются монеты, как в фокусе с кошельком. Эти люди используют различные способы объяснения причин, побуждающих их продавать столько денег по столь дешевой цене, причем одним из самых распространенных является то, что кто-то заключил пари, будто публика слишком скептична, чтобы покупать деньги, предлагаемые подобным образом. Что ж, такое пари было бы довольно безопасным; ибо, как правило, публика скептична лишь в отношении тех вещей, которые являются подлинными. Вероятно, именно потому, что трюк с кошельком неподлинный, жулики и находят покупателей. Мошенничество всегда имеет наибольший успех у публики. Разумеется, всякий, кто попадается на этот трюк, заслуживает того.

Возвращаясь домой в поезде, мы, возможно, столкнемся с компанией, играющей в «нап» (Nap). Это может быть дружеская игра, честно сыгранная — а может и нет. Если нет, мы несомненно обнаружим, что один из игроков несет тяжелые убытки. Ему говорят, что это всего лишь нап по пенни. Да, но можно проиграть немало по мелочи даже в нап по пенни. Особенно если остальные игроки знают лучшие и самые быстрые способы выигрыша.

Самый обычный способ жульничества в этой игре заключается в «подгонке» раскладов для дурака и одного из других игроков. Методы осуществления этого маневра будут подробно описаны в главе «Манипуляции». Пока же достаточно сказать, что карты манипулируются таким образом, что у дурака всегда оказывается на руках хорошая комбинация. До сих пор это выглядит так, будто дела должны складываться очень благоприятно для дурака; поэтому он часто идет ва-банк («нап»). Однако всегда случается так, что у кого-то из других игроков на руках оказывается комбинация чуть лучше. Дурак может даже держать туза, короля, даму и валета одной масти и туза другой. По всем законам игры он обязан объявить «нап» и выиграть. Поэтому он делает свою длинную масть козырной, чувствуя, что у него «верняк». Но когда карты разыгрываются, оказывается, что один из его оппонентов держит пять мелких козырей против его четырех крупных, и он проигрывает на последнем круге.

Сообщается об инциденте такого рода, когда дурак в игре для двух участников, будучи насторожен стремлением окружающих заключать пари, что он не сможет сделать свой нап, вместо того чтобы ходить со своей длинной масти, объявил козырем своего оставшегося туза и тем самым выиграл. В игре с участием более двух игроков это могло быть предотвращено, если бы кто-то из остальных держал две карты той же масти, что и туз. Мораль — не играйте в азартные игры с незнакомцами. Это никогда не бывает безопасным; особенно в поезде.

Поскольку вышесказанного достаточно, чтобы дать читателю общее представление об обычном шулере и его методах, об этой элементарной ветви нашей темы можно больше ничего не говорить. Достаточно указать, что шулер обычно посвящает все свои силы совершенствованию в какой-то конкретной игре. Найдя свою жертву, он притворяется посредственным игроком и поощряет простака «принять вызов». Каким бы искусным он ни был, он никогда не позволяет просочиться наружу никаким свидетельствам этого факта. Вы не увидите, например, чтобы карточный шулер развлекал случайных знакомых карточными фокусами — по крайней мере, не им на удивление. Используя язык, к которому он, вероятно, привык, подобное поведение означало бы «выдать себя с головой». Девиз шулера: «Искусство заключается в том, чтобы скрывать искусство»; и его успех в жизни в очень большой степени зависит от строгого соблюдения этого правила.

Однако мастерство — не единственное качество, необходимое успешному шулеру. Чтобы его ухищрения возымели хоть какой-то толк, он должен обладать безграничной уверенностью в себе. Вдобавок он также должен владеть тактом и светскими манерами, ибо от этих двух качеств будет зависеть тот круг общества, в который он сможет перенести свою деятельность. При наличии щедрого набора этих двух атрибутов нет такого круга, сколь бы высоким или избранным он ни был, куда шулер в конце концов не проникнул бы. Публика изредка получает возможность заглянуть за кулисы, но случаи мошенничества, выходящие наружу, составляют лишь ничтожную долю по сравнению с теми, что прощаются или заминаются, а число последних, в свою очередь, ничтожно по сравнению с бесконечностью случаев, которые так и остаются нераскрытыми.

Все сравнительно незначительные вопросы, рассмотренные до сих пор, разумеется, общеизвестны многим. Однако, как уже упоминалось, широкая публика знает о них крайне мало, иначе те количества людей, которые зарабатывают этим на жизнь, не могли бы существовать. Только по этой причине о них здесь вообще упомянули. Нашего внимания требуют другие, куда более изощренные ухищрения, и к ним мы теперь перейдем.





ГЛАВА III
МЕЧЕНЫЕ КАРТЫ И СПОСОБ ИХ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ


Вероятно, в не столь уж давний период в истории карточной игры какой-то гений впервые осознал выгоду, которую получит игрок, способный изобрести способ нанесения на рубашку каждой карты отличительной метки, незаметной для всех, кроме него самого, для указания ее масти и достоинства. Каждый карточный игрок когда-либо мысленно восклицал: «О, если бы я только знал, какие карты на руках у моих противников!» Вот вам и происхождение меченых карт. Шулер больше всех прочих жаждет узнать карты своего противника. Это почти необходимость его существования; и в его случае определенно справедливо, что «необходимость — мать изобретения» и «не знает законов». Всё, что шулер сочтет необходимым, он непременно заполучит и не станет щепетильничать насчет способов этого приобретения.

Системы маркировки карт столь же многочисленны, сколь и изощренны. Они варьируются от метки, покрывающей большую часть рубашки карты, до метки невидимой. Последняя может не казаться особо полезной, но следует иметь в виду, что шулер не ограничен использованием лишь одного чувства зрения. Иногда ему действительно необходимо знать карты, не глядя на них, и тогда видимая метка не принесет ему никакой пользы.

Системы крапления столь многочисленны — почти каждый уважающий себя карточный шулер имеет систему, уникальную для него самого, — что привести и десятую их часть не представляется возможным. Попытка сделать это утомила бы читателя, к тому же в этом нет необходимости. Все эти разнообразные системы поддаются общей классификации, и нескольких ведущих примеров будет достаточно, чтобы дать ключ ко всему остальному. Для краткости и удобства мы рассмотрим этот предмет под следующими заголовками:


A—General principles of marking.

B—The marking of unprinted backs.

C—Marking by dot and puncture.

D—Cards marked in manufacture.

E—Shading and tint-marking.

F—Line and scroll work.

G—Cards marked whilst in play.



§ А — Общие принципы крапления. — Какой бы метод маркировки ни применялся при подготовке «фальшивок» или «читалок» (readers), сколь бы сокровенным ни был этот метод, он сводится к тому или иному из двух общих принципов. Иными словами, либо каждая карта имеет отличительную метку, помещенную в некотором удобном положении, либо метка остается одинаковой во всех случаях, а указание дается занимаемым ею положением. Некоторые системы основаны на комбинации этих двух принципов; но все они являются развитием либо одного, либо другого. Когда метка, каковой бы она ни была, помещается на одном из концов карты, разумеется, необходимо метить оба конца.

Главным условием при краплении, разумеется, является создание такой работы, которая легко расшифровывается натренированным глазом эксперта, но тем не менее невидима для остальных. Насколько успешно это было достигнуто, видно из примеров, которые приводятся далее. Многие из представленных здесь образцов предъявлялись экспертам, которым позволялось оставлять их у себя столько, сколько им угодно, и возвращались с заявлением, что с виду карты не подвергались никаким изменениям и никаких меток обнаружить не удалось. Раз дело обстоит так, какой шанс у игрока распознать подделку при том крайне беглом осмотре, который возможен во время игры? Как заметит читатель, не составляет никакого труда пометить карты таким образом, чтобы не вызвать никаких подозрений. Любой мог бы изобрести систему, которую никто, кроме него самого, не смог бы расшифровать и которая избежала бы разоблачения. Единственная сложность заключается в том, чтобы читать метки быстро и безошибочно. Во многих играх требуется лишь знать, какие карты старшие, а какие младшие; тогда дело значительно упрощается. В некоторых играх даже нет нужды знать масть карт, и таким образом задача упрощается еще сильнее. Крайне редко шулеру требуется знать все карты. Как правило, если помечены все фигурные карты и тузы, это дает ему все преимущество, какое ему нужно. Остальное можно предоставить воле случая и хорошей игре. По сути, шулер пользуется жульничеством как можно реже; он никогда не перебарщивает. Пока он выигрывает, он, как правило, доволен тем, что выигрывает в основном честно. Его тонкие методы приберегаются — или должны приберегаться, если он знает свое дело, — для тех случаев, когда удача против него. Чем меньше карт помечено, тем меньше шансов на разоблачение, и тем лучше, чем реже прибегают к меткам. Очевидно, что человек, имеющий возможность по своему желанию собрать себе сильную руку из старших карт, никогда не должен спешить с выигрышем. Игра в его руках. Шулер, использующий меченые карты, всегда ухитрится «внедрить» подготовленные им, когда это возможно, но если это не удается, он обычно находится в положении, позволяющем пометить все карты, которые он желает знать, по ходу игры, как мы увидим далее.

§ B— Маркировка непечатных рубашек. — Можно вполне естественно предположить, что применение какой-либо системы маркировки к рубашкам карт с ровным тоном, без рисунка, было бы очень сложной задачей. Однако это вовсе не так. Можно подумать, что любая метка, сколь угодно незаметная, поставленная на чистой белой рубашке «карты треф», рано или поздно неизбежно будет обнаружена. Тем не менее подобная мысль свидетельствовала бы об очень скудном знакомстве с ресурсами, доступными карточному шулеру.

Один из самых ранних методов маркировки, о котором сохранились какие-либо сведения, применялся в связи с этим классом карт. Этот случай описывает Уден, чей рассказ о данном деле сводится к следующему.

Когда карточного шулера уличили в жульничестве, у него обнаружили большое количество карт. Власти, полагая, что в них может иметься какая-то подготовка или подделка, отправили их на экспертизу Удену. Однако по всем признакам карты были совершенно подлинными. Он не смог обнаружить в них ничего изъянов. Но несмотря на отрицательный результат своего исследования, он был морально уверен, что с ними тем или иным образом манипулировали. Поэтому он упорствовал в своих попытках решить эту задачу, но прошли несколько недель, а он всё еще находился ровно в том же положении, с которого начал. Наконец, разочарованный столь долгими и неоднократными неудачами, он небрежно бросил колоду карт через стол, за которым сидел. И тогда в одно мгновение долгожданное озарение предстало его взору. Карты были помечены, причем весьма искусно, что вызвало у исследователя в тот момент восторг, хотя применявшийся метод вряд ли показался бы столь уж высокого класса в наши дни. С тех пор мы продвинулись вперед.

Рассматриваемые карты были обычного глянцевого типа, и когда они лежали на некотором расстоянии на столе, свет из окна отражался от их рубашек. Это обстоятельство обнаружило тот факт, что на каждой из них имелось небольшое матовое пятно, расположенное в таком месте, которое указывало на масть и достоинство. Рис. 4 позволит сразу понять эту систему.

Глянец удаляется простым способом: на нужное место капают каплю воды и через несколько секунд промокают ее. Такая метка совершенно незаметна при обычных обстоятельствах, но если держать карты под подходящим углом к свету, матовое пятно становится легко различимым.

Это, конечно, не единственный способ достижения желаемого эффекта. Иногда глянец удаляют с помощью острого ножа.

Другой способ заключается в создании неглубокого углубления в нужном месте путем укладывания карты лицом вниз и надавливания на нее закругленным концом держателя для пера или каким-либо другим удобным и подходящим инструментом. Фактически годится всё, что вызывает небольшое изменение в отражении света от рубашки карты.

Упомянутые выше карты представляли собой лишь колоды для «пикета». Поэтому в них не было карт младше «семерки». Если необходимо пометить полную колоду, младшие карты можно пометить двумя точками, как показано на рис. 4.

Когда матовые карты или карты типа «пароход» находились в общем употреблении, был разработан весьма эффективный способ маркировки. Он выполнялся проведением линий на рубашках кусочком парафинового воска. На рис. 3 показано расположение.

Этот метод, конечно, является противоположностью предыдущего: цель использования воска заключается в том, чтобы придать глянец там, где его раньше не было. Как и прежде, эти метки поддаются расшифровке только тогда, когда карты держат под правильным углом.
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Fig. 3.—Unglazed Cards.



Карты, помеченные как на рис. 3, прекрасно подошли бы для такой игры, как «покер», где масть не имеет никакого значения. Если требуется указать как масть, так и достоинство, можно добавить другую метку — например, точку, положение которой даст необходимое указание. Туз, как можно заметить, не помечен. В большинстве систем либо туз, либо двойка обозначаются отсутствием метки. То же самое относится и к мастям: требуется пометить только три из четырех.

§ C— Маркировка точкой и уколом. — Основные черты этого метода будут понятны из уже сказанного. Если матовые участки представлены крошечными точками, принцип практически тот же самый. Единственное различие связано с маркировкой путем укола. В этом случае метка ставится накалыванием карты очень тонкой иглой с ее лицевой стороны. Это создает крошечную точку или «заусенец» на рубашке, которые можно обнаружить, проводя большим пальцем по рубашке карты во время сдачи.
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Fig. 4.—Divisions indicating suit and value.



Если металлическую пластинку размером с игральную карту разделить с каждого конца на параллелограммы способом, показанным на рис. 4, эти деления будут представлять позиции, занимаемые уколом или точкой при обозначении различных мастей и достоинств. Если просверлить небольшое отверстие в центре каждого параллелограмма, пластинка послужит «шаблоном», с помощью которого карты можно прокалывать в правильных местах. Пластинка накладывается на лицевую сторону карты, и тонкая игла прокалывается через нужное отверстие ровно настолько, чтобы поднять необходимый выступ на рубашке карты. Таким образом, по одной точке на каждом конце послужит для того, чтобы пометить все карты пикетной колоды. Если нужно пометить карты младше семерки, можно взять две точки. Например, точка в верхнем левом углу вместе с точкой на три деления правее укажут на шестерку треф. Точка во втором пространстве на той же линии вместе с точкой в пятом пространстве будет представлять пятерку треф, и так далее. Это очень хорошая система маркировки для многих целей. Требуется всего немного времени, чтобы пометить всю колоду; метки невидимы и ускользнут от самого пристального внимания. Но необходима большая практика, чтобы сделать осязание достаточно острым, а восприятие малых различий — достаточно тонким для точного чтения меток.
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Fig. 5.



Другой метод, при котором одна точка заменяет и масть, и достоинство любой карты, проиллюстрирован на рис. 5. Практически в каждом узорчатом оформлении рубашки есть какая-то часть рисунка, представляющая собой в большей или меньшей степени веерообразный или радиальный узор. Если в нем окажется тридцать делений, нет ничего проще, чем присвоить каждому из них достоинство, и таким образом вся масть представляется простым изменением положения точки. Масть задается помещением точки ближе к центру или дальше от него. Рис. 5 представляет собой диаграмму, иллюстрирующую этот метод в его простейшем виде. Точка, помещенная за пределами периферии узора, означает «пики», сразу внутри — «черви», на полпути между двумя линиями — «бубны», а близко к внутреннему кругу она означает «трефы». Достоинство, или «величина», как ее называют, показывается радиальной линией, напротив которой помещается метка. Ознакомившись с этим объяснением, читатель сразу поймет, что точка, помеченная буквой a (рис. 5), представляет двойку бубен.

Разумеется, часто случается так, что в узоре нет ни одной части, содержащей тринадцать делений. Тогда приходится использовать либо более одного рисунка, либо варьировать форму метки. Если для этих целей доступно только шесть делений, шесть старших карт можно обозначить точкой, шесть следующих за ними по порядку — небольшим тире, а последнюю — крошечным крестиком.

§ D— Карты, помеченные при изготовлении. — Если принять исходную концепцию крапленых карт и их практическое применение для нужд шулера, то следующим шагом, очевидно, является промышленное производство таких товаров. Желание иметь возможность вскрыть новую колоду карт и обнаружить ее уже готовой к использованию было слишком очевидным, чтобы его упустить из виду.[image: [symbol: squiggle]]

Долгое время существование таких карт держалось в глубочайшем секрете среди очень немногих шулеров, и те, кто был «в курсе», пожиналі богатый урожай. В наши дни, однако, эти вещи являются, относительно говоря, «обычными предметами морского побережья».

Рис. 6 представляет собой репродукцию первого узора, когда-либо поставлявшегося изготовителями в уже готовом виде с крапом.


[image: ]

Fig. 6.



Отличительная маркировка устраивалась путем придания концу завитка, помеченного буквой a, различных форм и направления в разные стороны.

Эта карта некоторое время служила отлично; но метка была очень навязчивой, а узор устарел, фактически уступив место усовершенствованным формам более позднего изобретения.

Следующий шаг на пути усовершенствования был сделан с появлением карт с клетчатой рубашкой, одно время широко использовавшихся. Вскоре было обнаружено, что они легко поддаются целям фальсификации, и результатом стало изобретение метки, которая была одновременно и легкой для чтения, и не склонной к обнаружению. Как и многие другие хорошие вещи, она поразительна в своей простоте. Она основана отчасти на изменении узора, а отчасти на положении, занимаемом меткой. На рис. 7 проиллюстрирована полная масть таких карт.

Старшие карты начинаются с набора из пяти параллельных линий, расположенных несколько левее верхнего правого угла. Расстояние между первой и второй линиями увеличено для обозначения туза; между второй и третьей — короля; между третьей и четвертой — дамы; между четвертой и пятой — валета. Для десятки, девятки, восьмерки и семерки узор расположен так, что указывающие линии заканчиваются на углу карты. Будучи обработанными аналогичным образом, они соответствуют четырем картам этой группы. Шестерка, пятерка, четверка и тройка обозначаются соответственно похожей полосой, которая расположена так, что заканчивается на правой стороне карты, непосредственно под верхним углом. Двойка узнается по тому факту, что карта не помечена; иными словами, линии всех полос находятся на одинаковом расстоянии друг от друга и никоим образом не подвергались изменениям.

Масть задается полосой линий, заканчивающейся на некотором расстоянии ниже верхнего левого угла, с левой стороны карты. Первое пространство (если считать сверху), будучи расширенным, обозначает бубну; второе — черву; третье — трефу; а четвертое — пику. Если читатель продвинулся в «шулерстве» так, как этого можно было бы разумно ожидать на данном этапе его обучения, у него не должно возникнуть трудностей с определением масти туза на рис. 7. Очевидно, это туз треф.
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Fig. 7.



Этот узор представляет особую ценность для человека, умеющего сдавать «втемную» (при сдаче «сброса» в покере и т. д.): удерживая колоду слегка веерообразным образом, он может прочитать достоинства первых четырех или пяти карт. В этом и заключается великое преимущество наличия меток, которые подходят совсем близко к краю.

Мы завершим тему печатных рубашек описанием одного из лучших когда-либо созданных рисунков (рис. 8). Этот узор отличается особой легкостью чтения даже на значительном расстоянии, и в то же время он абсолютно не подвержен обнаружению со стороны непосвященных. Любому, кто знает секрет, кажется странным, что колоду таких карт можно дать новичку для проверки с информацией о том, что они крапленые, и он никогда не найдет в них ничего неладного. Он может даже изучать их под микроскопом, но всё равно ничего подозрительного не увидит. Причина в том, что он не знает, что именно искать. Вероятнее всего, он ожидает обнаружить точки или метки, нанесенные на карту вручную. Так он мог бы обнаружить «завитки», примеры которых приведены далее, хотя скорее всего «тональная штриховка» ускользнет от его внимания в силу того, что к ней он не готов.

В данном случае отличительных меток две: одна для масти, а другая для достоинства. Они обозначаются соответственно изменениями в форме двух маленьких веточек в левом углу, вокруг которых проведены линии на верхней карте (рис. 8).
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Fig. 8.



Нижняя из двух веточек заставляет показывать масть тем, что она загнута вверх или вниз либо ее окончание оформлено в виде намека на пику или черву, что будет видно при обращении к рисунку.

Верхняя веточка изменяется различным образом для обозначения достоинств. Таким образом:
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Fig. 9.


Карты с типографской маркировкой за последние годы были фактически заброшены в Америке ввиду того, что они легко обнаруживаются даже теми, кто совершенно неспособен обнаружить сами метки. Общий вид карт достаточен, чтобы показать их происхождение. Во-первых, краска, которой отпечатаны карты, как правило, очень низкого качества; а во-вторых, на «тузе пик» нет имени изготовителя. Как сказал бы сам изготовитель: «Что вы думаете?»

На рис. 10 приведено сравнение туза пик из подлинной колоды с тузом из колоды заводских «крапленых рубашек». Можно увидеть, что на крапленой карте указано название чисто гипотетической «карточной компании».
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Genuine Card.
Manufactured Marked-back.
Рис. 10.



Обратившись к прейскурантам, приведенным в конце этой книги, обнаруживаем, что цена, по которой они предлагаются, отнюдь не заоблачная, если иметь в виду риск, которому подвергается изготовитель, и тот факт, что он должен пойти на расходы по созданию пятидесяти двух печатных форм для рубашек против всего одной, которая требуется для подлинных карт. В качестве реванша и чтобы снизить стоимость производства, он использует краску весьма низкого качества по сравнению с той, что применяют хорошие фирмы. Таким образом, карты вызывают подозрение с самого начала, и вне сомнений, это во многом связано с тем, что они выходят из употребления.

В Америке их использование ограничивается главным образом шахтерскими лагерями, где до сих пор можно найти «салоны», которые полностью укомплектованы этим видом «бумаги», как называют карты.

Однако Англия, должно быть, прекрасное поле для них, поскольку здешние карточные игроки поистине настолько невежественны, что изощренные методы жульничества пропадут здесь даром. Лучшая работа не нужна, и шулер, который взял бы на себя труд применить ее, просто тратил бы свое достояние на пустынный воздух. Есть мало сомнений в том, что эти карты широко используются здесь.

§ E— Штриховка и тоновая маркировка. — Поскольку карты фабричного изготовления сошли на нет сравнительно с прошлым, разумным выводом будет то, что они были вытеснены чем-то лучшим; так оно и есть. В руках лучших специалистов они были заменены подлинными картами, помеченными (обычно самим шулером) либо с помощью «штриховки», либо «линейной работы».

Самый ранний метод штриховки, насколько удалось выяснить, заключался в нанесении на карты с чистыми рубашками ровного тона, который, будучи более или менее интенсивным, обозначал достоинства определенных карт. Этот тон создавался протиранием карты тряпкой, слегка пропитанной графитом, до получения необходимой глубины тона. Однако этот несовершенный метод постепенно перерос в другие, о которых едва ли можно сказать, что они оставляют желать лучшего — по крайней мере, с точки зрения шулера.

В настоящее время штриховка ограничивается главным образом, если не полностью, узорчатыми рубашками. Она осуществляется нанесением слабого красочного слоя на довольно большую часть карты. Этот цвет, разумеется, должен быть близок к тону карты, и кроме того, он должен высыхать, не повреждая глянец.

Подобно тому как между создателями тяжелых орудий и изобретателями броневых листов идет непрерывная борьба, точно так же происходило долгое противостояние между производителем игральных карт и профессиональным игроком. В то время как последний был занят попытками создать красящий состав, которым он мог бы затушевывать карты, не портя эмаль и не меняя цвет, первый изо всех сил старался обойти старания шулера, составляя глянец из ингредиентов, которые портят «маленькую игру».

Эти жидкости представляют собой не что иное, как спиртовые растворы различных анилиновых красителей. Для красного цвета используется аурозин, а для синего — анилиновый синий. Красные чернила Стаффорда, разбавленные спиртом, дают идеальный краситель для красных карт. Другие, столь же хорошие, можно приготовить с помощью «бриллиантовых» красителей.

Получив подходящий раствор, карты штрихуют либо нанесением слоя на определенное место, либо покрывая раствором всю рубашку за исключением одного пятна. Последний метод во многих отношениях лучше, поскольку карты можно различить на расстоянии двух-трех ярдов, и тем не менее они выдержат строжайшую проверку даже со стороны того, кто разбирается в первом методе. На самом деле, чем ближе присматриваешься к картам, тем меньше вероятность обнаружить метку или, как выразился бы шулер, «просечь фишку».

Инструкции по применению, прилагаемые к жидкостям для штриховки, можно найти на странице 302.

Поскольку нежные оттенки штрихованной работы теряются при репродуцировании, привести удовлетворительные примеры невозможно. Однако на противоположной странице вы найдете иллюстрацию одного из методов штриховки знакомой карты с «ангельской рубашкой», представленной на рис. 11.
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Fig. 11.—Angel-back.



Штриховка на рис. 12 была значительно преувеличена, чтобы сделать ее заметной.
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Fig. 12.—'FALLEN ANGELS'



Маленький «ангел» (a, рис. 11) заставляется указывать достоинство карт посредством штриховки головы для туза; правого крыла — для короля; левого крыла — для дамы; правой руки — для валета и так далее. Двойка не помечена.

Масть карты обозначается штриховкой различных частей растительного орнамента, примыкающего к «ангелу» (b, рис. 11).

За исключением преувеличенной штриховки, эти метки являются точными копиями тех, что нанесены на колоду, купленную у одного из дилеров, каждый из которых поставляет их. Хотя карты можно купить уже заштрихованными, большинство шулеров предпочитают делать их самостоятельно. Поэтому они покупают только маркирующие жидкости и придумывают собственные метки.

§ F— Линейная и узорная работа. — Это тот вид маркировки, который перенимают самые искусные среди карточных шулеров. При хорошем исполнении ее едва ли сможет обнаружить даже другой шулер.

Эту систему можно вкратце резюмировать следующим образом. Выбирается какая-либо удобная часть рубашки карты — например, цветок или аналогичный элемент узора — и используется штриховка из очень тонких линий, имитирующих нормальную штриховку узора, причем ее положение указывает на достоинство карты. Используется специально подготовленная «жидкость для линейной работы», и рисунок наносится тонким пером или, что еще лучше, тонкой кистью из колонкового волоса. При использовании пера всегда есть опасность поцарапать эмаль, но с помощью «фотографического колонка», который используют ретушеры, этого удается избежать.

Чтобы привить читателю должное понимание этих произведений искусства, нашим первым примером будет нечто весьма очевидное; то, что могло применяться только в «простой игре». Тогда у нас появится возможность сравнить его с одним-двумя шедеврами века и, оглядываясь на предыдущие страницы этой книги, поразмыслить над тем, как развивается наука карточного шулерства подобно другим, более легитимным наукам.

При линейной маркировке обычно выбирается часть узора, состоящая из пяти выступов, и штриховка применяется следующим образом. Первый выступ или лепесток слева заштриховывается для обозначения туза; второй — короля; третий — дамы; четвертый — валета; а пятый — десятки. Затем для девятки заштриховываются первый и второй; для восьмерки — второй и третий; и так далее до шестерки. Наконец, беря растительные элементы группами по три, первые три представляют пятерку; вторая, третья и четвертая — четверку; а третья, четвертая и пятая — тройку. Двойка не заштриховывается.
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Fig. 13.


В случае с картой, репродуцированной на рис. 13, для указания достоинств выбиралась бы ветвь листьев, помеченная буквой a. Ветвь b заштриховывалась бы для обозначения масти. Обращение к рис. 14 поможет прояснить это.
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Fig. 14.


Освоив этот элементарный метод, мы перейдем теперь к некоторым из лучших работ, когда-либо наносившихся на карты. На рис. 15 проиллюстрированы пять карт с узором «ангельская рубашка». Это соответственно король, дама, валет, десятка и девятка. Не будет преувеличением сказать, что метку никогда не удастся обнаружить без подсказки со стороны того, кто знаком с ней заранее.
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Fig. 15.—SCROLL-WORK



В этом примере выбирается ветка, помеченная буквой c (рис. 11), и помечается способом, диаграмма которого в увеличенном виде представлена на рис. 16.
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Fig. 16.


В качестве заключительного примера линейной работы: если читатель вернется к рис. 8, то найдет в каждом углу узора на карте лист с пятью кончиками, по сути — лист плюща. При маркировке подлинной карты с таким узором этот лист выбирался бы для этой цели и заштриховывался линейной работой по образцу рис. 17.
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Fig. 17.


Карты, помеченные во время игры. — Мы подходим к последнему подразделу этой темы нашей работы и, пожалуй, к тому, который окажется наиболее интересным в целом, а именно к возможности нанесения отличительных меток на карты прямо по ходу игры. Среднестатистический читатель, вероятно, удивится, узнав, что к такой практике шулеры прибегали с незапамятных времен. Более того, ее выполнение не представляет ни малейшей трудности, на самом деле это проще простого.

Самым ранним методом, по-видимому, было создание небольшого заусенца на краях карт с помощью инструмента, предоставленного — возможно, именно для этой цели (?) — природой, а именно ногтя большого пальца. Этот и другие примитивные методы были вытеснены более научными. Поэтому мы не будем тратить время на детальное описание столь элементарных вещей, а перейдем к средствам, используемым в настоящее время.

Одно из простейших приспособлений — «ногтевой прокол», упоминаемый в прейскурантах за полдоллара. Это просто крошечный кусочек металла с острием, который при использовании удерживается под ногтем большого пальца правой руки. Этим острием карты можно незаметно накалывать в позициях, которые будут указывать масть и достоинство. Тем не менее оно используется нечасто.

Накалывание карт — это метод, используемый главным образом людьми, умеющими сдавать «втемную». Шулер прокалывает уголки всех тузов и картинок либо столько из них, сколько попадает ему в руки время от времени; и во время сдачи он может нащупать маленький выступ, оставленный уколом, и придержать эти карты до тех пор, пока их не придется сдать себе. Тот, кто проделывал бы это каждый раз, когда до него доходит очередь сдавать, рано или поздно неизбежно выиграл бы все деньги. Однако ни один шулер не был бы настолько безумен, чтобы вызывать подозрения подобным образом.


[image: ]

Fig. 18.


Самым утонченным и научным методом накалывания карт является использование остроумного маленького приспособления, известного как «покерное кольцо». Это обычное кольцо для пальца, к которому с нижней стороны прикреплено игольчатое острие длиной около одной шестьдесят четвертой дюйма (рис. 18). На иллюстрации длина острия преувеличена.

Поскольку карты держат в руке, угол любой из них, которую требуется пометить, просто прижимается к острию большим пальцем любой руки. Таким образом, одной рукой шулер получает возможность пометить любую выбранную карту прямо на глазах у своих противников и без единого подозрительного движения.

Но самый большой прорыв в этом направлении был сделан тогда, когда было открыто искусство мечения карт с помощью штриховки. Было обнаружено, что немного анилиновой краски, взятой на кончик пальца, можно перенести на рубашку карты, слегка углубив тон в том месте, куда она была нанесена. Краска поначалу бралась от кусочка синего анилинового карандаша, носимого в кармане, о кончик которого палец тайком терся. Насколько удается выяснить, английский шулер не продвинулся в своих профессиональных знаниях дальше этого пункта. В Америке же дело обстоит иначе. За океаном светлые умы вскоре создали цветную пасту, которая гораздо лучше подходила для этой цели. Выдолбив лунку в кусочке пробкового дерева, получившуюся полость заполнили этим составом, и пробку вшили изнутри по нижнему краю жилета. В таком положении краска была под рукой.

Задуманная таким образом идея совершенствовалась до тех пор, пока можно сказать, что этот метод достиг совершенства в форме приспособлений, известных как «коробочки для штриховки».
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Fig. 19.


Эти инструменты махинаций, иллюстрацией которых является рис. 19, представляют собой небольшие никелированные коробочки, полностью заполненные цветным составом. В центре крышки имеется прорезь, через которую выдавливается краска. Палец, проводящий над этой прорезью, захватывает немного краски. Основание коробочки продырявлено по окружности маленькими отверстиями для удобства пришивания ее изнутри жилета или под клапан бокового кармана, в зависимости от предпочтений. Коробочки обычно используются парами: одна содержит красный состав, а другая — синий. С помощью этих двух цветов можно пометить практически любую цветную карту. Паста для повторного наполнения коробочек поставляется отдельно, либо, если шулер знаком с ее составом, он может приготовить ее сам. Вот рецепт.

Оливковое масло, стеарин и камфора соединяются в растопленном состоянии с анилином нужного оттенка. Затем смесь выливается на ровную поверхность и дается ей остыть. В остывшем виде ее разминают лезвием ножа на листе белой бумаги, чтобы избавиться от лишнего масла. После этого она готова к использованию.

Метки, нанесенные на карты таким способом, можно мгновенно удалить, просто потерев карту о сукно стола.

Стоит отметить, что эти коробочки считаются настолько хорошими, что их не включают в каталоги дилеров так называемых «спортивных товаров». Они хранятся в секрете среди тех, кто «в курсе».

Итак, эти удобные маленькие вещицы подводят нас к концу систем маркировки. Остается лишь проинструктировать неофита, который до сих пор следовал курсу наших уроков, методам использования меток после того, как они нанесены на карты.

Знакомые слова великого художника, сказавшего, что средством, которое он использовал при смешивании своих красок, были «мозги», могут найти отклик в инструкциях по игре с краплеными картами. Их нужно использовать с умом или не использовать вовсе. Действительно, при использовании информации, которую предоставляют метки, требуется величайшая осмотрительность. В игре в вист, например, заядлый игрок сразу бы заметил любую вопиющую особенность игры, проистекающую из незаконно приобретенных знаний. Можно прекрасно знать, какая карта в вашей руке выиграет взятку, но не всегда целесообразно ходить ею. Таккт и здравый смысл в сочетании с доскональным знакомством с правилами разыгрываемой игры являются необходимыми дополнениями к успешному применению любой системы жульничества.

В круговой игре, когда доходит ваша очередь сдавать, вы можете читать карты по мере их сдачи и таким образом знать карты своих противников или во всяком случае основные карты. В игре один на один вы можете запомнить все карты вашего противника, но при участии более чем двух игроков пытаться удерживать в памяти больше одной руки не рекомендуется. Ею предпочтительно должна быть рука «самого простака», «величайшего простофили», человека, который играет на самые высокие ставки, или вашего самого опасного противника. При небольшой практике верхнюю карту колоды можно прочесть прямо перед ее сдачей. На это есть предостаточно времени, пока предыдущая карта летит на стол. В такой игре, как покер, где масть не имеет никакого значения, вы просто повторяете про себя достоинство карты по мере ее сдачи, и из своего знания игры можете сделать вывод о сбросе из этой конкретной руки. Затем, выдавая «сбор» — то есть карты взамен тех, что были сброшены и которые вы, конечно, не видели, — вы читаете карты по мере их выдачи. Таким образом вы можете составить довольно точное мнение о том, какие именно карты в конечном итоге содержит эта рука. Если ваша рука оказывается лучше, вы можете ставить против этого конкретного игрока, непрерывно повышая ставки, пока все остальные игроки не «выйдут из торгов». Это значит, что они не чувствуют склонности рисковать столь большими деньгами на своих руках, поэтому они сбрасывают их и оставляют игру на данный момент в руках двух сильнейших игроков.

Знание верхней карты можно использовать при сдаче «втемную». Верхняя карта, будучи таковой, которая вам нужна, может придерживаться до тех пор, пока не дойдет ваша очередь на сдаче или при сбросе. Однако это очень скверный способ использования крапленых карт. Он обязательно рано или поздно раскроется, и тогда вашим единственным выходом будет «смотать удочки» с места ваших прежних побед. В то время как, если вы ограничите свое внимание использованием информации, даваемой метками, полагаясь на свою сообразительность, а не на ловкость пальцев, вы не только выиграете, но и «продержитесь».

Работая с заштрихованными картами, в которых штриховка занимает большую часть карты, многие карты ваших противников можно читать в тот момент, когда они держат их в руках; особенно когда они держат их веером, как это так часто делается в Англии.

Какой бы ни была игра, крапленые карты часто позволят вам выиграть там, где вы в противном случае проиграли бы, при условии соблюдения должной осмотрительности и рассудительности. Например, в «двадцать одно» вы всегда будете знать, целесообразно ли брать еще одну карту или нет. Вы не будете оставаться в сомнениях относительно того, какая карта вам достанется. В баккаре вы будете знать, какие карты вы сдали игрокам и что вы возьмете, если возьмете карту. Слишком много фальшивых сбросов, однако, способны вызвать подозрение; поэтому в этой игре нужно действовать осторожно. В «лу» у вас будет весомое преимущество, поскольку вы всегда будете знать содержимое лежащей на столе руки и то, когда брать «прикуп». В таких играх, как «банкир» или «польский банк», которые заключаются в ставках на то, что у вас в руке есть карта (невидимая), которая побьет открытую карту, вам не придется бороться с какой бы то ни было неопределенностью.

Доведя нашу тему до этого пункта, нельзя отрицать, что мы узнали нечто весьма важное, а именно: среди преимуществ, которыми мы пользуемся в девятнадцатом веке, мы не должны упускать из виду те, что воплощены в том факте, что крапленые карты являются не только предметами торговли, легко доступными в нужных местах, но мы также располагаем средствами фальсификации подлинных карт любого узора за несколько минут. Даже в случае неудачи в этом у нас под рукой есть средства метить все карты, которые необходимо знать, прямо под носом у наших противников.

Практический философ — если таковой существует, — размышляя о благах, приносимых человечеству цивилизацией, ни в коем случае не должен забывать, что по крайней мере в одном примечательном случае — а именно в карточной игре — цивилизация предоставила средства устранения из жизненных дел нежелательного и неудобного элемента случайности. Случайности как таковой не существует, утверждает фаталист; и определенно в некоторых случаях правда на его стороне.





ГЛАВА IV РЕФЛЕКТОРЫ


Хотя в полезности крапленых карт в руках шулера не может быть никаких сомнений, нередко случается так, что он не в состоянии воспользоваться преимуществами от их применения. Возможно, он находится в таком положении, при котором вынужден использовать чужие подлинные карты; и сравнительно скудная и поспешная маркировка, обеспечиваемая с помощью покерного кольца или коробочки для штриховки, не предоставит ему всей информации, настоятельно требуемой характером игры, в которую он вовлечен. Быть может, он играет в кругах, где ухищрения с маркировкой и методы ее осуществления хорошо известны. По многим причинам использование крапленых карт может быть слишком рискованным, чтобы на него решаться; или сами карты могут быть недоступны в данный момент. Кроме того, шулер мог не утрудить себя освоением никакой системы маркировки; тем не менее карты противника нужны ему точно так же, как и его более талантливому собрату по перу, кисти и игольчатому острию. Как же тогда, можно спросить, ему получить эти знания? Просто — очень просто. Шулера нужно загнать поистине в угол, чтобы довести до предела.

Поскольку крапленые карты исключены, можно в значительной степени обойти необходимость в них с помощью определенных маленьких точных инструментов, именуемых «рефлекторами» или, более привычно, «зеркальцами». Они не предназначены для того, чтобы бросать тень на собравшуюся компанию. Отнюдь нет. Их отражения носят исключительно такой характер, который не имеет никакого веса для большинства. И они, и само их использование бросают тень лишь на самого шулера.

Эти полезные маленькие вещицы сконструированы во множестве форм и столь же идеально приспособлены к требованиям конкретного человека, как и творения самой природы. Подобно тому как человек эволюционировал с течением веков из какой-то примитивной капли бесструктурной протоплазмы, точно так же мы обнаруживаем, что эти выпуклости из посеребренного стекла кристаллизовались из какой-то первородной капли невинной жидкости, более или менее случайно пролитой на поверхность стола много лет назад.

Таково было происхождение рефлектора. Шулер давних времен довольствовался тем, что полагался на маленькую круглую каплю вина или того, что он пил в тот момент, аккуратно пролитую на стол прямо перед ним. Удерживая карты над этой каплей, их лица отражались от ее поверхности для информации шулера, который их сдавал.

Однако с тех пор времена продвинулись вперед, и шулер шагал в ногу со временем. Мы живем в эпоху роскоши. Мы больше не довольствуемся грубыми приспособлениями, которых хватало для более простых и менее разборчивых вкусов наших предков; и в этом отношении по крайней мере шулер не является исключением из общего правила. Он тоже стал более разборчивым и требовательным к своим нуждам, а его вкусы стали дороже. Поэтому его рефлектор — уже не временная замена; это хорошо сконструированный прибор, как оптически, так и механически, покупка которого обходится ему от двух с половиной до двадцати пяти долларов. Имейте в виду, не шиллингов, а долларов. Только подумайте! Пять фунтов за круглый кусочек зеркального стекла диаметром около трех четвертей дюйма! Тот факт, что такая цена уплачивается, сам по себе указывает на прибыльный характер вложения.

Первое свидетельство об использовании специально сконструированного приспособления такого рода описывает табакерку, на крышке которой в центре имелся небольшой медальон с портретом. Шулер, беря щепотку табаку, нажимал на секретную пружину, в результате чего вместо портрета появлялся выпуклый рефлектор. Затем табакерка клалась на стол, и карты отражались от поверхности этого зеркала, давая шулеру уменьшенное изображение каждой карты по мере ее сдачи. Устройство такого рода могло сойти с рук много лет назад, но в наши дни оно никогда не избегло бы обнаружения. В настоящее время карточные игроки, несомненно, «секли бы фишку».

Среди более современных приспособлений первое, о котором мы упомянем, — это так называемый «настольный рефлектор». Как следует из его названия, он предназначен для крепления к итоговому карточному столу во время игры. Вот как он описывается в одном из прейскурантов.

«Настольный рефлектор. — Крепится вдавливанием стальных шипов в нижнюю сторону стола. Хорошее стекло подходит к краю стола, чтобы читать карты по мере их сдачи. Вы можете установить стекло под любым углом или повернуть его назад вне поля зрения в одно мгновение».

Судя по многочисленным примерам, аналогичным приведенному выше, с которыми сталкиваешься в «спортивной» литературе, закономерным выводом является то, что знаки препинания — дорогой товар в некоторых районах Америки.
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Fig. 20.


Рефлектор, к которому относится этот абзац, проиллюстрирован на рис. 20. Это аккуратное маленькое устройство, отлично отделанное и никелированное.

Зеркало m является выпуклым, образуя, как обычно, уменьшенное изображение карты. A представляет положение рефлектора во время использования. B показывает способ, которым он отворачивается назад, с дороги и из поля зрения. Шарнир снабжен легкими фрикционными пружинами, которые позволяют зеркалу удерживать любое положение, в которое его поместят.

Правильный способ «игры» с рефлектором заключается в том, чтобы вдавить стальную точку в нижнюю сторону стола ровно настолько далеко назад, чтобы совместить шарнир примерно на одном уровне с нижним краем столешницы. Во время использования зеркало, вопреки тому, что можно было бы предположить, наклонено не вниз, а вверх, как на иллюстрации. Таким образом, пока шулер слегка подается вперед, как это естественно делает человек во время сдачи, карты отражаются от зеркала, когда он заглядывает в него.

Используемый таким образом рефлектор можно применять где угодно, и даже те, кто знаком с «зеркальцами», «стерпят» его. Наклоненный вниз, он может быть проще в использовании, но в таком случае дилеру пришлось бы откидываться назад во время раздачи карт. Подобное действие могло бы привлечь внимание и пробудить подозрения, которым, учитывая все обстоятельства, лучше дать подремать, если шулер намерен сохранять душевное спокойствие, столь необходимое для реализации его планов. Возможно, конечно, что ничего подобного не произойдет, но с другой стороны, это может случиться. Нельзя быть слишком осторожным, когда даже самые невинные действия склонны истолковываться неверно. Мир настолько недоброжелателен, что такая мелочь, как обнаружение кусочка зеркала, может привести к массе неприятностей. Кто знает?

Если кто-то случайно подойдет сзади к дилеру, пока зеркало находится на виду, его всегда можно повернуть из поля зрения мизинцем в момент поднятия своих карт со стола, либо, сидя очень близко, его можно полностью скрыть.
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Fig. 21.


Другая весьма эффективная форма рефлектора — это приспособление, сконструированное так, чтобы его можно было адаптировать к внутренней части трубки. Оно состоит из небольшого выпуклого зеркала, похожего на то, что используется в настольном рефлекторе, которое прицементировано к кусочку пробки, имеющему форму для размещения внутри чаши обычной трубки из бриара (рис. 21).

Такое устройство больше приспособлено к требованиям шулера второго или третьего сорта, поскольку оно оказалось бы неприменимо в кругу курящих сигареты «денди». Оно используется следующим образом.

«Зеркальце» носят отдельно от трубки и до момента использования держат в ладони пробкой вниз. Закончив курить трубку, шулер наклоняется, чтобы выбить пепел в каком-нибудь подходящем месте. Когда рука снова поднимается до уровня стола, стекло большим пальцем вдавливается в чашу трубки. Затем трубку кладут на стол чашей к ее владельцу, чуть левее того места, где он сидит. В таком положении зеркало не видно никому, кроме самого шулера. Поэтому он волен пользоваться им самым свободным образом, не вызывая ни малейших подозрений.
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Fig. 22.—PIPE-REFLECTOR IN SITU



Рис. 22 представляет собой фотографию трубки и зеркала in situ, которая даст гораздо лучшее представление об удобстве этого устройства, чем любые объяснения смогли бы позволить читателю сформировать. Карта, которая видна отраженной в миниатюре, удерживалась на расстоянии от зеркала примерно в шесть дюймов.

Среди различных форм, в которых поставляются рефлекторы, есть такие, которые прикрепляются к монетам и пачкам монет разного достоинства. Также имеются устройства, сконструированные так, чтобы крепиться к пачке «зеленых спин» или банкнот. Способ их применения будет легко понятен, поэтому нет необходимости говорить о них что-либо сверх упоминания. В дополнение к этому существует приспособление, описанное в каталоге как «Рефлектор, прикрепленный к механизму, может выводиться в ладонь по желанию». Оно описано в главе о «холдаутах», к классу аппаратуры которых оно правильно принадлежит.

Самый маленький и наиболее сложный в использовании из всех рефлекторов — это тот, само существование которого малоизвестно даже среди шулеров, а именно рефлектор-зубочистка. В данном случае зеркало представляет собой крошечное зеркальце, приспособленное лежать под углом внутри крупной зубочистки из гусиного пера. За исключением своего размера, оно во всем остальном похоже на описанный выше рефлектор для трубки. Излишне говорить, что предельная миниатюрность изображения, формируемого столь малым зеркалом, полностью исключает его использование кем-либо, кроме поистине искусного шулера, обладающего к тому же зрением самого острого свойства: m, рис. 23, указывает положение, занимаемое зеркалом внутри пера. Благородная птица — типичный представитель всех игроков, — из чьего крыла было вырвано перо для столь недостойной цели, могла бы вполне воскликнуть: «До каких же низостей мы можем докатиться!»
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Fig. 23.


Оператор, принявший эту форму инструмента, войдет в комнату, где собрались карточные игроки, жуя зубочистку на одобренный пикадиллийский манер нескольких лет назад. Заняв свое место за столом, он бросает зубочистку перед собой заостренным концом к себе. После этого его зеркало вступает в игру точно так же, как и у вышеупомянутого рефлектора для трубки.

Одной из разновидностей рефлектора, очень полезной для шулера в игре один на один, является та, что упомянута в одном из каталогов как предназначенная стоять за стопкой «фишек» или жетонов на столе. Непосвященным может показаться, что скрывать зеркало таким образом очень трудно. Это, несомненно, было бы так, если бы использовалась только одна стопка фишек. Однако при размещении двух стопок бок о бок эта трудность исчезает. При фишках диаметром, скажем, в дюйм с четвертью позади двух стопок, стоящих вплотную друг к другу, имеется достаточно места, чтобы поместить и скрыть довольно крупный рефлектор, насколько это позволяют подобные вещи.

Зеркало в данном случае смонтировано отчасти на манер определителя белья и точь-в-точь напоминает маленькую петлю. Петля открывается и обнажает рефлектор. Он устанавливается под подходящим углом и просто кладется на стол либо позади стопок жетонов, как объяснялось выше, либо позади пачки банкнот, в зависимости от того, как удобнее. Если шулеру по несчастливой случайности придется расстаться либо с жетонами, либо с банкнотами — обстоятельство, к слову, которое ни в коем случае не должно происходить в обычном ходе дел, хотя то и дело случаются накладки, — рефлектор можно в мгновение ока сложить и спрятать.

Это аккуратное маленькое приспособление, вполне заслуживающее внимания потенциальных покупателей. (См. рекл.)

В связи с шулерством любого рода, как и в любой другой отрасли искусства, будь то священное или мирское, законное или незаконное, всегда отчетливо заметен один факт. Независимо от того, какие усовершенствования могут быть сделаны или какая степень сложности может быть внесена в любую систему либо в приспособления, изобретенные для удовлетворения ее требований, практика ее ведущих представителей всегда тяготеет к простоте в обращении. Из этого правила имеется очень мало исключений. Величайшие умы, как правило, довольствуются использованием простейших методов. Имейте в виду, не самых легких, а простейших. Простыми инструментами, как правило, сложнее пользоваться с должным эффектом, чем более сложными. Великий художник без каких-либо иных инструментов, кроме мастихина и собственного большого пальца, создаст работу, которую не смог бы подделать человек с худшими талантами, даже если бы в его распоряжении был весь ассортимент Rowney или Winsor and Newton. Точно так же обстоит дело и с поистине великим экспертом в шулерстве. С помощью небольшого незакрепленного зеркальца и кусочка сапожного вара он выиграет больше денег, чем простак, владеющий самым совершенным механическим устройством, когда-либо приспособленным для рефлектора. Значение имеет качество самого человека, а не его инструментов.

Тогда, пожалуй, можно задать вопрос: если простейшие приспособления лучше всего, почему они не получили общего распространения вместо более сложных устройств? Однако это всё равно что спросить, почему шарманщик довольствуется тем, что всю жизнь выкручивает механические мелодии, вместо того чтобы посвятить свое время куда менее затратному процессу обучения игре на инструменте. Ответ в обоих случаях один и тот же. Он заключается просто в том, что механизмы созданы для того, чтобы заменять мастерство. Машину можно получить ценой больших или меньших денежных затрат, в то время как мастерство приобретается лишь ценой многолетней практики. Ваш простак, как правило, не любит тяжелый труд. Он предпочитает ситуацию, при которой всю тяжелую работу выполняют за него, а менее обременительную делает кто-то другой. Отсюда и спрос на инструменты для жульничества, которые перекладывают ответственность за успех или неудачу на производителя, оставляя оператору свободу приобретать ровно столько мастерства, сколько ему угодно, или вообще обойтись без мастерства, если он сочтет это нужным.

По словам одного из ведущих экспертов в Америке, вышеупомянутый кусочек сапожного вара в сочетании с простым незакрепленным зеркальцем — это далеко лучший метод использования рефлектора. Зеркальце просто крепится с помощью вара к ладони ближе к краю; и когда оно зафиксировано в таком положении, маленькие индексы, обычно находящиеся на углах современных игральных карт, можно читать совершенно легко. Более того, в таком положении рефлектор полностью защищен от чужих глаз.

Большинство шулеров, однако, судя по всему, находят золотую середину между простотой этого устройства и сложностью «рефлектора, прикрепленного к механизму». Таким образом, именно настольный рефлектор представляется наиболее популярным для общего использования, хотя по своей природе он не слишком хорошо приспособлен для игры в кругу многих участников. Справа и слева от оператора находится слишком много людей. Однако для игры один на один, где у шулера нет возможности «внедрить собственные карты», он неоценим.

Предположим тогда на мгновение, любезный читатель, что вы — шулер; ваш план работы с настольным рефлектором выглядел бы следующим образом. Вы находите своего «простака» (сначала поймай своего зайца) и, возможно, убеждаете его пригласить вас в свой клуб. Добившись от него такого расположения, вы, несомненно, найдете способ уговорить его сыграть с вами в картёж, «просто чтобы скоротать время». Он, вне всякого сомнения, думает, что находится в полной безопасности, поскольку используются клубные карты, и кроме того, будучи по всей вероятности тем, кого в «спортивных» кругах называют «стреляным простаком» — то есть дураком, который считает себя умным, — он воображает, будто достаточно разбирается в жульничестве, чтобы «засечь» любого, у кого хватит дерзости «провернуть такое» с ним. Теперь, если что и верно наверняка, так это то, что шулер чувствует себя безопаснее всего в руках человека, который думает, что знает очень многое. События почти всегда доказывают, что его познания ограничиваются несовершенным знакомством с некоторыми устаревшими формами манипуляций — вещами, которые были отброшены как негодные всеми практиками. Поэтому, если он вообще ожидает жульничества, он готовится высматривать нечто совершенно отличное от того, что собирается произойти. Его ум движется по проторенной дорожке, он поглощен вопросами, не имеющими для него никакого значения, и тем самым становится легкой добычей для шарлатана.

В таком случае у вас «верное дело». Вы выбираете стол, который дает вам возможность занять приятное, удобное место спиной к стене. Вы фиксируете свой «блеск» прямо под краем стола и втягиваете своего «голубка» в игру в покер один на если вы стоите хоть чего-то, вы должны обобрать его — да нет, ободрать как липку, — до нитки.





ГЛАВА V ХОЛДАУТЫ


Термин «холдаут» присвоен механическому приспособлению, сконструированному с целью позволить карточному шарлатану «удерживать» или скрывать одну или несколько карт до тех пор, пока он не сочтет, что они окажутся ему полезны, склонив чашу весов в его пользу в какой-то критический момент игры. Очевидно, что они неприменимы в тех играх, где вся колода раздается игрокам, поскольку в таком случае отсутствие убранных карт неизбежно будет замечено.

Стало быть, видно, что хотя название может казаться неуклюжим и пустяковым, оно тем не менее выбрано удачно и выразительно. Игрок «удерживает» приманку для мошенника; рынок, создаваемый жульничеством, «удерживает» приманку для производителя; производитель «удерживает» приманку для покупки своих машин; а сами машины «удерживают» приманку, перед которой могут устоять очень немногие шулеры. Это похоже на детский стишок о собаке, которую в конце концов «уговорили» перелезть через изгородь.

Насколько далеко мы продвинулись в наших исследованиях областей обмана и крючкотворства, именуемых «шулерством», наш путь был, относительно говоря, усыпан розами. Дорога оказалась вовсе не запутанной, и трудностей, с которыми нам пришлось столкнуться, было немного. Однако в этой точке путь пролегает через местность, которая до некоторой степени усеяна шипами и терниями в обличье механических устройств более или менее сложного характера. Нетехническому читателю, впрочем, не стоит пугаться природы почвы, которую его приглашают пересечь; автор обязуется сделать его путешествие легким и доставить его к цели, так сказать, на «пульмановском экспрессе». Следует всегда стремиться популяризировать науку, когда представляется такая возможность. Читатель с техническим складом ума, по крайней мере, будет восторгаться образцами человеческой изобретательности — и продажности, — которые здесь впервые предстают его восхищенному взору.

Как и во всех прочих случаях средств, хорошо приспособленных к заданной цели, эти инструменты холдаутного толка берут свое начало от чрезвычайно простых и архаичных устройств. Возможно, мы не совсем правы, говоря «чрезвычайно архаичных», поскольку «Кавендиш» придерживается мнения, что карты были изобретены не более пятисот лет назад. Те же, кто приписывают их изобретение китайцам за эоны до зарождения западной цивилизации, будут склоняться к вере в то, что «пресловутый китаец» последующих эпох должен был склонять улыбки фортуны на свою сторону с дружеской помощью холдаута за столетия до открытия земли второго или третьего рождения этого инструмента.

Что же до этого спорного вопроса, впрочем, есть очень мало надежды, что мы когда-либо будем осведомлены лучше, чем теперь. Он принадлежит к мертвым вещам мертвого прошлого; он окутан туманом древности и погребен под увядшими листьями бесчисленных поколений, среди которых можно обнаружить истлевший сор не одного семейного древа, падение которого можно напрямую проследить до изобретения смертоносных орудий, известных как игральные карты. Пусть читатель ни на мгновение не воображает, что я ополчаюсь против использования карт, когда они применяются как невинное средство отдыха. Это вовсе не входит в мои намерения. Подобное отдавало бы узколобостью и фанатизмом, и от этого следует всячески отговаривать. Средства сделать наше существование здесь, внизу, столь взаимно приятным, сколь позволяют обстоятельства, отнюдь не настолько обильны, чтобы мы могли позволить себе отказаться от столь приятного времяпрепровождения, как карточная игра. В том, что некоторые люди разорились из-за них, виноваты не куски картона, а сами игроки. Если бы карты никогда не были изобретены, результат оказался бы весьма похожим. Те, кто пристрастился к азартным играм, за неимением карт подбрасывали бы монетки, тянули соломинки или предавались какому-нибудь другому столь же интеллектуальному развлечению. Когда человек доходит до состояния ума, которое побуждает его пускать свое имущество по ветру и выставлять дураком самого себя, никакая сила на свете не способна помешать ему сделать это.

Но вернемся к делу. Самое раннее описание чего бы то ни было в холдаутном ряду — это манжетная коробочка, описанная Уденом. Я, однако, склонен думать, что в приводимом им рассказе кроется легкий оттенок апокрифичности. Мое основание для этого мнения двояко. Во-первых, описание удивительно бедно деталями, учитывая механический гений Удена; а во-вторых, трудность создания и использования такого аппарата была бы для всех практических целей непреодолимой. Я бы сказал, что Уден никогда не видел эту машину и слишком слепо доверился слухам, не включив собственное суждение. Разумеется, в поддержку этого взгляда нет ничего, кроме внутренних улик; тем не менее, я не могу отделаться от убеждения, что к рассказу великого француза по крайней мере отчасти следует относиться «cum grano» [с долей сомнения]. В любом случае, однако, мы вынуждены признать, что нечто в природе холдаута было известно некоторым лицам в начале текущего столетия.

Уден озаглавливает упомянутое выше устройство «La boîte à la manche», и его описание сводится к следующему.

Коробочка, достаточно большая, чтобы вместить колоду карт, была спрятана где-то в передней части рукава пиджака шулера. При поднятии колоды перед сдачей предплечье слегка прижималось к столу. Коробочка была сконструирована так, что это давление приводило к выбрасыванию подготовленной или заранее расставленной колоды, ранее помещенной в нее, и в то же время пара щипцов захватывала используемую колоду и убирала ее внутрь коробочки в обмен на только что извлеченную. В своей автобиографии Уден описывает случай, в котором эта коробочка сыграла видную роль. Один шулер с большим успехом пользовался ею некоторое время, но в конце концов настал день, когда верх взяла его несчастливая звезда. Щипцы не смогли должным образом выполнить свою функцию, и вместо того, чтобы полностью убрать подлинную колоду, они оставили одну карту на столе. Судя по описанию аппарата, можно представить, что такая случайность вполне могла произойти. Простофиля, конечно же, обнаружил лишнюю карту, обвинил шулера в жульничестве — и не без оснований, надо признать, — вызвал его на дуэль и застрелил. Поделом ему, говорите вы? Что ж, мы не станем спорить с этим утверждением.

Замена одной колоды другой представляется ранней концепцией всего, что приближается к процессу удерживания карт до тех пор, пока они не понадобятся. Всевозможные карманы в любом мыслимом положении, судя по всему, использовались шулерами давних времен с целью сокрытия колод, которые они стремились внедрить в игру. Это неизбежно могло происходить лишь в период, когда повсеместно использовались карты с простыми рубашками. Нынешнему шулеру потребовалось бы изрядное количество карманов, если бы ему понадобилось уметь заменять любой узор на картах, который его могут попросить использовать.

Однако холдаут в истинном смысле этого слова стал силой в руках шулера лишь с появлением и завоеванием всеобщего признания таких игр, как покер, в которых карты раздаются не полностью, и владение даже одной хорошей картой в дополнение к руке, которая помимо жульничества оказывается приличной, сулит столь колоссальные преимущества шулеру, сумевшему ее спрятать.

Самым ранним примером карты, систематически удерживаемой до тех пор, пока ее нельзя будет выгодно ввести в игру для пользы игрока, является, пожалуй, случай с тем шулером, который во время игры всегда был более или менее подвержен утомлению и, следовательно, постоянному желанию потянуться и зевнуть. Спустя некоторое время было замечено, что после зевка у него всегда оказывается хорошая рука; факт странный и необъяснимый. Несомненно, оккультисты того времени стремились установить некую правдоподобную связь между актом потягивания и капризами удачи. Если это так, то нет почти никаких сомнений в том, что, следуя своему обычному обыкновению, они открыли какую-то сверхъестественную и (для них самих) удовлетворительную гипотезу, объясняющую влияние усталости на судьбу индивида. Однако, в соответствии с обычным ходом событий в таких случаях, оккультная теория не смогла долго удерживать свои позиции. Сверхъестественное всегда сводится к естественному, когда оказывается под воздействием практического здравого смысла. В этом конкретном случае объяснение было проще некуда. Спрятав карту в ладони, шулер под прикрытием акта потягивания просто засовывал ее под воротник своего пиджака, сидя спиной к стене. Когда карта требовалась для игры, второй зевок с сопутствующим потягиванием снова возвращал ее в его руку. Это и было первым настоящим холдаутом — обратной стороной воротника мужского пиджака.

С тех пор изобретательность жульнического сообщества неустанно направлялась на решение проблемы создания машины, которая позволила бы им удерживать карты без риска разоблачения. У нас есть все основания полагать, что их усилия увенчались полным успехом, поскольку холдауты, которыми можно пользоваться без единого видимого движения и без малейшего страха вызвать подозрения, в настоящее время являются ходовым товаром. Вам нужно лишь написать одному из дилеров, вложив энное количество долларов, и вы будете обеспечены на всю жизнь. Несомненно, вы без труда раздобудете имена и адреса этих господ; но поскольку цель этой книги заключается вовсе не в том, чтобы снабжать их бесплатной рекламой, их местонахождение здесь приводиться не будет, хотя их товары упоминаются весьма заметно.

Дабы читатель смог в полной мере оценить красоту и ценность новейших и наиболее усовершенствованных устройств, мы бегло пройдемся по гамме различных инструментов, которые вводились в обиход время от времени. Такой подход предпочтительнее, поскольку даже среди более ранних приспособлений есть такие, которые при умелом обращении до сих пор надежны в определенной компании, и на которые, поистине, полагается немало шулеров, считающих себя «не лыком шиты».

Есть все основания полагать, что первым приспособлением, оказавшимся хоть сколько-нибудь практическую пользу, было то, что носили под звучным и благозвучным названием «Клоп» (The Bug). Вашему шулеру всегда присуще внутреннее чувство уместности вещей и безошибочный инстинкт, побуждающий его отвергать всё, кроме того, что прекрасно и истинно. Изобилия доказательств сего не приходится искать долго, даже в таких простых вещах, как названия, которые он дает инструментам, применяемым в своем ремесле.

«Клоп», по-видимому, представляет собой насекомое, на которое можно положиться во всякое время и на помощь которого можно возложить полнейшее доверие. По правде говоря, существует присказка, согласно которой про клопа никогда не было слышно, чтобы он подвел предприимчивого натуралиста, которому посчастливилось заполучить экземпляр, и что его никогда не уличали в использовании.


[image: ]

Fig. 24.—'The Bug.'



Эта энтомологическая диковинка проиллюстрирована на рис. 24 и описана следующим образом в каталоге одного неутомимого коллектора.

«Клоп». Маленький инструмент, легко носимый в кармане жилета, который можно использовать в мгновение ока для удерживания одной или нескольких карт в любой игре. Простой, но безопасный и надежный. Цена $1,00.

Таковы общие характеристики вида; но поскольку читатель, вероятно, пожелает более близкого знакомства с его привычками и деталями устройства, ниже прилагается описание.

По своим существенным признакам клоп — это просто прямой кусок часовой пружины, согнутый — как сказал бы Пэдди — на одном конце. Конец, ближайший к изгибу, вставлен в ручку крошечного сапожного шила. Больше в нем нет абсолютно «ничего». Острие шила втыкается в нижнюю сторону стола таким образом, чтобы пружина лежала плашмя на поверхности стола или почти плашмя, причем кончик пружины выступает за край стола примерно на одну восьмую дюйма.

После того как карты разданы (скажем, для покера), шулер берет те, что достались ему на руки, и ставит их на ребро на стол лицевой стороной к себе, удерживая обеими руками. Карта или карты, которые он желает удержать, затем выводятся перед остальными, и большими пальцами их тихонько задвигают под стол между ним и пружиной. В таком положении они идеально скрыты и могут оставаться там до тех пор, пока не понадобятся. Когда эти карты снова нужны, шулер просто вытаскивает их двумя большими пальцами, одновременно подтягивая остальные карты к себе размашистым движением. Таким образом, выбирая хорошую карту тут и там по мере того, как разыгрываются следующие руки, шулер накапливает запас потенциальной энергии, достаточной для преодоления большой доли инерции, которая в противном случае мешала бы ему из-за капризов фортуны.

Следующая форма холдаута, попадающая в поле нашего зрения, известна как «манжетный холдаут» (Cuff Holdout). Давайте посмотрим, как его описывает гений производителя.

«Манжетный холдаут. Весит две унции и представляет собой аккуратное изобретение для накрытия колоды, помощи партнеру или удерживания карты при игре в стад-покер, также хорош для игры в полубанк в Seven Up. Этот холдаут работает в рукавах рубашки и удерживает карты в том же месте, что и карман в манжете. Никакая часть холдаута в любой момент не видна. Мужчина, работавший с карманом, оценит это изобретение. Цена заказным письмом $10,00».

Упомянутый выше манжетный карман был очень ранним изобретением. Как указывает его название, это был карман внутри рукава пиджака, отверстие которого располагалось с нижней стороны по шву, соединяющему рукав и манжету. На рис. 25 буквой «а» обозначено отверстие кармана.
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Fig. 25.


В игре в покер он применялся бы следующим образом. Тасуя карты, шулер ухитрялся бы загнать три карты одного достоинства на верх колоды. Затем он просовывал бы мизинец между этими тремя картами и остальными, удерживая колоду в левой руке. Затем, держа руку перед собой, он тянулся бы через нее другой рукой с (видимо) простой целью положить свою сигару на самом левом краю, или же, если он не курил, он мог бы точно так же перегнуться, чтобы «повозиться с фишками» (то есть расставить свои жетоны). В этом положении отверстие кармана оказывалось бы на одном уровне с передним торцом колоды, причем последняя полностью прикрывалась бы его правой рукой. Это давало бы ему возможность затолкнуть три выбранные карты в карман, где они оставались бы до тех пор, пока он не раздаст все карты и не закончит весь «прикуп», кроме собственного. Всё еще удерживая колоду в левой руке и руку перед собой, он снова перекрещивал бы правую руку, на этот раз с целью взять и изучить собственную карточную комбинацию, которую он предусмотрительно раздал далеко влево, чтобы получить предлог для скрещивания рук. Затем он перекладывал бы карты из манжетного кармана на верх колоды и клал всё это на стол. Поскольку его маневр до сих пор был успешным, теперь он сбрасывал бы три никуда не годные карты со своей руки и не торопясь брал себе три верхние карты колоды. Это, разумеется, были бы те самые три карты (по преимуществу тузы), которые он предварительно спрятал в кармане. Таким образом, он в любом случае обречен иметь «фулл-хаус». Если бы ему посчастливилось иметь еще одного туза среди карт, выпавших ему на руки при раздаче, у него был бы «каре», которое в играх со стрейтами может быть побито только «стрит-флешем» — иными словами, последовательностью из пяти карт одной масти. Его шансы «выиграть банк» в таком случае бесконечны по сравнению с шансами остальных игроков.

Главным недостатком манжетного кармана была трудность извлечения карт после того, как они туда помещались. Поэтому для облегчения их выемки карман иногда снабжался выдвижной планкой с выступающим штифтом, который можно было потянуть пальцем. Это выбрасывало бы карты наружу в руку.

Это описание послужит просвещению читателя относительно преимуществ, получаемых от замены манжетного холдаута вместо кармана, который он призван вытеснить. Он выполняет свою цель гораздо более совершенным образом, будучи намного проще в использовании и требуя меньше мастерства со стороны оператора.
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Fig. 26.


Обратившись к рис. 26, можно увидеть, что этот инструмент фактически состоит из пары губок, которые, будучи подвижными, расходятся достаточно широко, чтобы между ними можно было удерживать карту. Эти губки стягиваются друг к другу посредством надетой на них эластичной ленты. Эластик — материал, обычно используемый в пружинах холдаутов, поскольку его легко заменить при износе или ином повреждении. Выступающий рычаг, расположенный сбоку машины, служит для разведения губок, когда нужно извлечь карты. Нажатие на него в сторону освобождает карты и одновременно выбрасывает из корпуса холдаута небольшое плечо, которое выталкивает их.
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 Fig. 27. Showing card
  held under the arm.



Машина пристегивается ремнями вокруг предплечья так, чтобы губки находились снизу, и носится внутри рукава пиджака или, при игре в одних рубашках, внутри рукава рубашки. Действуя изнутри, она удерживает карту или карты против нижней поверхности рукава, в каковой позиции они скрыты от взоров рукой. При скрещивании рук, как в случае с манжетным карманом, карты просто проскальзывают между губками, где удерживаются до надобности. При повторном скрещивании рук нажимается рычаг, и карты падают на верх колоды, которая в этот момент удерживается снизу. Эта операция технически называется «накрытием колоды» (topping the deck). На рис. 27 показан способ удерживания карт этой машиной.
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Fig. 28.—Ring Holdout.



Чрезвычайно простая форма приспособления, которую можно с успехом использовать — это так называемый «пальцевый холдаут» (ring holdout). Он представляет собой лишь маленький кусочек часовой пружины, снабженный зажимом, который позволяет прикрепить его к обычному кольцу на пальце. Между этой пружиной и ладонью удерживаются карты (рис. 28).

При небольшой практике можно накрывать колоду, составлять или тасовать руки и удерживать карты способом, который намного безопаснее и лучше любого «палминга», сколь искусно он ни выполнялся бы. Излишне говорить, что для использования этого устройства применяемые карты не должны быть слишком большими, а рука оператора — слишком маленькой.

Теперь мы переходим к теме нательных и жилетных машин, среди которых встречаются некоторые из лучших образцов механического гения применительно к искусству жульничества.

Самая первая жилетная машина представляла собой неуклюжее приспособление, закрывавшее почти всю грудь носящего. Игровое братство того времени не без основания называло ее «нагрудником» (Breast-plate).

Однако, как и всякая другая идея, содержащая в себе зародыш великого принципа, эта концепция совершенствовалась до тех пор, пока не развилась в изобретение, достойное благородной цели, которую оно призвано выполнять.

В своей новейшей и наиболее усовершенствованной форме, широко используемой в наши дни, она проиллюстрирована на рис. 29.

Поскольку детальное знакомство с конструкцией и работой этой машины окажет нам огромную помощь в понимании последующих, мы разберем ее несколько исчерпывающе с помощью буквенных обозначений на иллюстрации.
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Fig. 29.


Обращаясь к рис. 29, мы видим, что «а» — это ползун, который может свободно перемещаться в продольном направлении опорной пластины «b». Он удерживается на месте и направляется посредством крепежных элементов, которые проходят через прорезь, прорезанную в опорной пластине. Этот ползун состоит из двух тонких металлических пластин, между которыми удерживаются карты, как показано на рисунке, и защищен крышкой «c», которая является съемной и в рабочем состоянии крепится на петлях к предусмотренным для этого ушкам на опорной пластине. Концы опорной пластины и крышки, находящиеся дальше всего от шарнирного соединения, пробиты по ряду малых отверстий каждое. Они служат для облегчения пришивания аппарата к расходящимся краям шва.

К верхней поверхности ползуна прикреплены тонкие полоски металла, согнутые в некотором роде наподобие лука. На практике они покрыты тканью, чтобы предотвратить шум, который они иначе издавали бы при трении о крышку. По мере того как ползун продвигается вперед в положение, занимаемое им на рисунке, эти выступающие полоски, надавливая на крышку, стремятся раздвинуть опорную пластину и крышку. Это действие разводит края шва, к которым соответственно пришиты эти части аппарата, и создает проход для входа или выхода ползуна вместе с удерживаемыми им картами. Когда ползун возвращается к другому концу опорной пластины, обтянутые тканью полоски попадают внутрь изгиба крышки, позволяя краям шва сойтись; а когда ползун задвинут до упора, центральная выступающая полоска проходит за шарнирное соединение, стремясь прижать свободные концы опорной пластины и крышки в тесный контакт. Образованное в шве отверстие оказывается тем самым надежно закрытым, и ничего подозрительного заметно не будет.

Туда-сюда движение ползуна осуществляется следующим образом. К опорной пластине одним концом прикреплена гибкая трубка «d», представляющая собой просто плотно свитую проволочную спираль. Через эту трубку проходит шнур «e», один конец которого проведен вокруг шкивов под опорной пластиной и прикреплен к ползуну таким образом, что при натяжении шнура ползун втягивается в показанное положение. К другому концу шнура привязан крючок для прикрепления его к «хлястику» или петле на заднике ботинка оператора. Здесь можно упомянуть, что шнур, используемый в этой и всех подобных машинах — это рыболовная леска очень высокого качества. Ползун постоянно притягивается к своему нормальному положению внутри машины куском эластичной ленты «f». Лента «g» с прикрепленной пряжкой предназначена для поддержания машины внутри пиджака или жилета.

Предыдущее описание неизбежно отчасти напоминает патентную литературу, но есть надежда, что читатель сможет переварить его и тем самым составить некоторое представление об этом интересном изобретении.

Хотя этот аппарат является как нательной, так и жилетной машиной, им удобнее пользоваться, когда он закреплен внутри пиджака, поскольку передние края этой одежды под рукой быстрее, чем таковые у жилета. Край правой полы распарывается, и машина вшивается в образовавшийся разрез. Гибкая трубка опускается вниз по левой штанине брюк, внутри которой на конце шнура висит крючок, готовый для прикрепления к ботинку.

Сидя за столом, оператор выбирает благоприятный момент, чтобы зацепить шнур за петлю своего ботинка, и всё готово. Заполучив карты, которые он хочет удержать, он держит их плашмя в руке против груди. Затем, просто выпрямив ногу, он натягивает шнур, шов пиджака открывается (причем отверстие прикрыто его рукой) и показывается конец ползуна. Карты тихонько вставляются в ползун; нога подтягивается, и — сим-салабим! — карты исчезли. Когда они снова понадобятся, еще одно движение ноги выведет их в руку оператора.

Легко понять, насколько полезным было бы устройство такого рода в игре наподобие «напа». Вытянув хорошую руку из колоды (пять карт «никогда бы не пропали»), ее можно было бы удерживать в холдауте столько, сколько необходимо. Обнаружив у себя плохую руку, можно было бы вытащить спрятанные карты, а остальные скрыть до тех пор, пока не дойдет очередь сдавать, и тогда просто выбросить их на колоду.

Цена этого маленького аппарата составляет $25,00, и, несомненно, он стоит этих дополнительных пяти долларов, будучи хорошо сделанным и отделанным до красивого блеска. По сути, это настоящее украшение для каминной полки, как и большинство подобных вещей. Очевидно, что шулер, обладая хитрыми и вороватыми инстинктами сороки, также разделяет сорочью страсть к ярким и привлекательным вещицам. Поэтому его инструменты делают ослепительными за счет никелирования и тому подобных драгоценных металлов. Хотя гальваническое покрытие или нечто подобное необходимо для предотвращения ржавчины и коррозии, можно было бы подумать, что предметы, призванные избегать чужих глаз, лучше подошли бы для своей цели, если бы их защищали каким-то чуть менее бросающимся в глаза по своему блеску методом. Впрочем, это не наше дело. Если покупатели довольны, какие у нас основания жаловаться?

Жилетная или нательная машина Кепплингера, о которой упоминается в Каталоге (стр. 293), представляет собой ровно то же самое, что описано только что, с добавлением кепплингеровского метода натяжения шнура, который будет описан далее.

Упомянутая в том же Каталоге жилетная машина «с нажимом рукой» является модификацией старого нарукавного холдаута «Лестница Иакова», к которому мы еще вернемся в свое время. В более раннем издании Каталога машина с нажимом рукой превозносится следующим образом:

«Новая жилетная машина. Гарантированно лучшая из созданных жилетных машин. Эта машина весит около трех унций и используется посередине жилета, где естественно держать руки и карты. Работа выполняется одной рукой и нижней частью той же руки. Вы давите на маленький рычаг рукой (легкое нажатие на три четверти дюйма выбрасывает карты позади нескольких других, удерживаемых в вашей левой руке), и вы можете дотянуться до своих фишек или сделать что-то еще правой рукой, пока работает холдаут. Все движения естественны и не вызывают подозрений. Машина удерживается на месте ременным поясом; вам не нужно ничего пришивать наглухо, но когда вы готовы играть, вы можете надеть машину, а по окончании снять ее за полминуты. Никаких пластинок, никаких шнуров для натяжения и никаких пружин, способных сломаться или выйти из строя. Эта машина стоит пятидесяти старого образца жилетных нагрудников для практического использования, и вы скажете то же самое, увидев ее».

Заявление, гарантирующее, что это лучшая из когда-либо созданных жилетных машин, в последнее время было вымарано, как можно заметить в репродукции Каталога на странице 294. На самом деле она далеко не так эффективна, как творение Кепплингера, вопреки любым заявлениям и мнениям на сей счет. Ее устройство легко понять из описания «Лестницы Иакова», следующего далее.

Это подводит нас к теме рукавных машин или приспособлений, посредством которых шулер, подобно А Сину, «пресловутому китайцу», который так хорошо понимал «игру, которую он не понимал», получает возможность иметь несколько карт в рукаве. «У него в рукаве!» Как эти слова наводят на мысль об объяснении, столь часто даваемом простодушной публикой для оправдания исчезновения различных предметов, которые столь проворно ускользают сквозь пальцы фокусника. И тем не менее, если бы они только знали, это едва ли не последнее место в мире, которое фокусник, как правило, стал бы использовать в качестве вместилища для чего бы то ни было. Разумеется, нет никакого Акта парламента, запрещающего ему это делать, если он того пожелает; но это уже совсем другая история. У шулера, однако, есть несколько Актов парламента, запрещающих ему использовать свой рукав для подобных целей; и тем не менее он часто прибегает к нему. До чего же верна поговорка, что «один может украсть лошадь, а другому и через забор смотреть не дозволено».
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Fig. 30.
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Fig. 31.


Насколько удалось выяснить, «Лестница Иакова» была предшественницей всех прочих нарукавных холдаутов. Она крепилась к нижней стороне предплечья и работала за счет нажатия на стол. По своей конструкции она в основном представляла собой пару «нюрнбергских ножниц», устроенных так, как показано на рис. 30 и 31. Опорная пластина, несущая рабочие детали, была изогнута так, чтобы плотно прилегать к руке и удерживать машину неподвижно во время использования. Устройство «ножниц» крепилось к опорной пластине с одного конца, в то время как другой был свободен в движении и нел зажим для карт. Под углом над «ножницами» располагался рычаг, также прикрепленный одним концом к опорной пластине, а другим концом переходивший в шарик. Посередине этого рычага крепился на шарнире соединительный стержень, связывающий рычаг со вторым шарниром «ножниц». При приложении давления к шарику соединительный стержень выталкивал шарнир, к которому он был прикреплен; и поскольку движение многократно усиливалось каждым последующим шарниром, зажим выдвигался за манжету пиджака. В этом положении карту можно было вставить или извлечь, как в уже рассмотренных случаях. Зажим возвращался на свое место внутрь рукава с помощью резиновой ленты.

Некоторые из этих нарукавных машин «Лестница Иакова» сделаны работающими посредством натяжения шнура, на манер уже описанной нательно-жилетной машины. Те, что рекламируются по цене $50,00, относятся к этому типу.

Преимущество машины такого рода, разумеется, заключается в том, что карты доставляются непосредственно в руку. Однако пользоваться этой конкретной формой было очень трудно, так как карты всегда норовили зацепиться за манжету — обстоятельство, которое, очевидно, сильно вредит аппарату. Имеется также и дальнейший недостаток в виде необходимости носить неестественно широкую манжету рубашки, что само по себе привлекло бы внимание среди людей, не теряющих бдительности.

Огромные удобства для незаметной работы, предоставляемые машиной, действующей внутри рукава, были слишком очевидны, чтобы позволить рукавному холдауту кануть в Лету. Это была та вещь, которая неминуемо должна была совершенствоваться до тех пор, пока не приобрела практическую ценность. Так оно и случилось. Прекраснейший холдаут из всех, что когда-либо видел мир, — это тот, что известен как «Кепплингер» или «Сан-Франциско». Эта машина в своих новейших формах поистине является шедевром. И тем не менее мир настолько мало ценит истинный гений, что изобретатель этого поразительного аппарата практически неизвестен абсолютному большинству своих собратьев.

Кепплингер был профессиональным игроком; вот кто он был. Иными словами, шулером — причем из самых изощренных.

Относительно того, в каком году эта яркая путеводная звезда Запада впервые взошла на горизонте «земли Тома Тиддлера», свидетель умалчивает. У нас также нет никаких достоверных сведений о фактах, связанных с зарождением и разработкой той великой идеи, с которой ассоциируется его имя. Однако детали его внедрения в сферу практической пользы и последующего раскрытия братству, для которого его существование имело важнейшее значение, доступны и потому могут быть обнародованы. Событие это произошло следующим образом, а именно:

В благодатном 1888 году Кепплингер — изобретатель, игрок и жулик — проживал и занимался своими повседневными делами в городе, именовавшемся в просторечии «Фриско».

Однако любопытная черта человеческой природы заключается в том, что каково бы ни было призвание человека, каким бы трудным или требовательным оно ни казалось, со временем он настолько становится существом привычки, что без нее уже не по-настоящему счастлив. Можно предположить, что объяснением этому служит осознание способности делать определенные вещи и делать их хорошо. Во всяком случае, факт остается фактом. Мы все в этом отношении одинаковы — особенно некоторые из нас. Свободный от дел адвокат предпочитает посидеть в суде и понаблюдать, как другой ведет дело; актер со свободным вечером пойдет посмотреть на игру кого-нибудь другого; водитель автобуса в свой выходной день взгромоздится на конку к другу и покатается туда и обратно; а шулер непременно проведет свои часы досуга за азартной игрой. Когда нет простофиль для грабежа, нет «голубков», у которых осталось хоть одно перышко для полета, «грачи» собираются в каком-нибудь укромном месте и наслаждаются спокойной игрой в узком кругу. И играют ли они честно? Да — если вынуждены это делать; иначе нет. Они будут жульничать друг с другом, если смогут. Честь среди воров? Чушь.

Итак, в 1888 году отдых Кепплингера в течение нескольких месяцев заключался в «тяжелой игре» с игроками, которые все до единого были профессиональными шулерами, такими же, как он сам. Этот круг целиком состоял из людей, которые считали, что «секут фишку» так же хорошо, как и он. В этом, однако, они весьма заблуждались. Он знал фокус, стоивший любых двух, которые они могли бы назвать. Как бы ни менялось благосостояние остальных, Кепплингер никогда не нес убытков. Напротив, он всегда выигрывал. Карты, которые ему шли, были способны довести любого игрока до зеленой тоски от зависти, и тем не менее никто не мог уличить его в жульничестве. Его товарищи, разумеется, все до единого прекрасно знали приспособления своего ремесла. Холдауты в игре подобного рода казались бы, казалось, бесполезным хламом. Игрокам были слишком хорошо знакомы знаки и приметы, сопутствующие таким устройствам, а Кепплингер не подавал ни малейшего знака применения чего-либо подобного. Он сидел за столом как статуя, держал свои карты далеко от себя, не двигал ни единым мускулом, насколько можно было заметить; противники могли заглядывать ему в рукав почти до локтя, и тем не менее он выигрывал.

При таком положении дел оно никак не могло считаться удовлетворительным ни для кого, кроме самого Кепплингера, как бы широко ни трактовалось это понятие. Терпев неблагоприятные обстоятельства до тех пор, пока им позволяли любопытство и алчность, его соратники наконец решились на совместные действия. Спланировав атаку, они в очередной раз прибыли к месту встречи и начали игру как обычно. Затем, внезапно и без малейшего предупреждения, Кепплингера схватили, заткнули ему рот и крепко-накрепко скрутили.

Тогда началось расследование. Великого мастера жульничества обыскали и обнаружили у него самый хитроумный холдаут из всех, когда-либо изобретенных.

Что же тогда сделали заговорщики? Стали ли они «лупить его» дубинками или «брать на мушку» из револьверов? Сдали ли они его, например, полиции? Нет! Десять тысяч раз нет! Они не сделали ничего из этого и никогда не собирались делать ничего подобного. Будучи всего лишь людьми — и шулерами, — они поступили так, как, по их мнению, лучше всего служило бы их собственным интересам. Был заключен договор, по которому Кепплингер согласился изготовить аналогичный инструмент, бывший на нем, для каждого из своих похитителей, и временный, недолговечный раздор вновь уступил место гармонии и согласию.

Если бы Кепплингер довольствовался тем, что реже пользовался колоссальным преимуществом, которым обладал, и проявлял больше рассудительности в выигрыше, временами делая вид, что проигрывает, его устройство могло бы оставаться нераскрытым и по сей день.

Вот так и раскрылся секрет, и вероятно, без появления этой «маленькой трещины в лютне» — или, может быть, в луте [добыче]? — у читателя не было бы этой возможности ознакомиться с деталями холдаута «Кепплингер» или «Сан-Франциско».

Эта форма рукавной машины будет легко понята читателем, который проследил приведенное ранее описание нательно-жилетного холдаута, если он обратится к рис. 32 на противоположной странице, представляющему собой схематическое изображение различных деталей аппарата.
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Fig. 32.


Очевидно, что здесь мы сталкиваемся с бóльшим количеством сложных веревок, колесиков, шарниров, трубок, шкивов и рабочих деталей вообще, чем нам доводилось встречать до сих пор. Тем не менее среди всего этого нет ничего лишнего. Каждая деталь аппарата абсолютно необходим для обеспечения его эффективности. Сам холдаут «а» схож по конструкции с нательно-жилетной машиной, за исключением того, что он длиннее и что ползун «b» имеет больший диапазон движения.

Эта машина носится с особой рубашкой, имеющей двойной рукав и фальшивую манжету. Последняя нужна для того, чтобы избавиться от необходимости иметь «чистую накрахмаленную рубашку» и сопряженных с этим хлопот по прикреплению к ней машины чаще, чем это абсолютно необходимо.

Можно заметить, что свободные концы опорной пластины и крышки, вместо того чтобы быть проткнутыми отверстиями, как в жилетном аппарате, имеют зубчатую форму и завершаются острыми концами (p). Они служат для того, чтобы облегчить подгонку аппарата к рукаву рубашки оператора, что выполняется следующим образом. В манжете внутреннего рукава канцелярским ножом прорезается ряд небольших щелей, и через эти щели просовываются острия опорной пластины. Сама опорная пластина затем пришивается к рукаву несколькими стежками, для чего в пластине делается одно или два отверстия, чтобы это можно было сделать без труда. Таким образом предотвращается случайное выскальзывание острий из щелей, и весь аппарат прочно крепится к рукаву. В нижнем крае фальшивой манжеты подобным же образом прорезаются щели, в которые проталкиваются острия крышки. Манжета надежно удерживается на крышке с помощью небольших шнурочков, которые привязываются к специальным отверстиям по бокам крышки. По завершении этих приготовлений рубашка с прикрепленным аппаратом готова к ношению. Надев ее, оператор берет запонку для рубашки с довольно длинной ножкой и скрепляет внутренний рукав вокруг своего запястья. Затем он прикрепляет фальшивую манжету к внутреннему рукаву, застегивая две нижние петли для запонки поверх запонки, уже находящейся на его запястье. Таким образом, внутренний рукав и манжета удерживаются в тесном соприкосновении опорной пластиной и крышкой аппарата. Наконец, он поверх всего застегивает внешний рукав, застегивая его на длинную запонку, которая уже удерживает внутренний рукав и манжету. Таким образом, аппарат оказывается скрыт между двумя рукавами. Если бы кто-то заглянул внутрь манжеты оператора во время работы аппарата, ему показалось бы, что запястье и манжета расходятся в стороны и из образовавшегося отверстия выдвигаются карты. Следовательно, острия служат средством, с помощью которого двойной рукав удерживается в открытом положении во время работы аппарата и в закрытом, когда он бездействует.

От холдаута шнур, приводящий в движение выдвижную полосу, идет к локтевому суставу, где проходит вокруг блока (c). Этот сустав, как и все остальные, через которые должен проходить шнур, является так называемым универсальным; иными словами, он допускает движение в любом направлении. От локтя до плеча шнур проходит через регулируемую трубку (d). Телескопическая конструкция трубки предназначена для того, чтобы подгонять ее под различную длину рук разных операторов. У плечевого сустава (e) находится еще одно универсальное блочное колесо, которое крепится к плечу с помощью ленты из тесьмы или любого другого удобного средства. В этой точке начинается гибкая трубка из свитой проволоки, которая позволяет шнуру приспосабливаться к каждому движению носящего и в то же время работать без сильного трения (f). Гибкая трубка заканчивается у колена третьим блоком (g), прикрепленным к ноге подвязкой из тесьмы. Теперь шнур (h) проходит через отверстие в шве брючины и насквозь к противоположному колену, где через аналогичное отверстие выступает крючок (i), на который надевается петля на конце шнура.

Не следует воображать, будто шулер разгуливает с коленями, стянутыми вместе куском веревки, и с торчащим из одной ноги крючком; или даже будто ему было бы уютно при мысли, что у него распорот шов с каждой стороны на пару дюймов или около того. Это было бы тем, что он мог бы назвать «уже перебором». Нет; когда шулер садится за стол, ничего подобного не заметно. И когда он встает из-за игры, мы тоже не сможем обнаружить ничего неладного в его одежде. Он слишком хитер для этого. Применяемый им способ заключается в следующем:
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Fig. 33.—Seam-clips, A and B.



На каждом колене брюк, там, где швы распарываются, образующийся зазор вновь делается надежным и незаметным для посторонних глаз с помощью маленького пружинного зажима, показанного на рис. 33. Это приспособление вшивается в шов, причем в нем имеются перфорации для облегчения этой операции. В закрытом состоянии оно удерживает края отверстия настолько плотно вместе, что никто и никогда не заподозрил бы, что в шов кто-то вмешивался. Когда требуется открыть зазор, концы зажима сжимают пальцами — большим и указательным (B, рис. 33). Это мгновенно создает в шве ромбовидное отверстие и позволяет осуществить соединение между коленями.

Когда шулер садится играть, он сначала с нажимом открывает эти зажимы; затем он вытягивает шнур, который до этого был скрыт внутри брючины, и приводит в рабочее положение крючок, который, вращаясь на шарнире, до сих пор лежал плавно вдоль его ноги; наконец, он накидывает петлю на конце шнура на крючок, и все готово к действию. На выполнение этих операций уходит гораздо меньше времени, чем на их описание.

Поскольку шулер таким образом снаряжен к бою, становится очевидно, что при легком разведении коленей шнур натягивается, и посредством этого выдвижная полоса внутри корпуса холдаута выдвигается через манжету ему в руку. Карты, которые он желает удержать, слегка сгибаются, чтобы приспособиться к изгибу манжеты, и помещаются в выдвижную полосу, после чего колени сдвигаются вместе, и карты втягиваются обратно в аппарат.

По окончании игры шнур отцепляют и заправляют обратно через шов; крючок поворачивают так, чтобы он лежал плавно; и наконец, отверстия закрывают, сжимая боковые стороны зажимов вместе.

Есть один момент, связанный с практической работой аппарата, о котором, пожалуй, стоит упомянуть. Блок g на конце гибкой трубки не закреплен на колене намертво, иначе шулер не смог бы прямо стоять при длине трубки, равной лишь необходимой; а если бы ее сделали достаточно длинной, чтобы доставать от колена до плеча, пока он находится в стоячем положении, оказалось бы слишком много слабины, когда он садится. Поэтому данный блок делается съемным от ленты из тесьмы и крепится к ней при необходимости с помощью гнезда, в которое он входит с помощью пружинной защелки.

Таков, следовательно, холдаут Кепплингера; а продажная цена аппарата в сборе составляет 100,00 долларов. Если бы в отношении этого рода механизмов существовали какие-либо права изобретателя, назначаемая сумма, без сомнения, была бы гораздо выше. Однако правительства, как правило, вообще не признают никаких прав, относящихся к пристройствам для неправедного присвоения чужих вещей или денег — по крайней мере, не тогда, когда подобные приспособления используются отдельным лицом. В случае же устройств, составляющих часть правительственного механизма, официальная совесть, пожалуй, менее уязвима для обвинений в предвзятости и узколобости. Что позволено (индивидуальному) гусю, то не позволено (коллективному) гусю. Тем не менее, двух неправд не исправить одной, и, возможно, все к лучшему.

Прежде чем покинуть тему холдаутов, необходимо упомянуть еще об одной их разновидности, а именно о настольном холдауте. Изготовитель описывает его следующим образом:

«Настольный холдаут. — Очень маленький и легкий. Его можно установить под любой стол и снять с него менее чем за полминуты. Легко работает с любого колена. Он подтянет три или более карт вам в руку и заберет сброшенные карты, пока вы держите руки и карты в естественном положении поверх стола».

Эта «штуковина» — вещь чрезвычайно простая, и ее достоинство заключается в том, что она механически выполняет то, для достижения чего «жучок» требует манипуляций. Она устроена по тому же принципу, что и обычный жилетный аппарат, и крепится к нижней стороне столешницы с помощью шипа, подобно настольному рефлектору. Шнур, приводящий в движение выдвижную полосу, на том конце, за который тянут, заканчивается крючком с острым концом. Когда аппарат закреплен под столом и готов к началу действий, заостренный крючок протыкает ткань брюк прямо над одним коленом. Когда требуется выдвинуть полосу вперед, колено слегка опускают; а при повторном поднятии колена полоса втягивается обратно своей пружиной, как и во всех подобных устройствах.

К этому моменту читатель уже будет в состоянии понять природу «рефлектора на аппарате», о котором упоминалось в прошлой главе, без необходимости утомлять его дальнейшими подробностями этого конкретного рода.

Бросив таким образом взгляд на все основные разновидности современного холдаута, а также на одну-две более древние, остается лишь добавить к сказанному несколько общих замечаний.

Каждый класс аппаратов обладает своими собственными особыми достоинствами и недостатками. У каждого шулера свои особенности вкуса и свои методы работы. Поэтому не существует какого-то одного вида приспособления, который одинаково привлекал бы всех людей. Одни предпочтут один аппарат, другие — другой. Это, разумеется, правило вообще для всего мира. Очень многое зависит также от нравов и обычаев той страны, в которой предстоит использовать аппарат.
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Fig. 34.—Poker player's method of holding cards.



Например, много ли в Англии карточных игроков, которые держат карты так, как показано на рис. 34? Полагаю, очень немногие. И все же это весьма хороший способ помешать другим увидеть свои карты. Кроме того, это правильный способ держать карты при использовании нарукавного аппарата Кепплингера. Карты кладутся плоско на одну руку, пальцы другой руки прижимаются к ним посередине, в то время как большой палец отгибает один угол, позволяя прочесть индексы. Однако принять такой метод в Англии значило бы сразу вызвать подозрение просто потому, что он необычен. Поэтому для английского шулера лучше всего подходит жилетный аппарат; хотя никакой холдаут не может сравниться с Кепплингером в игре в покер в Америке.

Хотя большинство этих приспособлений просты в обращении, читателю не следует уходить с мыслью, будто их использование не требует никакого мастерства со стороны пользующегося ими шулера. Это было бы слишком блаженное состояние дел, чтобы его когда-либо достичь в этом унылом мире, где все есть суета и томление духа. Разумеется, они не требуют мрачных часов одиночного заключения с каторжными работами, которые приходится тратить на некоторые манипулятивные устройства и карточные фокусы; но все же они требуют определенной ловкости, которая приобретается исключительно практикой. Следующие наставления будут представлять собой совет эксперта, данный новичку, который собирался испытать судьбу с аппаратом в игре в покер:

«Попрактикуйтесь по крайней мере три недели или месяц с аппаратом, чтобы как следует набить руку [то есть обрести беглость в работе как для аппарата, так и для оператора]. Не работайте с аппаратом слишком много. [Не слишком часто во время игры.] В крупной игре [то есть там, где высоки ставки] трех-четырех раз за вечер вполне достаточно. Никогда не играйте с ним в мелкой игре [поскольку сумма, которую можно выиграть, будет несоразмерна с риском быть разоблаченным]. Придержание одной карты побьет любую честную игру [честную игру] в мире. Две карты — это очень сильная вещь, но их легко разыграть на сообразительных людях. Три карты — это слишком много для удержания при сообразительных людях, так как "фулл-хаус" слишком крупная комбинация, чтобы ее можно было часто держать без того, чтобы это стало откровением. Ни при каких обстоятельствах не держите четыре или пять. Достаточно одной карты, поскольку вы фактически играете шестью картами против пяти у всех остальных. Эта карта иногда составит "стрит" или "флеш"; или очень часто даст вам "две пары" или "сет" [три карты] одного достоинства. Если вы очень искусны, вы можете разыгрывать аппарат на собственной сдаче, но лучше это выглядит при чужой».

Усвоив эти слова утешения и совета — драгоценные самоцветы, извлеченные из венца мудрости и опыта, — мы можем продолжить наш путь, ободренные и освеженные осознанием обретения знаний, подобных тем, что редко выпадают на долю человека.





ГЛАВА VI. МАНИПУЛЯЦИИ


Многие читатели при первом знакомстве с этой книгой, несомненно, будут находиться под впечатлением, будто самые важные откровения, содержащиеся в ней, окажутся связанными с манипулятивными устройствами, применяемыми карточными шулерами и прочими лицами для обмана простодушных и беспечных. Но каковы бы ни существовали предварительные мнения на этот счет, детали чистых манипуляций отнюдь не являются самыми важными для шулера при осуществлении его ремесла. Это, разумеется, следует понимать лишь как общее утверждение, которое не применимо к частным случаям. Английский шулер низшего разряда, например, полагается почти исключительно на те или иные формы ловкости рук, чтобы обмануть чувства своих простаков. Опять же, существуют некоторые трюки и уловки, которые практикуются даже самыми высококлассными мошенниками. Однако правилом является то, что простая ловкость рук в значительной степени устарела; по крайней мере, среди тех, кто стремится обирать поистине хороших карточных игроков. Приемы ловкости рук стали более общим достоянием толпы, чем раньше, и этот факт имеет тенденцию действовать во многом во вред шулеру. С легитимным иллюзионистом дело обстоит иначе. Верно, что некоторые люди способны составить себе лучшее представление о том, как выполняются его трюки, чем это было в былые годы; но даже в таком случае сохраняется то преимущество, что они лучше способны оценить его сноровку и его изобретательность. Поэтому он скорее выигрывает, чем проигрывает от распространения этого конкретного вида знаний. Именно бедный шулер пострадал от просвещения публики. В последние годы его жребий выпал на суровые места; однако едва ли можно сказать, что он не доказал свою способность справиться с ситуацией. Получив мат в одном направлении, он обычно способен создать отвлекающий маневр в свою пользу в другом.

В карточных играх, особенно в наши дни, прибегать к манипуляциям всегда сопряжено с риском. Существует вечно присутствующая возможность того, что кто-то среди противников мошенника обладает достаточными знаниями, чтобы разоблачить его в манипуляциях с картами. Его преследует страх, что зоркие глаза следят за каждым его движением, и он прекрасно знает, что ничего не сможет добиться на этом поприще без какого-либо движения, которое натренированный глаз мгновенно заметит. Будучи однажды уличен в жульничестве, он теряет репутацию. Он больше не может надеяться найти простаков среди своих прежних знакомых. Ему приходится искать «новые поля и свежие пастбища». Как бы ни была драгоценна репутация для честного человека, для шулера она ценнее в тысячу раз. Как только его репутация потеряна, он вынужден полагаться на случайных клиентов; в то время как иначе у него мог бы быть милый у узкий круг постоянных клиентов, за чей счет он мог бы жить в легкости и комфорте.

Как заметил профессиональный шулер молодому другу, которому давал уроки искусства жульничества: «Лучшие игроки [они не называют себя шулерами] играют только честными картами и благодаря удивительно острому уму в карточной игре заставляют побеждать свой разум, а не жульничают с колодой. Они играют в партнерстве (тайном) и непобедимы, поскольку знают всевозможные мошенничества и потому могут защитить себя от обмана. Самые успешные люди принадлежат к этому классу, хотя почти каждый из них может проделывать самую тонкую работу с колодой карт.

Следующий по достоинству класс — это те, кто хорошо играет краплеными картами, причем многие из них используют карты, которые любой человек, не знакомый с этой работой, не смог бы обнаружить за всю жизнь. [Пример: узор на стр. 51.] Эти люди, если им удается лишь ввести свои карты в игру, непременно выигрывают.

Затем, после них, идут классы „деятелей второй карты“, „деятелей нижней карты“ и людей, которые постоянно проделывают манипуляции с колодой ради победы. Эти люди в конце концов неизменно попадаются».

Такое положение дел, подтверждаемое словами эксперта, позволяет составить некоторое представление об относительной ценности манипуляций по сравнению с другими методами в руках карточного шулера.

Для того чтобы подробно разобраться с этой ветвью нашей темы, потребовался бы учебник по ловкости рук, поскольку почти все трюки «фокусов-покусов» можно заставить служить целям жульничества. Но поскольку столько превосходных трактатов такого рода легко доступны публике, было бы излишне делать что-либо еще, кроме как дать читателю общее представление о тех методах, которые шулер сделал своими излюбленными. Даже среди тех, что представлены здесь, есть немало приспособлений, которые быстро устаревают, а также других, относительно которых весьма сомнительно, насколько они применяются в настоящий момент. В шулерстве, как и во всем остальном, «старый порядок меняется, уступая место новому». Однако читателю предстоит самому судить о том, какие уловки могли бы обмануть его лично, и это поможет ему понять, что́ подействовало бы подобным же образом и на других. Таким образом он сможет прийти к довольно приблизительной оценке вероятностей, связанных с применением или забвением любого отдельного трюка. Автор же, будучи слишком стреляным воробчом, чтобы клюнуть на такую мякину, на самом деле не столь компетентен выносить суждение на этот счет. В его случае знакомство, если и не породило презрения, то по крайней мере притупило должное понимание относительных достоинств и преимуществ различных хитростей. На фоне прошлого опыта все они кажутся одного оттенка, и каждая обладает лишь малой долей собственной индивидуальности. У читателя же дело обстоит, по всей вероятности, иначе. Предполагая, что он знаком лишь поверхностно с подобной ловкостью рук, он приступит к теме со свежим взглядом, и потому детали обретут для него свои надлежащие относительные пропорции.

Начнем же с самых старых и простых манипуляций; наша первая тема — «сдача нижней карты». Этот трюк, при всей своей простоте, является самой цитаделией обычного английского шулера. В какую бы игру он ни играл, он пользуется возможностью, предоставляемой подбором карт перед сдачей, чтобы поместить определенные карты, которые составили бы хорошую руку, на низ колоды, и при тасовании старается их не потревожить. Но остается еще «срезка», о которой нужно подумать. Что ж, позже мы увидим, как можно обойти последствия срезки. Между тем, однако, очевидно, что если бы карты были срезаны и сложены обычным образом, те карты, которые шулер так тщательно сохранил внизу, оказались бы в центре. Это ни за что не отвечало бы его целям; поэтому, когда срезка сделана, если игра не требует раздачи всей колоды, он попросту берет нижнюю половину колоды, оставляя другую на столе. Затем, держа карты так, как показано на рис. 35, он приступает к сдаче. Начиная с этого момента трюк, как подсказывает его название, заключается в сдаче нижних карт — либо себе, либо, предпочтительно, сообщнику — взамен верхних карт, которые по справедливости должны были бы достаться этой руке.


[image: ]

Fig. 35.—Bottom Deal.



Исходя из того положения, в котором удерживаются карты, можно видеть, что при сдаче каждой карты палец и большой палец правой руки сдающего оказываются соответственно ниже и выше колоды. Поэтому для него является полностью опциональным, взять ли верхнюю карту большим пальцем или нижнюю пальцем. Когда карту нужно сдать тогда — себе или своему сообщнику, в зависимости от обстоятельств, — берется нижняя карта; остальным игрокам сдаются верхние. При быстром исполнении невозможно разглядеть, откуда берется карта — сверху или снизу, хотя манера держать и сдавать карты должна была бы намекать на то, что прибегают к сдаче нижней карты: карты, идущие снизу, вытягиваются вверх и кажутся приходящими сверху. Тем не менее, это всегда можно разоблачить по иному звуку, издаваемому картой, когда ее извлекают снизу. Раздается едва заметный щелчок, который отчетливо слышен и легко узнаваем. Читателю следует попробовать это самостоятельно и отметить упомянутый эффект. После нескольких минут практики он в дальнейшем уже никогда не ошибется, определяя, сдана ли карта с верха или с низа колоды. Шулер, использующий сдачу нижней карты, редко применяет какую-либо другую форму манипуляций вообще.

Теперь мы переходим к трюку, известному как «сдача вторых карт». Трюк назван так потому, что он заключается в сдаче второй карты сверху вместо верхней. Он особенно полезен в сочетании с краплеными картами, где верхнюю карту, конечно, можно прочесть, а очень часто и вторую тоже. Эффект в данном случае заключается в том, что шулер всегда может оставить лучшую из двух верхних карт себе. Предположим, игроков четверо. Шулер, начиная сдачу, замечает, что верхняя карта — валет, а вторая — тройка. Поэтому он сдает вторую карту игроку, сидящему непосредственно слева от него. Тогда может оказаться, что второй картой теперь является король; и, следовательно, шулер сдает верхнюю карту на вторую руку, оставляя короля наверху. Если карта, которая теперь оказалась второй в колоде, младше короля, эту карту получает третий игрок; но если вторая окажется тузом, король достается третьему игроку, а туз — самому шулеру. Однако может случиться так, что шулер, обойдя сдачей трех игроков подобным образом, обнаруживает, что вторая из оставшихся карт ценнее для него, чем первая. В таком случае он, конечно, сдаст себе вторую. Таким образом видно, что за один круг сдачи шулеру действительно предоставлен выбор из пяти карт; и чем больше число игроков, тем больше его выбор, хотя временами ему приходится выбирать между двумя картами, которые подходят ему одинаково хорошо. Если он вынужден отдать хорошую карту, ему следует избавиться от нее там, где она причинит ему наименьший вред, если он сумеет это подстроить. Помимо крапленых карт, существуют и другие способы узнать достоинство верхней карты и, следовательно, целесообразность сдачи вторых карт, как мы увидим в скором времени.

Трюк со сдачей второй карты усваивается очень легко. Возьмите колоду карт в левую руку так, как это обычно делается при сдаче, причем большой палец лежит поперек середины колоды. Затем большим пальцем слегка сдвиньте две верхние карты вправо. После этого обнаружится, что эти две карты можно взять между большим и средним пальцами. Удерживая вторую карту кончиком среднего пальца, продвиньте верхнюю карту немного дальше вправо. Теперь карты окажутся в положении, часто применяемом при сдаче: верхняя карта выдвинута достаточно далеко, чтобы ее могли захватить правый палец и большой палец. До сих пор в действиях нет ничего необычного; но вот где кроется сам трюк. Если средний палец руки, держащей карты, подать вперед, то вторая карта, покоящаяся на его кончике, тоже продвинется вперед; и если в то же время отвести назад большой палец, верхняя карта убирается вместе с ним. Теперь вторая карта оказывается более выдвинутой из двух и, следовательно, той картой, которую правая рука возьмет при сдаче. По сути, обе карты можно тереть друг о друга пальцем и большим пальцем, попеременно выдвигая и отводя их. Если нужно сдать вторую карту, то ее толкают вперед, а верхнюю оттягивают назад, причем это движение маскируется легким опусканием руки по направлению к оператору. Разумеется, изменение положения карт совершается не раньше того мгновения, когда правая рука достигает колоды, чтобы взять карту. Таким образом, вся операция кажется состоящей всего из одного движения. Искуснный „деятель второй карты“ положит известную карту на верх колоды и сдаст все остальные карты из-под нее, оставив в конце ту карту у себя в руках; и все это без каких-либо манипуляций, видимых кому-либо, кроме самого зоркого зрения.

Очевидно, что полезность метода работы со сдачей вторых карт во многом зависит от наличия знаний о верхней карте. С краплеными картами приобретение этих знаний не представляет никаких трудностей, и даже с подлинными трудность отнюдь непреодолима. Все, что требуется — это дотянуться влево, удерживая карты перед собой так, чтобы верхняя карта была немного отведена в сторону, дабы индекс в углу был виден снизу, и хитроумный взгляд украдкой сделает свое дело. Существует бесчисленное множество предлогов, чтобы оправдать это движение рукой в сторону, как мы уже видели в случае с манжетным холдаутом. Если принять как факт, что слева от оператора есть что-то, до чего нужно дотянуться правой рукой, остальное становится простым. Акт наклона в сторону эффективно прикрывает легкий наклон левой руки, который позволяет разглядеть нижнюю сторону карт. В одном из лучших лондонских клубов некогда состоял старый американский полковник (численность офицеров в американской армии в то или иное время, должно быть, была экстраординарной), который очень любил этот трюк. Он клал сигару на стол, далеко влево от себя, а затем, наклоняясь, чтобы взять ее, примечал и верхнюю, и нижнюю карты описанным способом.

Каким бы простым ни казался этот трюк, он несомненно приносит большую пользу в определенных ситуациях. Возьмем, к примеру, случай с раздающим в покере. Раздав карты, но еще до выдачи прикупа, он наклоняется, чтобы взять свои карты, и при этом видит «размер» верхней карты «колоды». Оглядев свои карты, он может определить, пригодится ли ему верхняя карта или нет. Если да, он легко может придержать ее, пока не сможет взять себе; если нет, он весьма великодушно позволяет кому-нибудь другому заполучить ее.

На благо тех, кто, возможно, не знает игры в покер, а в Англии немало таких, я могу проиллюстрировать огромную пользу знания верхней и нижней карт ссылкой на результаты, достижимые такими средствами в знакомой игре «нап». Предположим, вы играете один на один, и ваша очередь сдавать. Вы замечаете верхнюю и нижнюю карты. Если они оказываются приличными, причем обе одной масти, вы придерживаете верхнюю карту, а противнику отдаете вторую. Верхняя же тогда достается вам. Теперь вы отдаете противнику карту, следующую по порядку, а себе сдаете нижнюю. Остальные карты можно пустить на самотек, пока по пять карт не будут сданы каждой руке. Последствия этого маневра таковы. Вы гарантированно получаете две хорошие карты одной масти, и есть примерно равные шансы, что среди остальных трех окажется еще одна такая же. Следовательно, вы почти наверняка получаете длинную масть для захода. Таким образом, ваши шансы намного превосходят шансы противника. Если же, напротив, вы обнаружите, что верхняя и нижняя карты мелкие и разных мастей, вы можете сделать своему противнику подарок в виде них. Конечно, они могут пригодиться ему; но шансы на то, что это случится, невелики. Однако, что бы ни произошло, вы знаете достоинство двух его карт из пяти; факт, который может оказать существенное влияние на исход раздачи, в чем согласятся все «написты». Разумеется, в этом достижении нет ничего абсолютно достоверного; но все же игрок, который знает верхнюю и нижнюю карты, пусть даже он и не столь искусен, чтобы распорядиться ими наилучшим образом, собирает порядочную долю игровых шансов, которые не принадлежат ему по праву.

Теперь мы переходим к рассмотрению методов, применяемых шулером для манипулирования картами в свою пользу в процессе тасования, а также для предотвращения краха его планов из-за беспорядка, вносимого в результаты его усилий тем фактом, что карты приходится срезать противнику. Как бы тщательно он ни ухитрялся расположить карты по порядку, срезка очевидно нарушила бы его расчеты. Поэтому в дополнение к какому-нибудь способу расстановки карт он должен также иметь под рукой средство сделать срезку недейственной. Мы уже видели, как от нее увертывается мастер сдачи нижней карты; а теперь мы рассмотрим еще одну-две системы, большинство из которых столь же просты и все до единой одинаково эффективны.

На мгновение представим себе, что карты были расставлены или во всяком случае не перепутаны при тасовании. Шулер кладет колоду на стол; его противник поднимает верхнюю половину и кладет ее рядом с нижней половиной. Естественным порядком вещей шулер должен теперь взять нижнюю половину, положить ее на бывшую верхнюю половину, соединить карты вместе и приступить к сдаче. Если бы это было сделано, карты, которые ему требовалось иметь наверху, оказались бы в середине колоды, и весь труд, затраченный на их расстановку, пошел бы прахом. Поэтому он вынужден принять меры к возвращению карт в их прежнее положение. Для достижения этого ему открыто несколько путей. Самый простой и наглый метод, который тем не менее в девяти случаях из десяти избегает разоблачения, заключается в следующем. Карты срезаны, и две половины колоды положены рядом обычным образом; шулер берет правой рукой нижнюю половину, как будто собирается положить ее на другую, но вместо этого нарочно кладет ее в левую руку. Затем, поднимая верхнюю половину, он присоединяет ее к другой в том положении, которое она занимала изначально. Здесь нет абсолютно ничего, кроме дерзости, и тем не менее эта уловка почти всегда сходит с рук. Попробуйте проделать это в следующий раз, когда будете играть в карты, и вы обнаружите, что никто этого не заметит, если все проделать с кажущейся небрежностью. Даже если кто-то заметил бы, что карты находятся в том же порядке, что и прежде, шулер всегда мог бы извиниться за рассеянность и позволить разрезать их снова.

Другой очень простой метод состоит в том, чтобы перекрестить руки, подняв левой рукой правую половину колоды, а правой — левую половину. Затем, раскинув руки обратно, обе половины соединяют в их прежнем порядке. Перекрещивание рук имеет свойство сбивать с толку наблюдателя, так что он действительно не понимает, в какой руке находится половина, которую следовало положить наверх.

Читатель должен отчетливо понимать, что столь открытые и очевидные обманы, как эти два последних, будут практиковаться только шулерами самого низшего разряда. Хороший игрок побрезговал бы таким поступком. Что касается используемых в то время методов, то здесь многое зависит от класса шулера и сообразительности компании, в которой он случайно оказался. Применение столь прочных фокусов в карточной компании «умных» игроков может увенчаться лишь умеренным успехом, очень-очень умеренным. Если игроки были умными, шулер бы поумнел [испытал бы боль]. Эта шутка не защищена авторским правом, но тем не менее логична.

«Проход», составляющий суть столь многих карточных фокусов, — это еще одно средство восстановления порядка карт после того, как их срезали. Поскольку он объясняется во всякой книге по фокусам, мы лишь бегло коснемся его. За более полным описанием читатель может обратиться к превосходным трактатам профессора Хоффмана.

При выполнении прохода обе половины колоды подбираются в том порядке, какой они должны справедливо принять после срезки, причем заботятся о том, чтобы между ними сохранялось небольшое разделение. Например, нижняя половина кладется на верхнюю так, как та лежит на столе — совершенно ровно по бокам, но выступая за один конец примерно на четверть дюйма. Теперь колода помещается в левую руку, и в момент выравнивания обеих половин мизинец просовывается между ними. Тем временем шулер вовлекает остальных игроков в оживленную беседу. Затем прямо перед сдачей, по видимости с целью повторного выравнивания карт, он накрывает колоду правой рукой. В мгновение ока карты как бы проходят сквозь друг друга, и половина, которая до срезки была верхней, оказывается в этом положении и теперь. Действие заключается в следующем. Поскольку мизинец левой руки находится между двумя половинами колоды, та половина, которая на данный момент находится сверху, удерживается мизинцем и остальными тремя пальцами. Нижняя половина зажимается большим и остальными пальцами правой руки. Затем, слегка приоткрывая левую руку и сжимая правую, обе половины разводят в стороны. Немедленно обратив движение вспять, обе половины снова сходятся вместе с поменявшимися местами положениями. Движение, необходимое для выполнения этой операции, маскируется легким опусканием рук в критический момент. Это называется «двуручным проходом», так как для его выполнения используются обе руки.

Эксперту доступны также различные одноручные проходы, однако их сложнее исполнить чисто, и их не так легко замаскировать. Если они вообще используются, то сопровождаются движением руки от оператора, как при указании на что-либо или пристёгивании запястья для освобождения руки во время сдачи. Самый простой из этих проходов делается удерживанием карт между большим и последними тремя пальцами левой руки, причем со стороны большого пальца поддерживается небольшое разделение между двумя половинами колоды. Теперь нижняя половина опускается на ладонь и указательным пальцем поворачивается к большому пальцу. Верхняя половина теперь освобождается и ей дают упасть на пальцы, которые вытянуты для ее приема. Наконец, нижняя половина падает на верхнюю, и первоначальный порядок восстанавливается. Для выполнения этой операции с легкостью и быстротой, разумеется, требуется немалая практика.

Другая форма прохода может быть выполнена при перекладывании карт из правой руки в левую. Колода удерживается в правой руке, причем верхняя половина слегка выдвинута вперед, а нижняя зажата в суставе большого пальца. Левая рука вместо того, чтобы брать всю колоду, берет лишь верхнюю половину. Правая рука, выравнивая карты, оставляет нижнюю половину на верхнюю.

Читателю следует внушить с полной силой, что ни при каких обстоятельствах невозможно совершить проход так, чтобы это устройство не было обнаружено экспертом, который выискивает его. Даже беглый взгляд на движения оператора вызовет подозрения, которые нельзя будет легко развеять. Поэтому для шулера это всегда опасное занятие. Возможно, из-за невнимательности эксперт и не увидит самого совершения прохода; но сопутствующих движений достаточно для указания на происходящее любому, кто «знает толк в деле». В былые дни проход был силой в руках шулера; но теперь, увы, он применим лишь изредка, и связанный с ним риск очень и оченьлик.

Еще один метод уклонения от срезки состоит в том, чтобы взять ту половину колоды, которая в конечном счете должна оказаться сверху, но которую шулер желает иметь внизу, удерживая ее большим и тремя последними пальцами правой руки, с согнутым указательным пальцем, тыльная сторона которого опирается на тыльную сторону верхней карты. Карты, будучи таким образом сняты со стола, теперь удерживаются исключительно указательным и остальными тремя пальцами, причем большой палец убирается. Вторая половина колоды теперь берется между большим и указательным пальцами; в тот же самый момент остальные карты подсовываются снизу, а не сверху, как должно было быть. При искусном и быстром исполнении этот план очень обманчив, насколько это возможно для подобных вещей.

Вместо того чтобы прибегать к какому-либо способу восстановления порядка карт после их срезки, для шулера гораздо предпочтительнее подстроить все так, чтобы, если возможно, акт срезки привел к тому, что наверху оказались бы именно те карты, которые должны там находиться. В игре один на один, строго следя за направлением взгляда противника, он может получить возможность сделать проход; но в общей игре кто-нибудь непременно смотрит на карты, и проход становится слишком рискованным для попытки. Поэтому в подобном случае шулер постарается манипулировать картами так, чтобы срезка служила лишь цели удаления определенных карт, находящихся выше тех, что ему нужны, поверх остальных.
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Fig. 36.—The Bridge.



Самый распространенный план, используемый для этой цели, — это устройство, известное как «мост». Эта архитектурная конструкция заключается либо в сгибании двух половин колоды в противоположных направлениях, либо в сгибании одной половины и оставлении другой прямой (рис. 36). Трюк получил свое название от образующейся таким образом кривизны. На иллюстрации карты, которые требуется иметь сверху, — это прямые карты, лежащие внизу. Ничего не подозревающий игрок, будучи призван разрезать колоду, несомненно поднимет изогнутую половину благодаря существующему между ней и другой зазору. Тогда нет никакой необходимости в проходе или чем-то подобном. Шулер «навязал срезку». Учитывая, насколько хорошо известен мост, поразительно, как часто он оказывается успешным. Дело в том, что игроки его не выискивают; они предполагают, что играют с честными людьми, и на это предположение шулер в значительной мере и полагается.

Мост особенно полезен в тех случаях, когда имеется сообщник, способный снять карты. Тогда мост не нужно выгибать столь сильно. Достаточно малейшего изгиба, так как «напарник» позаботится о том, чтобы срезать в нужном месте. «Концевой мост» — это разновидность, которой мы коснемся позже, а другие уловки для достижения той же цели, что и эта, будут описаны в главе «Крапленые карты».

Двигаясь в обратном направлении — от конца к средствам, мы естественным образом переходим к методам манипуляций, применяемым для обеспечения выгодного расположения карт. Среди них видное место занимают так называемые «фальшивые тасования». Они бывают трех видов. Первое — это тасование, которое оставляет нетронутым прежнее расположение всей колоды. Второе — это то, которое затрагивает лишь часть колоды, позволяя остальной сохранить ее первоначальный порядок. Третье — это разновидность, которая производит систематическую расстановку карт таким образом, чтобы принести хорошие руки шулеру и его сообщникам, если таковые имеются, или во всяком случае либо самому шулеру, либо сообщнику.

Для того чтобы ознакомить читателя с этими процессами, мы бегло рассмотрим более старые формы всех трех видов. Однако следует твердо помнить, что современные методы тасования сделали большинство из них устаревшими. Они были заменены усовершенствованными манипуляциями, как мы увидим позже.

Первого вида таких тасований существует большое разнообразие. Это просто манипуляции, которые кажутся тасованием, но на самом деле таковыми не являются. Мы исследуем одно из них. Колода берется двумя половинами, каждая из которых удерживается в одной руке. Из половины в правой руке сдвигается примерно полдюжины карт и помещается под те, что находятся в левой руке. Затем из левой руки сдвигаются, скажем, три карты и помещаются под те, что в правой руке. Этот процесс продолжается, всегда помещая из правой руки в левую больше карт, чем наоборот, пока вся колода не покажется полностью перетасованной в левую руку. Это выглядит точь-в-точь как настоящее тасование. По правде говоря, большинство людей после объяснения скажут, что карты действительно перетасованы, но это не так. Производимый эффект является эффектом простой срезки. Если перед началом сделать мост, процесс можно продолжать до тех пор, пока верхняя карта не вернется на свое прежнее место. Тогда обнаружится, что никакого расстройства порядка карт вообще не произошло.

Это тасование особенно полезно в начале игры, когда шулер ухитряется получить сдачу, или при введении в игру свежей колоды карт. Игроки, как правило, суеверны, и когда их «удача отворачивается», что обычно и случается, когда им довелось играть с шулером, они порой стремятся улучшить ее, сменив карты. Но даже новую колоду можно открыть для того, чтобы расставить содержимое, и запечатать обратно так аккуратно, что не останется никаких следов какого-либо вмешательства. Затем, если предположить, что шулер является членом клуба, лицо, приобретающее клубные карты, может оказаться сообщником, и таким образом карты, кажущиеся только что извлеченными от производителя, могли быть фальсифицированы любым желаемым образом. Какая бы методика ни была принята для расстановки колоды, вышеупомянутое тасование ее не потревожит. Срезка делается неэффективной с помощью любого из приведенных способов, и наступает всеобщее счастье и процветание.

Вторая форма фальшивого тасования выполняется столь же легко, как и первая. Все, что необходимо — это позаботиться о том, чтобы та часть колоды, которую требуется сохранить в неприкосновенности, не была потревожена. Остальные карты можно тасовать сколько душе угодно. Шулер, приметив среди сыгранных карт те, которые сослужили бы ему ту или иную службу, при их подборе ухитряется сложить их все вместе наверх или вниз колоды. Затем при тасовании он избегает любого вмешательства в эти карты. Хороший план состоит в том, чтобы положить карты наверх и положить колоду на стол. Затем правой рукой поднять верхние карты, а левой разрезать оставшуюся часть пополам и втасовать одну порцию в другую. Это сойдет за настоящее тасование почти где угодно. Отобранные карты, помещенные поверх или под колодой, называются соответственно «верхним запасом» или «нижним запасом». Они полезны для самых разных целей, как легко понять. Эффект холдаута при использовании в игре в покер, как было описано в прошлой главе, заключается в работе с верхним запасом для прикупа. Только что рассмотренное тасование работало бы с верхним запасом для сдачи.

Последняя из трех перечисленных разновидностей фальшивого тасования, разумеется, является наиболее полезной практически в любой игре. Возьмем, к примеру, вист. Как приятно было бы суметь сдать себе или своему партнеру руку, содержащую почти все козыри. Что ж, этого вполне возможно добиться, и это отнюдь не трудно. Карты просто расставляются во время тасования. Это называется «составлением» руки, и делается это следующим образом.

По ходу розыгрыша взяток в предыдущей сдаче вы замечаете те из них, которые содержат преобладание лучших карт какой-либо масти, скажем, бубен. Вы следите в особенности за четырьмя взятками, которые составили бы лучшую руку, а именно за теми, которые содержат наивысшие карты. Ваша очередь сдавать. Вы подбираете взятки так, как они лежат на столе или передаются вам, при сборе держа нужные вам немного отдельно от остальных и в конце концов помещая их в низ колоды, вставив мизинец правой руки между ними и картами, которые находятся выше. Теперь вы приступаете к тасованию. Первая операция состоит в том, чтобы перенести все карты выше вашего мизинца в правую руку. Таким образом, нужные вам карты вы держите в левой руке, но их шестнадцать штук, а вам нужно только тринадцать. Поэтому вы сдвигаете три из них в правую руку. Теперь вы готовы к заключительным приготовлениям. Большим пальцем левой руки сдвиньте одну карту из этой руки на те, что находятся в правой. Затем большим пальцем правой руки сдвиньте эту карту вместе с тремя непосредственно под ней под карты в левой руке. Снова сдвиньте одну карту из левой наверх тех, что в правой, и снова поместите эту карту с тремя следующими под карты левой руки.

Это действие повторяется до тех пор, пока в правой руке не останется всего три карты. Достигнув этого пункта, следует проявить осторожность. Вы, разумеется, помнили о необходимости иметь нижнюю карту, которая будет козырем, той же масти, что и преобладающая в выбранном количестве, и распорядились соответственно. Теперь, когда в правой руке осталось всего три карты, над теми, что в левой, остаются две нетронутые отобранные карты. Вторая из этих двух будет той, которая требуется для козырной карты, в данном случае бубновой. Поэтому вы кладете первую поверх трех оставшихся в правой руке, а вторую — под ними. Затем все пять кладутся в низ колоды, и тасование завершено. Вы избегаете срезки тем методом, который лучше всего подходит к вашим возможностям, и при сдаче все отобранные карты достаются вам.

Описанная выше тасовка осваивается легко, и если исполнять ее аккуратно и быстро, эффект получается весьма впечатляющий. Она выглядит точь-в-точь как настоящая тасовка. Единственная сложная часть этого приема — перекладывание четырех карт справа налево. На их подсчет почти не остается времени. Тем не менее, немного потренировавшись, шулер начинает чувствовать, что в другую руку уходит нужное количество карт. Лучшая тренировка — отобрать все карты одной масти и втасовать их в остальные описанным способом. Затем, когда карты будут сданы, сразу станет видно, правильно ли была выполнена тасовка. Переброску карт из стороны в сторону нужно делать быстро и без пауз между движениями, если фокус должен остаться нераскрытым.

Этот единственный пример послужит для того, чтобы дать читателю представление об основе всех остальных тасовок, при которых карты располагаются в определенном порядке. Все они основаны на главном принципе: собрать определенные карты вместе в каком-нибудь удобном месте колоды, а затем распределить их так, чтобы между каждой из них и следующей находилось нужное количество безразличных карт. Характер игры, разумеется, определяет способ их расстановки.

Читатель вполне может столкнуться с некоторой сложностью при полном осмыслении деталей этих объяснений, но если он возьмет колоду карт и пройдет по инструкциям шаг за шагом, все станет понятно. Если эти старые виды тасовки будут понятны досконально, это окажет огромную помощь в понимании всего значения более современных манипуляций, которые будут описаны далее.

В настоящее время упомянутые уловки были бы неприемлемы по той причине, что лишь самые наивные карточные игроки стали бы использовать те виды тасовки, которые с ними связаны. Ни один игрок и не подумает брать две половины колоды, по одной в каждую руку, когда собирается тасовать. Этот стиль уже совершенно устарел. Более того, в серьезной игре дилеру даже не позволят приподнимать карты со стола при тасовке, хотя в обычных условиях их чаще всего просто тасуют из одной руки в другую.

Основные тасовки современности делятся на три вида:




1. The 'Over-hand Shuffle.'

2. The 'Riffle' or 'Butt-in Shuffle.'

3. The 'Écarté Shuffle.'



Надручная тасовка — это тасовка, при которой карты берутся в левую руку и тасуются понемногу в правую. Она всем знакома, и достаточно лишь упомянуть о ней, чтобы читатель сразу вспомнил ее.

Рифл, или бат-ин, как его называют в Америке, — это тасовка, при которой колода кладется на стол, верхняя половина снимается правой рукой и кладется рядом. Пальцы обеих рук давят на карты соответствующих половин колоды, в то время как большие пальцы «рифлюют» или загибают вверх уголки карт, позволяя им соскакивать вниз поочередно справа налево, по одной или две за раз, причем карты одной стороны падают между картами другой. Наконец карты выравниваются, и тасовка завершена.

Тасовка экарте — это тасовка, при которой карты кладутся на стол так, что одна сторона колоды обращена к шулеру. Верхняя половина колоды или чуть меньше снимается правой рукой и втасовывается в оставшуюся часть карт, удерживаемую левой рукой на столе.

В тех случаях, когда дилеру не разрешается тасовать карты в руках, используется рифл или тасовка экарте. Иногда применяется разновидность рифла под названием «французская тасовка», при которой половина колоды берется в каждую руку, обе половины опираются на стол с одного конца и наклонены друг к другу, а карты позволяют падать с каждой стороны поочередно по несколько штук.

Следовательно, при этих более совершенных способах тасовки очевидно, что необходимо использовать более изощренные методы манипуляций, чтобы сделать их пригодными для целей жульничества. Поэтому нам предстоит изучить средства, используемые шулером для того, чтобы: (1) сохранить в неизменном виде предварительный порядок карт; (2) оставить в неприкосновенности определенную часть колоды, которая была «подготовлена» или «собрана»; и (3) составить нужные комбинации или расположить карты в соответствии со своими целями. Следствием этих манипуляций неизбежно являются способы аннулирования эффекта снятия, которое следует сразу за тасовкой; за исключением, конечно, тех случаев, когда игрок предпочитает «стук» вместо снятия. Этот «стук» является американским нововведением и заключается в простом постукивании костяшками пальцев по верху колоды. Это означает, что игрок не желает снимать карты, и часто практикуется сообщником шулера, если таковой имеется, чтобы не нарушать порядок карт.

Для сохранения первоначального порядка или предварительной раскладки всей колоды обычно используется рифл; наиболее удобной формой для этой цели является модификация, упомянутая в предпоследнем абзаце. Верхняя половина колоды берется в правую руку, а нижней половины — в левую, и карты соединяются рифлом на столе. Если бы колода была выровнена, тасовка, конечно, сработала бы; но именно в момент выравнивания вводится жульничество. Когда карты лежат перед шулером, причем карты одной стороны чередуются с картами другой, они накрываются его руками: большие пальцы обращены к нему, первые три пальца каждой руки лежат на противоположной стороне колоды, а мизинцы давят на концы правой и левой половин соответственно. Таким образом, карты лишь слегка выпрямляются, но не сдвигаются. Поворот рук от мизинцев наружу располагает два пакета карт под углом друг к другу, а большие пальцы теперь лежат на углах, ближайших к шулеру. Затем мизинцы прижимаются к большим пальцам. Это приводит к тому, что карты каждого пакета сдвигаются по диагонали поперек карт другого пакета. Карты правой половины проходят против большого пальца левой руки, в то время как карты левой половины аналогичным образом проходят поперек правого большого пальца. Таким образом карты просто переходят из одной руки в другую. Верхняя половина колоды теперь удерживается пальцами и большим пальцем левой руки и наоборот. Теперь оба пакета быстро разделяются, и тот, что в левой руке, помещается поверх того, что в правой. Следовательно, все карты занимают свое первоначальное положение, хотя внешне они кажутся идеально перетасованными. Перемещение карт поперек служит для создания видимости их соединения; в то время как на самом деле они проходят насквозь в противоположные руки. При быстром исполнении эта тасовка чрезвычайно обманчива, однако вся операция должна занимать не более пары секунд. Ее всегда может разоблачить тот, кто с ней знаком, из-за необходимости поворачивать две половины под углом; в остальном она безупречна. Ее не удается выполнить с полной колодой столь же успешно, но с колодой для экарте из 32 карт она очень проста.

Оставить определенное количество карт в неприкосновенности — сравнительно простая задача при любой тасовке. Нужно лишь проследить за тем, чтобы они остались нетронутыми. При надручной тасовке их можно поместить либо сверху, либо снизу колоды, перебросив их все вместе из левой руки в правую. Когда они находятся наверху, одобренный метод заключается в том, чтобы сразу сдвинуть в правую руку столько верхних карт, сколько необходимо для того, чтобы все выбранные карты гарантированно оказались вместе. Этот пакет удерживается за счет зажатия карт торцами между указательным пальцем и основанием большого пальца. Оставшиеся карты затем тасуются на указательный палец, благодаря чему сохраняется небольшой зазор над теми, которые были подготовлены. Заключительное движение тасовки заключается в том, чтобы разделить колоду по этому зазору и вернуть верхние карты на их первоначальное место.

При тасовке рифлом удерживать позицию любых карт, которые нужно держать в поле зрения, так же просто. Если они находятся внизу колоды, их просто опускают рифлом на стол до того, как упадут любые другие, а остальные карты тасуются поверх них. Если они наверху, их придерживают до тех пор, пока не упадут все остальные карты. В любом случае карты одной половины опускаются быстрее или медленнее, чем карты другой, в зависимости от того, находятся ли подготовленные карты наверху или внизу.

В тасовке экарте процедура выглядит несколько сложнее. Было бы совершенно неверно хладнокровно игнорировать определенную часть колоды при тасовке; поэтому наблюдателей нужно сбить с толку. Это делается с помощью манипуляции, известной как «тасовка французского карточного шулера», которая выполняется следующим образом. Колода лежит на столе перед шулером так, что одна сторона колоды обращена к нему. Большим и средним пальцами правой руки он захватывает достаточное количество верхних карт, чтобы гарантированно собрать выбранные вместе, и приподнимает их, одновременно отводя руку от себя так, чтобы только что поднятые карты не заслоняли остальную часть колоды. Затем большим и указательным пальцами левой руки он берет аналогичный пакет карт из колоды, оставляя на столе примерно треть колоды. Теперь следует фокус. Пакет правой руки помещается под карты, только что поднятые большим и указательным пальцами левой руки, и немедленно зажимается средним пальцем и большим пальцем этой же руки. Тем временем пакет левой руки берется правым большим и указательным пальцами и отводится в сторону. Таким образом, два пакета поменялись местами, и верхние карты теперь оказались в левой руке. В таком положении они удерживаются пальцами и большим пальцем левой руки, в то время как правая рука втасовывает второй пакет в карты, оставшиеся на столе. Этот процесс повторяется несколько раз, и создается впечатление, что карты тщательно перетасованы. Тем не менее очевидно, что верхние карты остались нетронутыми на протяжении всего процесса.

Прежде чем перейти к третьей форме фальшивой тасовки, с помощью которой карты подготавливаются или собираются, необходимо в этот момент упомянуть устройство, известное как «концевой мост» — вещь, которая в настоящее время широко используется для принудительного снятия в заданном месте колоды. Любая фальшивая тасовка явно бесполезна без какого-либо подобного средства. Как читатель, без сомнения, знает, среди карточных игроков распространена привычка по окончании тасовки и перед тем, как дать колоду на срезку, разделять ее примерно пополам и класть нижнюю половину поверх верхней. Это стало едва ли не классическим завершением любой тасовки; своего рода финальным снятием для порядка. Именно в ходе этого финального снятия обычно создается концевой мост. Предположим, что подготовленные карты находятся наверху колоды. Верхняя половина берется большим и средним пальцами правой руки и оттягивается; карты удерживаются возле углов с одного конца, в то время как указательный палец лежит на них между средним и большим пальцами. При оттягивании карты сжимаются между большим и пальцем так, чтобы слегка согнуть их в тыльной части вогнутым образом между углами, за которые их держат. Нижняя половина колоды затем помещается поверх верхней, причем изгиб последней создает небольшой зазор между двумя половинами с одного конца. Поскольку другой конец не подвергался манипуляциям, его можно смело поворачивать к игрокам. После выравнивания карты кладутся на стол в таком положении, что игрок, которому предстоит их снимать, возьмет их за торцы; и он почти наверняка снимет колоду именно на мосту.

В качестве примера можно сказать, что французская тасовка карточного шулера во всей ее полноте будет состоять из следующих движений. (1) Верхние карты приподнимаются правой рукой, а второй пакет поднимается левой. (2) Верхний пакет помещается под второй и зажимается левой рукой. (3) Правая рука захватывает второй пакет и забирает его из-под верхнего, который продолжает удерживаться большим и указательным пальцами левой руки. (4) Второй пакет втасовывается в карты, оставшиеся на столе, а верхний пакет сбрасывается на всю колоду. (5) Колода разделяется путем оттягивания верхней половины большим и средним пальцами правой руки; в тот же момент делается мост, верхняя половина помещается под нижнюю, и карты дают на срезку. Таким образом, и тасовка, и мост объединены в одну цельную операцию.

Теперь мы переходим к современным методам «комплектования» или «составления» комбинаций. Это, разумеется, включает в себя и третью форму фальшивой тасовки. Самый простой метод составления комбинации выполняется в процессе подбора карт со стола перед тасовкой и очень полезен в такой игре, как «нап». Игрок, который собирается сдавать, подмечает среди лежащих на столе карт те, которые составят ему хорошую руку. Каждой рукой он берет по одной из них и сразу после этого подбирает столько безразличных карт, сколько игроков за столом, помимо него самого. Таким образом, у него «собрано» две карты. Затем он точно так же подбирает еще две хорошие карты и добавляет к ним нужное количество безразличных, как и в первый раз. Теперь у него есть четыре карты из пяти требуемых. Следовательно, одной рукой он подбирает оставшуюся карту вместе с тремя другими и все подобранные таким образом карты кладет в одну руку. Остальную часть колоды можно подобрать как угодно, следя за тем, чтобы подготовленные карты остались наверху. Затем следует тасовка. Первое, что нужно сделать, — это положить поверх выбранной карты, которая лежит выше остальных, такое же количество безразличных карт, какое находится между каждой из выбранных карт, а именно столько, сколько игроков, помимо него самого. В результате нужные карты придут к нему при сдаче. Остальная часть тасовки не имеет значения, пока не нарушен «набор». Для снятия можно применить концевой мост, и, если все пройдет успешно, он получит комбинацию, которую заранее подготовил для себя. Некоторые люди проделывают этот подбор с невероятной быстротой и не вызывая ни малейшего подозрения у противников.

Там, где используется надручная тасовка, лучший способ составить комбинацию — это процесс, называемый «дойкой». Эта манипуляция одновременно проста и эффективна. Карты, которые требуется составить, собираются вместе внизу колоды, после чего она берется за торцы между большим и пальцами левой руки, готовая к тасовке, и начинается «дойка». Предположим, что игра идет в «нап» и играют трое. Сложив выбранные карты внизу в процессе сбора колоды, дилер готовится выполнить надручную тасовку, как указано выше. Большим пальцем правой руки он снимает одну карту с верха колоды, в то время как в тот же момент и тем же движением средний палец стягивает одну из выбранных карт снизу. В этот момент у него в правой руке оказываются две карты: одна из выбранных им и одна безразличная с верха колоды над ней. Но игроков трое, поэтому между каждой из его карт и следующей должно быть две карты, поэтому он снимает еще одну карту сверху поверх тех двух, которые уже у него в правой руке. Снова он одновременно снимает карту сверху и снизу, а поверх них кладет еще одну сверху. Это повторяется до тех пор, пока вся комбинация не будет составлена, после чего оставшаяся часть колоды тасуется на его указательный палец описанным ранее для надручной тасовки способом. Набор выводится наверх, колода разделяется, делается мост, и карты дают на срезку.

«Дойка» изначально использовалась игроками в фаро для того, чтобы складывать высокие и низкие карты поочередно. Например, складывая высокие карты вместе на верху колоды, а низкие внизу, они с большой скоростью стягивали их парами и таким образом чередовали. В настоящее время, однако, этот процесс используется для составления комбинаций в большинстве игр.

Именно при рифле достигается наиболее искусно составленные комбинации, однако для безупречного выполнения этой манипуляции требуются большой опыт и практика. Теоретически, однако, процесс прост. Он заключается в том, чтобы втасовывать рифлом между выбранными картами нужное количество безразличных карт. Предположим, что в игре в «нап» нужные карты были помещены наверх колоды. Колода разделяется и подвергается рифлу, причем следят за тем, чтобы между выбранными картами не попадало никаких карт, кроме первой и второй, между которыми должно находиться правильное количество. Если игроков трое, это число, разумеется, будет равно двум. Для достижения этого достаточно придержать верхнюю карту одним большим пальцем, а последние две карты другой половины — другим большим пальцем. Две карты позволяют упасть на вторую из выбранных карт, а верхняя сбрасывается поверх них. Однако сложность возникает со вторым и последующими рифлами. Во втором рифле нужно придержать четыре карты и сбросить под них две. В третьем рифле нужно придержать семь карт, а в четвертом — десять. Пятый рифл просто кладет две карты поверх верхней выбранной карты, и тасовка завершена. Главная трудность заключается в том, чтобы каждый раз точно знать, сколько карт удерживается и сколько между ними помещается. Кажется почти невероятным, что это можно проделать наверняка, но найдется немало шулеров, которые справляются с этим без малейших ошибок и с легкостью. Более того, некоторые настолько искусны в этой тасовке, что могут отыскать любые нужные им карты, глядя на отогнутые уголки, и поместить их в любое место колоды.

В игре в покер, когда колода подготовлена для размена (либо сверху, либо снизу), после снятия шулер соединяет обе половины должным образом, но оставляя между ними небольшой просвет. Таким образом он может узнать, когда сдаются подготовленные карты и кому они достаются. Или же он может попытаться придержать те карты, которые ему пригодятся. Если держать карты с небольшим наклоном вверх, ему зачастую удается оттянуть верхнюю карту, как при «сдаче второй карты», и сдать следующие.

Существует пасс одной рукой, который иногда используется для того, чтобы вывести набор наверх; он выполняется под прикрытием правой руки при потягивании влево. Карты удерживаются на уровне поверхности стола, и по мере того как рука проходит над ними, те из них, что лежат выше набора, прижимаются пальцами левой руки к правому локтю. Таким образом они удерживаются на мгновение, пока остальные вытягиваются снизу, и по мере возвращения правой руки подготовленные карты выводятся наверх. Таким образом вся операция проделывается под прикрытием руки и потому остается незаметной.

Если есть сообщник, способный снять колоду, существует вид фальшивой срезки, который довольно успешно проходит в Америке. Он заключается в том, чтобы просто взять колоду обеими руками, приподнять ее со стола и, так сказать, раздвинуть в стороны. Половина, идущая снизу, вытягивается вверх, создавая видимость того, что она идет сверху, точно так же, как карты при сдаче нижней карты. В то же время верхняя половина тянется вниз, создавая впечатление, что она идет снизу. Затем, когда обе половины соединяются в своем первоначальном положении, создается ощущение, что нижняя половина была положена на верхнюю. При быстром исполнении эта уловка имеет довольно большой успех.

Другая разновидность фальшивой срезки по своему эффекту отчасти напоминает французскую тасовку карточного шулера и используется для того, чтобы удержать «верхний набор» на своем месте. Правой рукой снимается примерно треть колоды, а оставшаяся часть делится пополам левой рукой. Верхние карты теперь кладутся на те, что остались на столе, вторая стопка бросается рядом с ними, а поверх них помещаются два остальных пакета как единое целое, возвращая верхние карты в их первоначальное положение. Таким образом, хотя колода действительно разрезается на три части, единственный результат этого снятия заключается в перемещении нижних карт в середину — результат, который не имеет никакого значения, когда речь идет исключительно о верхнем наборе.

Эту главу можно завершить описанием системы жульничества, известной как «счет в уме» (Counting-down). Этот метод отнюдь не так знаком широким массам, как те, с которыми мы только что имели дело. Это одна из тех уловок, которые находятся на границе между честностью и нечестностью; хотя, когда понимаешь ее истинную суть, не остается никаких сомнений в том, что это подлинное жульничество и ничто иное. Это самый научный способ мошенничества в играх, где руку составляют всего несколько карт, из всех когда-либо придуманных, и он настолько хорош, что почти не поддается обнаружению даже со стороны эксперта. Однако именно это слово «почти» ставит под сомнение его абсолютное совершенство. В любой уловке, какой бы хорошей она ни была, всегда есть слабое место.

Счет в уме — это одна из тех операций, которые больше зависят от памяти, чем от ловкости рук. Она требует долгой практики и большого мастерства, причем мастерство это скорее умственное, чем манипулятивное. Практикующему ее шулеру необходимо уметь мгновенно запоминать как можно больше карт. Сравнительно немногие способны запомнить с первого взгляда больше пяти карт. И один из тысячи не сможет запомнить десять. Тем не менее есть такие люди, которые могут запомнить порядок целой колоды из пятидесяти двух карт после того, как увидят их относительно медленную сдачу. Излишне говорить, что людей последнего типа немного. Все они тем не менее пользуются какой-либо системой искусственной памяти. Без чего-либо подобного счет в уме был бы неосуществим.

Цель этой системы, разумеется, состоит в том, чтобы позволить шулеру знать последовательность определенного количества карт, которые будут введены в игру, и тем самым быть уверенным в их достоинстве, а также в том, у кого из игроков они окажутся. Обладание этими сведениями порою имеет важнейшее значение.

В качестве легко понятного и знакомого примера предположим, что шулер участвует в игре в «нап» один на один и способен запомнить двенадцать карт вместе с порядком их следования. Его первой задачей будет подметить манеру, в которой обычно снимает его противник: делает ли он это ближе к середине колоды, ближе к верху или к низу. Большинство людей имеют в этом плане какую-нибудь особенность, на которую можно положиться. Допустим, шулер обнаруживает, что срезка противника обычно приходится примерно на самый центр. Когда наступает его очередь сдавать, в процессе тасовки он быстро кладет двенадцать карт подряд в низ колоды, одновременно удерживая колоду так, чтобы лица карт были видны. Он запоминает эти двенадцать карт и порядок их следования. По окончании тасовки он оставляет поверх них ровно столько карт, сколько, по его мнению, противник снимет при срезке; следовательно, после снятия эти карты окажутся наверху или почти наверху. Если шулеру повезет, срезка придется на первую пару этих карт, и тогда при сдаче он по собственной руке сможет точно узнать, какие карты держит его противник. Если его собственная рука позволяет ему «сказать больше», чем противник расположен рисковать, он делает это, а если нет — позволяет противнику вести игру. В любом случае он прекрасно знает исход партии еще до того, как на стол будет положена хотя бы одна карта. Разумеется, если сложится так, что он играет против безоговорочно выигрышной руки в «нап» и у него нет карт, умелый розыгрыш которых помешал бы противнику победить, он обязан смириться с неизбежным. Но очевидно, что преимущества, которыми он обладает по сравнению со своим оппонентом, огромны.

Для шулера, практикующего сдачу нижней карты, достаточно запоминания всего пяти карт. Он подмечает пять карт и оставляет их внизу колоды, которую дают на срезку. После срезки он подбирает нижнюю половину колоды, оставляя другую на столе. Если пять нижних карт хорошие, он сдает их себе, но если, напротив, они мелкие, что составило бы плохую руку, он сдает их противнику. Он всегда отдает их противнику, если они не исключительно хороши, потому что знать карты, с которыми тебе предстоит бороться, — это уже больше половины победы.

Однако наибольшую помощь счет в уме оказывает в игре в покер. Карты сдаются по пять штук каждому игроку, и предположим, что в следующий раз сдавать очередь шулера. Он бросает свою руку рубашкой вверх на стол и кладет остаток колоды поверх нее. Таким образом, он знает пять нижних карт колоды, поскольку запомнил свою комбинацию. Даже если кто-то из других игроков понимает суть счета в уме, никто не заподозрит, что происходит какое-то жульничество, так как вся процедура выглядит совершенно привычно и абсолютно естественно.

Собрав все карты в кучу перед собой, шулер теперь берет их, чтобы выровнять или подровнять, несколько демонстративно отворачивая их лица так далеко от себя, чтобы не видеть ни единой карты. Впрочем, он не перебарщивает с этой видимостью честности. Это было бы почти так же фатально, как и вид жульничества.

После выравнивания карт необходимо выполнить тасовку. В данном случае это будет второй или частичный вид тасовки. Шулер тщательно следит за тем, чтобы при рифле или чем-то подобном оставить в неприкосновенности пять запомнившихся ему карт и в итоге расположить их внутри колоды так, чтобы срезка и сдача оставили их наверху. Его цель, разумеется, — получить выбор из этих пяти карт при размене. Если манипуляция удалась, карта, которая достанется ему на последнем круге сдачи, окажется одной из этих пяти. В таком случае он знает достоинство двух или трех верхних карт и, глядя на свою руку, может сказать, пригодится ли какая-либо из них, когда придет его очередь производить обмен. Если да, то при размене карт остальным игрокам он может при благоприятной возможности придержать нужную ему карту или карты. Затем, когда остальные комбинации будут укомплектованы, он может сбросить из своей руки соответствующее количество безразличных карт и забрать выбранные себе. Говоря в целом, этот метод позволит ему сохранить и использовать карту, которую в противном случае он выбросил бы как бесполезную, и очень часто позволит составить «две пары».

Очевидно, что как бы искусно ни выполнялся этот прием, с его результатом связан сильный элемент неопределенности. Игрок, который снимает колоду, может ошибиться при разделении на карту-другую, и тогда может случиться так, что все пять карт разойдутся при сдаче. Но время от времени все равно будет везти, и тогда это окупит все хлопоты и досаду от прежних неудач; однако независимо от того, увенчается ли это успехом или нет, данная процедура выполняется как рутина, и шулер проделывает ее при каждой своей сдаче хотя бы ради практики. В столь сложной операции невозможно упражняться слишком много. И все же в ней остается немало элемент случайности, который вовсе не по душе шулеру, и чтобы избежать этого, два шулера часто действуют в тайном сговоре. Сдающий, запомнив собственную руку, на что у него есть вполне достаточно времени, ждет, пока карты его напарника будут отыграны. Как только этот момент наступает, сообщник передает свои карты сдающему так, чтобы их лица были видны. Их необходимо запомнить с первого взгляда. Теперь в распоряжении сдающего не пять, а десять карт, и благодаря этому шансы возрастают намного больше, чем пропорционально. Какие-то из известных карт непременно окажутся на верху колоды, готовые к размену, и по последней карте, доставшейся ему при сдаче, шулер может определить, что это за карты. Если вдобавок карты снимает сам сообщник, игра, разумеется, становится абсолютно непобедимой. Он наверняка снимет колоду в нужном месте.

Если шулер отлично тасует, обладает хорошей памятью и хорошо натренирован в такого рода работе, он может обойтись без сообщника и справиться ничуть не хуже в одиночку. Предположим, что наступает его очередь сдавать; он смотрит в свою руку, и если карты у него на руках не представляют большой ценности, он «пассует», то есть на время выходит из игры. Тем временем он собирает колоду и сброшенные карты и, не поворачивая лица карт к себе, ровняет их, подготавливая к сдаче. Затем он ждет, пока две или три разыгрываемые руки будут вскрыты или показаны. Одним взглядом он запоминает как можно больше этих карт, помещает их либо наверх, либо в низ колоды и «придерживает» их во время тасовки, располагая их позицию в колоде так же, как и в предыдущих случаях.

Поскольку последняя карта, достающаяся ему при сдаче, является одной из них, он знает последовательность нескольких верхних карт, остающихся в колоде. Следовательно, он не только знает, что именно он сдает на размене другим, но также и то, что остается ему, когда наступает его очередь брать. Если ему выгоднее сделать сброс, в отношении которого он, в отличие от остальных игроков, не испытывает сомнений, он избавляется от карт в зависимости от того, какие карты ему придется брать из колоды взамен сброшенных. Это в точности то же самое, будто ему сдали две руки вместо одной. У него есть возможность сделать выбор по меньшей мере из вдвое большего количества карт, чем у любого из его противников.

Если читатель сам случайно не является первоклассным шулером, он не может иметь ни малейшего представления о том, как блестяще это проделывают некоторые люди, сделавшие данное ремесло своей специализацией. Это метод, который делает хорошего тасовщика — выразительное словечко! — с хорошей системой искусственной памяти едва ли не непобедимым в такой игре, как покер. Счет в уме прост, когда умеешь им пользоваться; его невозможно обнаружить рядовым игрокам, и, что лучше всего, даже опытные игроки терпят эту работу. После этого о нем больше нечего сказать.

Из содержания этой главы искушенный читатель увидит, что в том, что касается чистых и незамутненных манипуляций, сегодняшний шулер находится в положении, едва ли лучшем, чем его предшественники пятидесятилетней давности. Если не считать усовершенствованных методов «комплектования» и прочего, ставших результатом появления новых способов тасовки и определенных приемов подготовки карт, здесь практически не о чем записывать новые достижения.

То, что это так и неизбежно должно быть так, станет очевидно любому, кто занимался изучением карточных фокусов. С пятьюдесятью двумя картами из плотной бумаги можно проделать лишь определенный набор манипуляций. Поколения острых умов уже изучили все их возможности; и подобно «старым поэтам, взращенным под более мягкими небесами», они похитили все лучшие идеи у своих несчастных преемников. И самое худшее то, что эти идеи стали более или менее общим достоянием.

Изобрести новый обман в сфере манипуляций с картами — это то же самое, что пытаться сформулировать новое положение в «Евклиде». Этот древний болтун — то есть философ, я хотел сказать — охватил всю область целиком, к великому отвращению того гипотетического образца энциклопедических знаний, известного как «любой школьник». В наше время каждый из нас смягчал свое сожаление по поводу того, что столь великий философ вообще когда-либо умер, еще большими сожалениями о том, что он вообще родился. Его смерть стала бы бесконечным благодеянием для «любого школьника». Что ж, человек рожден для Евклида, как искры стремятся вверх, и от этой трудности никуда не деться.

То же самое происходит и в мошеннических манипуляциях с картами. Всё, что можно было сделать, уже сделано. Если бы это было не так, в выигрыше оказался бы шулер, поэтому так даже лучше.

Однако в наши дни вполне возможно быть первоклассным шулером, не умея выполнять даже простейший фокус с ловкостью рук. Это звучит примерно так же, как сказать, будто человек может быть выдающимся математиком, не зная таблицы умножения, однако эти случаи не совсем тождественны. Вполне возможно мыслить логически, не будучи знакомым с той девой таинственности по имени «Барбара»; точно так же вполне возможно уметь жульничать, не прибегая к манипуляциям. В этом нет необходимости, и чаще всего это связано с риском быть разоблаченным.

Шулер расширил горизонты в приумножении своих возможностей. Он поставил себе на службу каждое устройство, которое способна вообразить человеческая изобретательность или исполнить злодейство, каждое приспособление, какое может произвести мастерство, и даже сами силы природы были заставлены служить его целям.

Между тем несчастный простак тешит себя мыслью, будто, стоило ему уразуметь несколько примитивных форм манипуляций, как ему больше нечего бояться. Ну и ну, как же мало он знает!

Нет глупца хуже того, кто воображает себя мудрецом, и нет простака хуже «самоуверенного простака» — того, кто «думает, что кое-что смыслит».

Что ж, эта книга не виновата, если с этих пор он не станет мудрее и богаче.





ГЛАВА VII
СГОВОР И КОНСПИРАЦИЯ


Слова, вынесенные в заглавие этой главы, звучат сурово. Нельзя этого отрицать. Они так и задуманы. Раз так, они принадлежат к числу высказываний, которые, по словам мудрецов, «не ломают костей». Это вполне может быть справедливо даже для сговора и конспирации. Но по всей совести — или при ее отсутствии — они разрушили достаточно сердец и состояний, чтобы компенсировать любые объемы чисто физической несостоятельности.

Не может быть ни малейшего сомнения в том, что значительная доля жульничества, происходящего в так называемом высшем свете, совершается именно этими методами. Высокое положение игроков, к сожалению, не является гарантия честности. Обмануть могут где угодно, даже в закрытых клубах самого изысканного толка, в чем многие убедились на собственном горьком опыте. Практически не существует прочной скалы, на которой игрок мог бы устроиться и сказать волнам жульничества: «До сих пор дойдешь и не дальше». Он нигде не в безопасности, поскольку никогда не угадает, у кого и когда может возникнуть искушение прибегнуть к нечестным приемам. Шулер не всегда профессионал; время от времени им может оказаться и любитель. Когда ставки высоки, искушение воспользоваться нечестным преимуществом над противником порой оказывается слишком велико для некоторых, особенно когда при этом не рискуешь быть разоблаченным. Случайные обстоятельства порой дают игроку сокрушительные преимущества в игре, о которых никто, кроме него самого, не подозревает; и кто возьмется утверждать, что он не воспользуется возможностью, которую преподнесет ему случай? Против подобного рода вещей нет иной защиты, кроме бдительности самих игроков. Где же тогда «игра», где развлечение, если приходится играть, так сказать, во всеоружии и жить в постоянном страхе перед карманниками?

Однако речь пойдет не об этом спорадическом жульничестве, а о систематическом объединении людей с целью мошенничества во время игры. В качестве яркого примера подобного рода вещей читателю будет полезно ознакомиться с рассказом об инциденте, который произошел несколько зим назад в одном из ведущих клубов в Вест-Энде Лондона.

В этом клубе излюбленной игрой было экарте, в которое обычно играли «à la galerie». Иными словами, посторонним зрителям разрешалось делать ставки между собой или с игроками на исход игры. В таком случае наблюдатели делятся на две группы — по одной за спиной каждого игрока — и заключают пари на шансы своих избранников.

Деятельность этого клуба предоставляла возможности для шулерства, упустить которые было бы просто грех. Поэтому несколько нечистых на руку членов клуба предложили кандидатуры двух ловких французских карточных шулеров и сумели добиться их принятия. Избранный ими порядок действий заключался в том, чтобы посадить этих двоих напротив друг друга за карточный стол и заставить их играть в экарте. Собиралась как можно более многочисленная «галерея», и тут начиналось самое интересное. В использовавшемся методе не было никакой изысканности или тонкости исполнения. Все сводилось к тому, что один из игроков проигрывал по заказу. В зависимости от того, как складывались ставки — то есть в зависимости от того, чья победа принесла бы больше денег в карманы заговорщиков, — определялся исход партии. Игрокам подавались определенные знаки, незаметные для посторонних, и в ответ на эти знаки игра направлялась в ту или иную сторону.

Любимым планом, судя по всему, было расположение всех заговорщиков за спиной одного из игроков, тогда как другие члены клуба, желавшие присоединиться, были вынуждены занимать позиции за спиной другого. Тайное братство затем заключало как можно больше пари с теми, кто сидел напротив. Когда это было сделано, их игрок неизменно побеждал. Если карты шли ему неблагоприятно, он составлял для себя комбинации, делал мост и давал карты на срезку. Несомненно, из чистой вежливости его противник любезно снимал колоду в нужном месте. В конце вечера выручка делилась между заговорщиками.

Что ж, эта маленькая игра продолжалась какое-то время и, несомненно, послужила средством пустить в оборот немалый капитал, который в противном случае оставался бы лежать без дела, пока не произошло совершенно непредвиденное и прискорбное происшествие. Среди недавно избранных членов клуба оказался человек, имевший некоторое представление о ловкости рук. Случайно оказавшись зрителем происходящего одним вечером, он сразу же «раскусил мост». И неудивительно, ведь, как заметил один из членов братства, игроки последнее время настолько уверовали в невежество остальных членов клуба, что из-за их беспечности упомянутое сооружение стало не столько мостом, сколько поистине «Триумфальной аркой». Благодаря открывшимся таким образом обстоятельствам дело было передано на рассмотрение комитета. В результате экарте à la galerie было запрещено. Те, кто знаком с клубными делами, несомненно, помнят это обстоятельство и знают клуб, о котором идет речь.

Неотъемлемым дополнением к сговору практически любого рода является та или иная система тайной сигнализации. При наличии такой системы, действующей между двумя или более игроками, состоящими в тайном сговоре, существует множество игр, в которых победу можно сделать неизбежной. Сигнализация, конечно, редко бывает такого характера, чтобы позволяющие с ней ознакомиться могли предаваться тайным беседам, но по большей части состоит из знаков, обозначающих наименования карт. Как правило, существует два класса знаков: один для масти, другой для достоинства. Например, если замечено, что подающий сигнал игрок кладет правую руку ладонью вниз на стол, это может служить обозначением червей; если рука лежит не плавно, а на ребре, это может означать пики; если сжата плавно на столе, могут подразумеваться трефы; и, наконец, если рука сжата в кулак и большой палец смотрит вверх, это может обозначать бубны. Достоинства карт указать не менее просто. Если сигнализатор смотрит вверх, это может означать туза; если вниз — короля; если налево — даму; если прямо перед собой — валета; если направо — десятку; с головой набок и взглядом вверх — девятку; то же самое со взглядом направо — восьмерку; то же самое со взглядом налево — семерку и так далее по всему ряду. Нет никакой сложности в том, чтобы договориться о системе такого рода, которая будет работать с помощью слов или знаков, и подобные системы, если они тщательно продуманы, очень трудно обнаружить.

Предположим, что два партнера по висту находятся в сговоре и один из них собирается ходить. Другой может пожелать, чтобы тот походил трефами. Поэтому он может обратиться к кому-нибудь в комнате с фразой, начинающейся со слов: «Не подскажете ли мне...» Первая буква фразы указывает на масть, которую он хочет видеть с руки партнера. Если бы ему потребовались бубны, он бы сказал: «Знаете ли вы...» и т. д. Если бы возникла необходимость назвать черви, он бы заметил: «Видели ли вы...» и т. д. Наконец, если бы потребовались пики, он бы задал какой-нибудь вопрос, начинающийся со слов: «Будет ли у вас...» Все это очень просто, но порой имеет огромное значение в карточной игре.

Другая система подачи сигналов, применяемая порой, заключается в указании на факт наличия определенных карт по тому положению, в котором карты кладутся на стол. Подающий сигнал человек, посмотрев в свою руку, хочет дать знать сообщнику, что держит определенную карту, имеющую значение в игре. Поэтому, ожидая, пока остальные игроки разложат свои карты, он на мгновение складывает свои карты и кладет их перед собой на стол. Способ их расположения дает нужную подсказку, или, как ее называют, «наводку». Конец карт, наиболее удаленный от игрока, можно рассматривать как своего рода стрелку, которая указывает на определенную цифру на воображаемом циферблате, якобы нарисованном на столе. Таким способом можно указать несколько карт, а для остальных могут быть введены дополнительные факторы. Например, карты могут быть немного веером, верхняя карта может слегка выступать в сторону или за один из торцев, либо игрок может продолжать держать пальцы на картах. На самом деле разнообразие сигналов бесконечно. От опущенной сигары до поднимаемого бокала вина, от приоткрытого рта до поглаживания подбородка — любое движение, сколь угодно простое и не вызывающее подозрений, может быть превращено в средство жульничества практически в любой игре. Код сигналов для обозначения любой карты в колоде, расшифровать который не сложнее, чем азбуку Морзе в телеграфии, может быть составлен любым человеком за пять минут. Впрочем, сама азбука Морзе может использоваться в сочетании с тем, что французские шулеры называют La dusse invisible — системой подачи сигналов сообщнику посредством нажатия на стопу под столом. При использовании этой системы, конечно, следует соблюдать осторожность и не наступать на чужие пальцы ног.

Один случай карточного мошенничества, связанный с использованием тайной сигнализации, некогда попал в поле зрения автора в связи с планируемым разоблачением известного карточного шулера. Обстоятельства этого дела сложились следующим образом.

Хорошо известно, что одним из самых способных и бескомпромиссных борцов с мошенничеством в наши дни является мистер Генри Лабушер, член парламента, редактор и владелец журнала Truth. На страницах этого широко читаемого и влиятельного издания едкая критика и бесстрашные высказывания «Скрутатора» сослужили огромную службу делу правды и справедливости.

Автору довелось несколько раз сотрудничать с мистером Лабушером в выслеживании разного рода самозванцев, и один из таких случаев был связан с делом упомянутого выше шулера. Некоторые детали, без сомнения, всплывут в памяти тех, кто помнит имя человека, известного как паша Ламбри. Разумно сказать «известного как», поскольку нет никаких свидетельств того, было ли его настоящее имя хоть сколько-нибудь похоже на это. Если и есть нечто, во что можно быть склонным верить больше всего на свете, так это то, что человеком Ламбри, возможно, и был, но пашой — уж точно нет.

Этот парень Ламбри, итальянец по рождению и шулер по призванию, развернул свою деятельность в столь крупных масштабах, что привлек к себе пристальное внимание «Скрутатора». Как это водится в подобных случаях, «Скрутатор» быстро с ним расправился.

В упомянутое время у этого Ламбри случился разлад с одним из подельников, и в отместку этот человек поведал мистеру Лабушеру весь modus operandi — все те способы, которые его хозяин использовал для обирания игроков в тех высших кругах, куда получил доступ.

В связи с этим мистер Лабушер обратился к автору с целью выработать план действий, который позволил бы поймать архимошенника с поличным и полностью его разоблачить. Соответственно, была разработана следующая схема. Автор под видом баронета или помещика баснословногосонатого состояния должен был быть представлен Ламбри и приглашен к участию в игре в баккара, специально организованной для «постановки» этого небольшого спектакля, который должен был последовать за тем.

Излишне говорить, что не предполагалось, будто автор, пусть даже и вооруженный, останется один на один в предприятии, сулившем перерасти в насилие более или менее явного характера. Среди прочих гостей было решено пригласить людей, чья повседневная служба была не совсем чужда Скотленд-Ярду.

Система Ламбри была донельзя простой. Она работала при содействии сообщника, а главным излюбленным его развлечением было баккара. В этой игре используется три колоды карт вместе, образующие одну большую колоду из 156 карт. Очевидно, что удерживать эту громоздкую стопку в руках с каким-либо удобством во время тасования карт невозможно; поэтому тасование выполняется путем постановки карт на ребрышко на стол лицевой стороной от дилера, и в таком положении они перемешиваются. Ламбри, взяв «банк», приступал к тасованию карт описанным способом. Во время этой операции, по мере того как те или иные карты выходили вперед, сообщник, занявший удобную позицию, сообщал их достоинство своему главарю с помощью заранее оговоренной системы сигналов. Из уже приведенных объяснений читателю не составит труда догадаться, каким образом карты подтасовывались в пользу «банка».

Следовательно, чтобы разоблачить этот маневр, потребовалось бы наблюдать за происходящим с самого начала, подметить принятый порядок и в нужный момент подать сигнал к захвату как карт, так и самого дилера.

Поскольку приготовления к осуществлению этого плана были завершены и приняты все надлежащие меры предосторожности, оставалось надеяться, что Ламбри тихо и мирно угодит в расставленную для него ловушку. Однако «самые лучшие планы мышей и людей часто идут наперекосяк». Шпион ли сыграл нечестно с обеими сторонами, что более чем вероятно, или же информация просочилась по какому-то иному каналу, сказать невозможно. Несомненно лишь то, что Ламбри почуял неладное и соответственно предпринял шаги — или, вернее, «дал драпа». За день до даты, назначенной для разоблачения, сообщник получил из Парижа телеграмму о том, что объект наших забот из-за обилия важных дел задержится там на несколько недель.

Не может быть никаких сомнений в том, что дела, столь внезапно позвавшие его в Париж, были как неотложными, так и важными, ибо, судя по всему, они занимают его внимание по сей день. Та встреча так и не состоялась, и, насколько удается выяснить, с тех пор и по сию пору он в Англии не появлялся. Для всех своих бывших друзей и знакомых он «скрылся из глаз», хотя для многих из них он, вне всякого сомнения, «дорог сердцу», причем очень дорог.

Шулеру в целом можно доверить принятие здравого решения во всех вопросах, затрагивающих его собственные интересы; и уж точно нельзя сказать, что «паша Ламбри» оказался исключением из этого правила.

В баккара сговор и тайный умысел обычно используются с целью «ощипать» какого-нибудь конкретного индивида из ярко выраженных «простаков», и план действий выглядит примерно следующим образом.

Представим себе, что полем действия служит карточная комната какого-нибудь небольшого клуба, где баккара играется тайком и на крупные ставки. Среди членов клуба, пристрастившихся к этому занятию, есть один юнец — денег куры не клюют, да ума палата наоборот, в худшую сторону. Полтора десятка таких вот завсегдатаев клуба рассаживаются вокруг приготовленного для игры стола в верхней комнатке в ожидании появления своей жертвы. На столе перед дилером красуется шуз с надлежащим количеством колод; карты же расставлены, скажем так, на шесть выигрышных конов в пользу банка, а затем на сплошной проигрыш до самого конца. Они вовсе не играют — отнюдь, хотя стол может быть усыпан деньгами. На данный момент у них выжидательная тактика, и они коротают время как умеют.

Когда простофиля прибывает в клуб, ему шепчут на ухо, что наверху идет небольшая игра. О его прибытии сигнализируют заговорщикам, и к тому моменту, как наивный птенец добирается до комнаты, игра якобы идет полным ходом. Новичок видит, что банк выигрывает каждый раз. По окончании шести выигрышных конов дилер заявляет, что выиграл достаточно, или придумывает иной предлог, чтобы удалиться из игры. В связи с этим требуется новый дилер, и не требуется больших уговоров, чтобы склонить «олуха» взять банк. Бытует поверье, будто банки, начинающиеся удачно для дилера, остаются таковыми до конца, и злосчастный юнец ни секунды не подозревает, что это для него «спектакль по заказу». Следовательно, он садится играть и закономерно проигрывает всё до конца сдачи. «Простак», сколь бы радостным он ни был, вскоре понимает, что радоваться ему нечему. Видите ли, когда человек берет банк посреди игры, он не может потребовать перетасовки карт, а должен брать их ровно так, как они лежат на столе, и продолжать игру с того момента, на котором остановился предыдущий дилер. Если подобные действия не клеймить как откровенный грабеж, то трудно придумать, как их еще назвать.

Самый распространенный метод шулерства в покер как в клубах, так и в частных домах, но особенно в светском обществе, осуществляется посредством сговора и связан с тем приемом игры, который известен как «вынуждение паса ставками».

В покере ставки игроков повышаются по очереди по кругу стола, и те игроки, которые желают остаться «в игре» — то есть те, кто не хочет терять то, что уже поставил, — все должны уравнять свои ставки в банке. Понятно, что, пока у человека нет выдающейся комбинации, он не расположен рисковать слишком многим ради шанса на выигрыш; следовательно, когда ставки дорастают до определенной суммы, он предпочитает выйти из игры, нежели переступать черту уже рискнутого.

Двое игроков, состоящих в тайном сговоре, усаживаясь за стол, стараются посадить между собой человека с наибольшим количеством денег либо лучшего игрока (своего главного противника). Следовательно, если эти двое станут систематически повышать ставки — вне зависимости от того, хорошие у них карты или нет, — они в конце концов достигнут точки, при которой остальные игроки «выйдут из игры». Если находящийся между ними человек пожелает остаться, он должен покрыть ставки, или, другими словами, довести их до суммы, равной вкладам заговорщиков. Какое-то время он может так и поступать, но рано или поздно игра станет для него «слишком жаркой», и он спасует. Он оказывается между двух огней и не имеет ни малейшего шанса. Затем, когда все остальные вышли из игры, она оказывается в руках двух шулеров, и они могут доиграть ее так, как сочтут нужным. Они могут какое-то время продолжать повышать ставки друг друга, пока наконец один из них не откажется ставить еще одну «фишку» и не сбросит карты, после чего другой просто забирает банк. Либо один из них может «вскрыть» другого и, увидев карты, сбросить свои, не показывая их, что подразумевает: дескать, они хуже, чем у предполагаемого противника. Остальным игрокам вовсе не обязательно смотреть ни те, ни другие карты. Их нельзя заставить вскрыться, потому что один из них постоянно повышает ставку, а пока ставки не будут уравнены без чьего-либо повышения, вскрытие не считается завершенным и карты никому не показываются. Затем, когда все прочие игроки «вынуждены спасовать», некому требовать показа их карт. В конце вечера они, разумеется, делят добычу.

Всё это может казаться очень простым, но посторонним крайне трудно заметить подобные вещи. Пожалуй, именно простота сговора составляет главную прелесть его применения и надежнейшую защиту от разоблачения. В отличие от ловкости рук, сговор доступен каждому и выдает свое присутствие куда меньше. Единственный его изъян заключается в том, что там, где есть заговор, всегда остается шанс раздора между жуликами и обращения честных людей к истине.

В любой игре и во всякой отрасли мошенничества сговор использовался как верное средство для достижения желаний шулера. Редко случается, чтобы замысел какого-либо масштаба замышлялся без участия более чем одного человека; а сообщники принимали всевозможные обличья: лудильщики, портные, солдаты, матросы, официанты, клубные швейцары, карточные коммивояжеры и даже служители правосудия. Нет предела маскарадам, в которых являлись эти личности, и, судя по всему, нет конца их изобретательности.

Одна из грандиознейших афер, когда-либо проворачивавшихся в области шулерства и в которой было задействовано минимальное число лиц, описана Уденом. Поначалу она целиком и полностью была задумана и осуществлена одним лишь шулером, хотя на более позднем этапе к ней присоединился еще один, к великому разочарованию первоначального автора затеи. Поскольку этот случай представляет интерес и наглядно демонстрирует возможности шулерства, существующие во все времена и повсеместно, читатель сможет ознакомиться с ним в полной мере. Хотя события произошли много лет назад, эта история не слишком известна и вполне заслуживает того, чтобы ее пересказать.

На момент повествования Гавана, по свидетельству историка, являлась самым азартным местом в мире. Как он же заметил, это немало. И именно в этой тихой гавани наслаждений происходили описываемые события.

Испанский шулер по фамилии Бьянко приобрел на родине огромный запас игральных карт; и в преддверии задуманного предприятия он вскрыл каждую колоду, пометил все карты и запечатал их обратно в упаковку. Он проделал это столь искусно, что не оставалось никаких следов того, что упаковку когда-либо вскрывали. Успешно завершив колоссальный подвиг, сопряженный с подобной процедурой, карты отправили в Гавану и там сбыли карточным дилерам по бросовой цене. Карты были настолько хороши и дешевы, что в очень короткое время торговцев уже нельзя было заставить покупать карты любой другой марки. Таким образом, спустя некоторое время в обращении почти не осталось иных карт, кроме тех, что были подделяты Бьянко.

Можно себе представить, что шулер не замедлил отправиться по следам своих карт; будучи человеком приятных манер, он умудрился завести нужные знакомства в высшем обществе. Разумеется, он играл везде, и где играл — там выигрывал. Ему почти никогда не приходилось пользоваться какими-либо другими картами, кроме собственных, поэтому неудивительно, что он быстро сколотил состояние среди людей, чьим главным развлечением казалась игра. Однако, дабы отвести подозрения, он тщательно следил за тем, чтобы постоянно жаловаться на понесенные убытки.

Среди множества клубов Гаваны один отличался особой элитарностью. Комитет проявлял такую бдительность, а меры предосторожности против допуска сомнительных личностей принимались столь серьезные, что до сей поры клуб удавалось ограждать от скверны шулерства. Тем не менее Бьянко умудрился проникнуть в этот клуб и с большим успехом вел там свои дела. Вопреки рвению комитета, ему было сушено оставаться единственным хозяином положения лишь очень недолгое время. Другой шулер, на этот раз француз, тоже ухитрился получить доступ в клуб; и он тоже принялся разведывать обстановку, полагая, что завладел еще не разработанным золотым прииском.

Соответственно, этот второй авантюрист по имени Лафоркад улучил благоприятный момент и присвоил себе изрядное количество клубных карт. Он унес их домой, чтобы пометить, с тем намерением, чтобы после возвратить их с отметками в тот запас, откуда они были взяты. Можно представить себе удивление человека, когда при вскрытии колод он обнаружил, что каждая карта уже помечена.

Очевидно, кто-то опередил его, и Лафоркад решил выяснить, кто бы это мог быть. Он навел справки о том, где добываются карты, и, купив несколько штук в том же месте, обнаружил, что они тоже помечены. По сути, каждая доступная ему колода была испорчена подобным образом. Перед ним встало грандиозное мошенничество, и он решил извлечь из него выгоду. Он позволит другому делать всю работу, но сам разделит с ним барыши. Если этот другой, кем бы он ни пришелся, не захочет внимать голосу разума, он пригрозит сдать его полиции.

Приняв это решение, он принялся следить за игрой различных членов клуба, и естественным образом неизменная удачливость Бьянко не могла не привлечь его внимания. Пристально наблюдая за действиями джентльмена, Лафоркад вскоре пришел к выводу, что именно Бьянко, и никто другой, является разыскиваемым им человеком. Поэтому он при первой же возможности вовлек своего коллегу по ремеслу в тихую игру в экарте, когда в клубе больше не было других членов.

Игра состоялась, и Бьянко, само собой разумеется, выиграл. Затем, как водится, победитель осведомился у противника, удовлетворен ли тот или предпочтет взять реванш в другой игре. К его величайшему удивлению, проигравший, вместо того чтобы просто ответить, намерен ли играть снова, спокойно оперся локтями о стол и, невозмутимо глядя на соперника, дал ему понять, что весь секрет той милой веселой забавы, что здесь разыгрывается, ему известен. Это, конечно, подействовало на лагерь Бьянко разорвавшейся бомбой и моментально привело его в состояние, при котором любые условия компромисса оказались бы предпочтительнее разоблачения и тюрьмы.

Когда дело дошло до этой точки, Лафоркад предложил условия, на которых он согласен прийти к взаимопониманию с испанцем. Они сводились к тому, что Бьянко продолжает свой промысел при условии отчисления своему собрату по жульничеству половины доходов. Условия приняли, и на этой основе заключили соглашение.

Какокое-то время после этого у обоих мошенников всё шло гладко. Лафоркад обустроил свою жизнь в роскоши и предавался праздности. Бьянко брал на себя весь риск; а у второго не было забот, кроме как сидеть дома и получать свою долю прибыли. Правда, он не мог никак проверять партнера на предмет справедливости раздела добычи; но, удерживая над ним меч Дамокла, он всегда мог пригрозить разоблачением, если доходы окажутся недостаточно велики.

В конце концов, однако, Бьянко начало тяготить это соглашение, что, пожалуй, вполне естественно. К тому же запас крапленых карт подходил к концу, и полагаться на него дольше уже не представлялось возможным. Ввиду этого главный зачинщик заговора, выиграв всё, что только было возможно, без промедления покинул место своих подвигов.

Злосчастный Лафоркад, говоря словами американцев, оказался «оставлен с носом». Перспектива рисовалась ему не из приятных. У него развились дорогие вкусы, потакать которым он больше не сможет; он привык к роскоши, которой больше не надеялся наслаждаться. У него не было сноровки уехавшего Бьянко; тем не менее ему пришлось (метафорически выражаясь) засучить рукава и зарабатывать на жизнь трудом. Дела обстояли не так плохо, как могли бы. Какое-то количество фальшивых карт еще оставалось в обиходе; так что он решил извлечь максимум выгоды из оставшихся возможностей.

Поэтому он принялся за дело с жаром, и его усилия увенчались большим успехом. Однако в конце концов разразился крах. Его поймали на шулерстве, и весь секрет меченых карт выплыл наружу.

Как ни странно, даже в этой злосчастной ситуации удача не отвернулась от Лафоркада. Его доставили в трибунал, судили и оправдали. Против него не смогли доказать абсолютно ничего. Правда, карты были краплеными, но ведь таковыми являлись почти все остальные в Гаване. Лафоркад их не крапил, что подтвердилось в ходе следствия. Он их не ввозил. По всем намерениям и целям он не имел к ним ровным счетом никакого отношения. Не удалось даже доказать, что он вообще знал о том, что карты крапленые. Таким образом, дело против него развалилось окончательно, и он вышел сухим из воды. Тем не менее можно предположить, что в той части света он надолго не задержался. О судьбе же Бьянко ничего не известно. Возможно, его история завершилась привычными словами «и жили они долго и счастливо»; но скорее всего нет. Конец таких людей редко бывает счастливым.

Изложение вышеупомянутых обстоятельств послужит подчеркиванию того утверждения, что полностью защититься от шулерства невозможно. Перед нами случай, когда соблюдалась предельная осторожность ради недопущения шулеров и самозванцев в клуб; и тем не менее мы видим, что всего за короткое время двоим людям шулерского толка удалось туда проникнуть. Если это возможно в клубе, где есть не только комитет для расследования благонадежности каждого кандидата в члены, но и большой состав участников, предположительно заботящихся о собственных интересах и обязанных удостовериться в пригодности кандидатов к избранию, то какой шанс у простого частного лица оградить себя от шулера и его коварных уловок? Эти двое, Бьянко и Лафоркад, должны были иметь друзей среди жителей Гаваны, друзей, которые пришли бы в ужас, узнай они истинный нрав тех, чье общество они находили столь приятным. Среди простофилей этих двух авантюристов наверняка отыскались те, кто ожесточенно отверг бы любые помыслы о нечестности своих сотоварищей. Мы увидели, какой открой они получили за свою дружбу, и то, что случилось однажды, может повториться.

Существует лишь один путь, про который можно сказать, что он абсолютно безопасен. Он, вне всякого сомнения, крайне непригляден; но речь сейчас идет об абсолютной безопасности. Не остается ничего иного, кроме как подозревать своего лучшего друга, если он игрок. Жажда наживы одинаково поражает как высоких, так и низких. Инстинкт воровства одинаково пышен и у богатых, и у бедных. Выражаясь расхожим языком, все мазаны одним миром. Разница лишь в том, что то, что называют воровством у бедолаги-нищего, утащившего буханку ради избавления прихода от расходов на похороны, в случае его более удачливого и богатого собрата по греху превращается лишь в небольшую интеллектуальную особенность, которую величают клептоманией. Бедняк завидует богатству богача; богач завидует бедняку из-за его единственной овечки. Примеры подобного рода неизменно присутствовали в истории человечества во все времена и даже в повседневных делах; но стоить человеку сделаться игроком, как возникает великая вероятность того, что его страсть к наживе в конце концов подавит все благородные порывы его натуры. Сомневаетесь? Что ж, поройтесь в столбцах своей газеты, и вы ежедневно будете обнаруживать по меньшей мере один случай, когда какой-нибудь дурачок похищал имущество или деньги, вверенные его попечению, и растрачивал выручку на азартные игры. Существуют все основания на свете подозревать в нечестности любого, кто уличен в увлечении азартными играми. Если это не так, то вся история лжет, а прошлый опыт ничего не стоит.

Близко к теме заговора примыкает вопрос о содержании заведений, где азартные игры ведутся систематически, вопреки закону и невзирая на предельную бдительность полиции. Правда, один из самых привычных заголовков на газетных плакатах гласит: «Налет на клуб! Обвиняемые в Боу-стрит». Каждую неделю наше внимание привлекают подобного рода объявления, набранные шестидюймовыми буквами. Но мы едва ли уделяем этому вопросу вторую мысль; всё это слишком будничное происшествие. И тем не менее и десятой доли подобных игорных притонов выудить не удается. Раздавленные сегодня здесь, завтра они возникают в другом месте. Они неистребимы. Подобно фениксу, они возрождаются из собственного пепла — но под иным названием. И где сыщутся игроки, там соберутся и шулеры. Это само собой разумеется и не вызывает ни малейших сомнений.

В подобных случаях и шулеров, и простаков, разумеется, объединяет общая цель — срыв замыслов закона о запрете игорных домов. Дурак видит в усилиях правительства оградить его от последствий собственного безумия лишь неоправданное вмешательство в свободу личности. Поэтому он вступает в заговор с шулером наперекор закону и тем самым играет прямо на руку своему естественному врагу. То, что он страдает от этого, — вина не чья иیانибудь, кроме его собственной; к сожалению, страдает не он один. Больше всего страдают те, кто находится ближе всего и должен быть дороже всего.

Уловки, к которым прибегают обитатели подпольных игорных домов ради сокрытия всех следов приспособлений, используемых для азартных игр, заняли бы описанием множество томов, но поскольку они не составляют неотъемлемой части нашей темы, мы не можем вдаваться в их изложением. Пожалуй, одной из самых хитроумных идей, когда-либо придуманных для мгновенного уничтожения всех признаков игорного реквизита на случай полицейского налета, была та, что реально применялась в так называемом клубе много лет назад. План заключался вкратце в следующем. На печке в карточной комнате постоянно держали большой чайник с кипятком, якобы для разбавления крепких напитков, выпиваемых членами клуба. Вся игорная утварь — стаканчики для костей и всё прочее — изготавливалась из одного сплава, известных как легкоплавкие металлы, которые плавятся при температуре ниже кипения воды. Сплав висмута, олова, свинца и кадмия можно заставить плавиться при температуре значительно ниже температуры кипения воды. В случае проведения налета на клуб все приспособления опускались в чайник, где они моментально плавились, и даже если кто-то заглядывал в чайник во время обыска, там не было ничего видно.

Именно в заведениях такого рода сговор и заговор процветают махровым цветом. От тех, кто обладает способностью изобретать способы одурачивания полиции, вполне можно ожидать достаточной сообразительности для одурачивания игроков. Поэтому те, кто должен играть, обязаны соблюдать крайнюю осторожность, доверяя себя и свои деньги на милость публики, встречающейся в подобных притонах. С этим предостережением мы завершим данную главу.





ГЛАВА VIII. ИГРА В ФАРО


Можно сказать, что фаро занимает в Америке положение национальной игры. Способы шулерства, применяемые в связи с ней, столь многочисленны и изощренны, что возникает поистине необходимость посвятить им отдельную главу. Поскольку, однако, в мире существуют уголки за пределами Америки, где игра малоизвестна, и поскольку читателю необходимо кое-что в ней понимать, дабы следовать пояснениям, первым шагом должно стать составление некоторого представления о природе игры и манере ее ведения. Следующие параграфы, следовательно, будут содержать краткое описание ее отличительных особенностей, а также аппаратуры или инструментов, требуемых для игры.

Начнем с принадлежностей. Это: (1) фаро-бокс, (2) лоток для фишек, (3) указатель счета, (4) карточки для записей, (5) доска для тасования, (6) макет и (7) стол для фаро. Всё это вместе с колодой игральных карт составляет используемый реквизит. Давайте рассмотрим различные элементы в указанном порядке.

1. Фаро-бокс. — Это металлический ящик, в который карты помещаются лицевой стороной вверх и из которого они сдаются по одной. На рис. 37 изображен вид такого дилерского бокса сзади.
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Fig. 37.


Как видно, сзади бокс открыт, а сверху вырезан настолько, чтобы значительная часть лицевой стороны верхней карты оставалась видимой. Пластина, образующая верхушку, выступает над передней стороной примерно на одну восьмую дюйма, а под ее передним краем находится прорезь, ровно настолько широкая, чтобы через нее можно было вытолкнуть по одной карте, так что карты неизбежно сдаются поодиночке и в том порядке, в каком они лежат в колоде. Они выдвигаются большим пальцем, который давит на них через проем в верхней пластине. Карты вставляются сзади и постоянно поджимаются снизу подвижной пластиной или перегородкой, под которой находятся пружины достаточной для этого силы.

Можно предположить, что назначение этого бокса — исключить любую возможность манипуляций с картами. О том, что он не только может не справиться с этой задачей, но и сыграть напрямую на руку шулеру, мы увидим далее.

2. Лоток для фишек. — Это полированный деревянный поднос, выложенный бильярдным сукном. Он используется дилером для хранения стопок жетонов и денег. Во время игры он стоит у него слева, на столе для фаро.

3. Указатель счета, или счетный бокс. — Это приспособление, используемое для учета карт по мере их розыгрыша; оно находится в ведении человека, специально приставленного следить за ним. С его помощью игроки на любом этапе игры могут с одного взгляда увидеть, какие карты уже выбыли из игры, а какие остались в колоде. Он устроен по принципу древнего «абака» или «обола» и представляет собой деревянный каркас, поддерживающий тринадцать проволок, на каждой из которых скользят по четыре маленьких шарика (рис. 38).
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Fig. 38.


Напротив каждой проволоки к каркасу прикреплено миниатюрное изображение одной из карт масти. В фаро, как и в покере, масть любой карты не имеет значения. Для всех практических целей колоду можно рассматривать просто как состоящую из четырех тузов, четырех королей, четырех дам и так далее. Поэтому масти разыгранных карт не фиксируются, учитывается лишь их достоинство. В начале игры шарики располагаются у левого края соответствующих отделений, как показано на иллюстрации. Когда из бокса извлекается, например, король, один шарик напротив миниатюрного короля на указателе счета сдвигается вправо, и так до тех пор, пока не будут разыграны все пятьдесят две карты, после чего, разумеется, все шарики окажутся справа на приспособлении. Человек, регистрирующий ход игры с помощью этого аксессуара, именуется «кейс-кипером» (учетчиком).

4. Карточки для записей. — Это небольшие карточки, на которых напечатаны названия тринадцати карт, причем напротив каждого названия оставлено место, чтобы игроки могли отмечать карты по ходу их розыгрыша. Иногда они используются вместо кейс-кипера; но даже там, где применяется кейс-кипер, игроки используют их для фиксации выигрышных и проигрышных карт. Любая выигравшая карта отмечается крестиком, а проигравшая — ноликом. На рис. 39 представлена карточка для записей, частично заполненная подобным образом, и нетрудно заметить, что разыгранные к данному моменту карты легко различимы. Проигранные карты — это две дамы, две девятки, две семерки и три шестерки. Помимо демонстрации того, какие карты проиграли и выиграли, карточка для записей также подсказывает, какие карты еще предстоит разыграть. Так, на этапе игры, указанном на рис. 39, в дилерском боксе всё еще остаются одна дама, одна девятка, три восьмерки, две семерки, две пятерки, четыре четверки и три двойки. Этот удобный учет исключает возможность того, что игрок станет ставить на уже вышедшие карты.
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Рис. 39.

Кейс-кипер и карточки для записей вводились прежде всего с целью контроля за дилером и предотвращения использования им колоды, содержащей более пятидесяти двух карт или не имеющей нужного количества карт каждого достоинства. Вскоре мы увидим, как он ухитряется обходить эту трудность.

5. Доска для тасования. — Это тонкая плита из дерева или металла, обтянутая бильярдным сукном. Она стоит перед дилером, и на нее помещаются фаро-бокс и стопки выигрышных и проигрышных карт. Именно на этой доске также тасуются карты, откуда и произошло ее название.

6. Макет. — Название этого дополнения к игре происходит от того факта, что оно образует ту часть стола, на которой игроки «выкладывают» свои ставки. Обычно это зеленое сукно, на котором нарисовано изображение тринадцати карт одной масти (см. схему стола для фаро, рис. 40).

7. Стол для фаро. — Это просто прямоугольный стол с выемкой или углублением в центре одной из длинных сторон. В этой выемке сидит дилер, что позволяет ему находиться как можно ближе к макету и в то же время держать весь инвентарь под рукой. Рис. 40 даст читателю четкое представление об относительных позициях, занимаемых дилером, игроками и различными составными элементами аппаратуры.
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Fig. 40.—The Faro-Table.

a, доска для тасования. b, фаро-бокс. c, стопка проигрышных карт. d, стопка выигрышных карт. e, лоток для фишек. f, кейс-кипер. g, макет. h, дилер. i, i, i, i, i, игроки.





При наличии вышеописанных приспособлений игра ведется следующим образом:

По окончании сдачи все карты лежат лицом вверх на доске для тасования двумя кучками в точках «C» и «D», а фаро-бокс пуст. Не убирая карты со стола, а просто переворачивая их рубашкой вверх, дилер смешивает обе кучки. Затем колода снимается и помещается лицом вверх в дилерский бокс. После этого игроки делают ставки, размещая их на макете поверх той карты, которая, по их мнению, выиграет. Разумеется, каждый игрок может выбрать любую карту по своему усмотрению, невзирая на то, что другой игрок может поставить на эту же карту. По сути, все они могут поставить на одну и ту же карту, если захотят. Впрочем, такое случается довольно редко, во всяком случае в начале игры. Между тем верхняя карта колоды всё это время остается видимой для игроков через проем в верхней части бокса. Эта карта, следовательно, ни в чем не участвует, и ставки в отношении нее делать нельзя. Начиная с верхней карты и далее вниз, карты поочередно приносят выигрыш игрокам и «банку», то есть дилеру. Следовательно, вторая карта при ее открытии принесет выигрыш игрокам.

Сделав все ставки, дилер сдвигает верхнюю карту и открывает лицо второй. Верхняя карта помещается на доску для тасования в положение, указанное буквой «C» (рис. 40), и те игроки, которые поставили деньги на ту карту на макете, которая совпадает по достоинству с картой, видимой теперь в окошке дилерского бокса, получают от дилера сумму своих ставок. Если никто из игроков не ставил на эту карту, дилер, разумеется, ничего не платит.

Теперь дилер должен извлечь из бокса еще одну карту и показать лицо третьей. Как объяснялось выше, эта карта принесет выигрыш банку. Поэтому вторая карта сдвигается и помещается на доску для тасования в точку «D», а игроки, поставившие деньги на карту, изображающую ту, что стала теперь видимой, проигрывают свои ставки дилеру.

Две разыгранные таким образом карты составляют то, что называется «коном» («тур»). После каждого кона дилер выплачивает проигранные им деньги и забирает то, что выиграл. Все деньги, поставленные на карты, отличные от выигравших или проигравших, остаются нетронутыми на макете. После этого игроки вольны перераспределить свои ставки любым угодным им образом, и игра продолжается. Верхняя карта снова удаляется из бокса, обнажая четвертую, и кладется поверх карты, уже лежащей в точке «C». Как и прежде, те, кто поставил на карту, видимую теперь в боксе, вовремя получают сумму своих ставок. И так до тех пор, пока в боксе не закончатся карты.

Существует одно преимущество, которым пользуется дилер и в котором другие игроки не участвуют. Когда случается так, что обе карты кона имеют одинаковое достоинство — например, оба короли, — подобное происшествие именуется «сплитом» (разделением), а сплит означает, что банк ничего не теряет, но, напротив, забирает половину денег, если таковые имеются, лежащих на карте этого достоинства на макете. Это преимущество, или рефе, дает банку перевес в шансах примерно в три процента.

Выше описан самый простой вариант игры; но на практике она обычно ведется сложнее. Например, игроки могут «связывать ставки»; иными словами, ставить более чем на одну карту одновременно. Фишка, положенная между любыми двумя картами, означает ставку на выигрыш любой из этих двух карт, и тогда игрок выиграет, если выиграет любая из этих карт, или проиграет, если любая проиграет, и так далее. Одиночная фишка может быть размещена так, чтобы ставить на выигрыш всех старших карт и проигрыш младших, или наоборот. С помощью «купперования», или, иными словами, помещения специальной фишки под названием «куппер» на свою ставку, игрок может поставить на то, что любая карта проиграет, а не выиграет.

После этого краткого пояснения игры мы перейдем к рассмотрению различных методов шулерства в фаро.

Мошенничество, практикуемое в связи с этой игрой и для которого она предоставляет широкое поле деятельности, можно разделить на два вида. Во-первых, когда игроки обманывают банк; и во-вторых, когда банк обманывает игроков. Эту вторую категорию в свою очередь можно рассмотреть в двух аспектах: а именно, жульничество с честными картами и честными боксами, а также жульничество посредством крапленых карт и механических приспособлений, связанных с фаро-боксом и прочим реквизитом игры.

Прежде всего мы разберем методы, используемые игроками для обмана банка. Это происходит тогда, когда игроки являются профессиональными шулерами, умудрившимися «подставить олуха» (то есть уговорить простофилю) взять банк. Обычная практика заключается в том, что один из заговорщиков выделяет под игру собственную комнату, и в этот сугубо приватный кабинет заманивается жертва. В подобном случае «махинация проворачивается», или, иными словами, мошенничество осуществляется с помощью дилерского бокса, сконструированного так, чтобы игроки знали, какие карты выиграют для них, а какие — для банка. Обладая этим знанием, они не рискуют ставить деньги на не те карты. Устройства для достижения этого желаемого результата известны как «боксы с подсказкой» («телл-боксы»). В общих чертах они делятся на два типа: «песчаный тел» и «игольчатый тел».

Бокс с песчаным телом называется так потому, что используется в сочетании с подготовленными картами, которые «запесочены» или сделаны шероховатыми с одной либо с обеих сторон, в зависимости от обстоятельств. Карты, призванные служить «подсказкой» («телл-карты»), оставляются гладкими с лица; все остальные слегка шероховаты с обеих сторон. Эффект от такого способа подготовки заключается в том, что, пока карты, шероховатые с обеих сторон, имеют тенденцию слипаться, любая карта, лежащая непосредственно на гладкой лицевой стороне «телл-карты», будет скользить легко.
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Fig. 41.


Бокс, с которым используются такие карты, показан на рис. 41, представляющем разрез через центр бокса сверху донизу. Обращаясь к точке «A» на иллюстрации, s, s — это две пружины, поджимающие снизу перегородку p, которая в свою очередь удерживает карты плотно прижатыми к верху бокса, в котором вырезан проем или окошко w. Эти детали, разумеется, общие для всех дилерских боксов, как уже объяснялось. Однако шулерство в данном случае связано с передней стороной бокса. Вместо одинаковой толщины по всему периметру передняя стенка сделана двойной. Иными словами, внутрь бокса помещается дополнительная металлическая пластина, закрывающая всю переднюю пластину, за исключением того, что она не доходит до верха на толщину двух карт.

«B» на иллюстрации представляет собой увеличенный вид в разрезе горловины бокса. Дополнительная пластина показана под буквой a; b — это нормальная толщина передней стенки, а c — прорезь, через которую выталкиваются карты.

При помещении подготовленных карт в бокс такого описания эффект, производимый при сдаче, оказывается следующим. Если третья карта сверху является одной из тех, что сделаны шероховатыми с обеих сторон, вторая карта прилипнет к ней; следовательно, акт вытягивания верхней карты не заставит вторую изменить свое положение в боксе. Если же третья карта окажется одной из тел-карт, чья лицевая сторона оставлена гладкой, верхняя карта увлечет за собой вторую на небольшое расстояние вправо поверх пластины a. Тем не менее вторую карту нельзя вытащить полностью, потому что прорезь c недостаточно широка, чтобы пропустить больше одной карты за раз. Очевидно, что если игроки располагают каким-то способом узнать, смещается вторая карта или нет, они могут определить, является ли лежащая непосредственно под ней карта тел-картой или наоборот.

При обращении к иллюстрации станет очевидно, что реальное расстояние, на которое смещается вторая карта при таком отведении в сторону, может быть лишь весьма незначительным. Действительно, нельзя допускать большого движения, иначе дилер может его заметить. Поэтому приходится принимать специальные меры, позволяющие шулерам улавливать малую разницу в положении карт. Необходимый знак легко получается с помощью так называемых «сайтерров» (меток). Это просто крошечные точки на лицевой стороне карт. На каждой карте одна из таких точек располагается в таком месте, что при выходе карты наверх точка оказывается вблизи края проема, но если лежащая под ней карта гладкая или является тел-картой, боковое смещение карты уводит точку от края, и она кажется ближе к центру проема. Рис. 42 представляет собой диаграмму, изображающую верх бокса с песчаным телом в обоих состояниях. Точка, обозначенная буквой m, является меткой. На практике она гораздо мельче, чем показано здесь, будучи фактически лишь едва видимой. Буква «A» обозначает положение точки, когда лежащая снизу карта оказывается шероховатой. Буква «B» показывает карту, сдвинутую в сторону, что уводит точку от края, тем самым намекая на тот факт, что находящаяся прямо под ней карта является тел-картой, чья лицевая сторона оставлена гладкой.
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Fig. 42.


Обычная практика заключается в том, чтобы сделать «телл-картами» все фигурные карты. Получаемое при этом преимущество состоит в том, что нет нужды ставить на какую-то конкретную карту, а достаточно просто ставить на выигрыш старших карт и проигрыш младших, или наоборот. Это не столь способно вызвать подозрения, как если бы «телл-картами» являлись, например, все тузы. В случае последнего рода проскальзывание карты указывало бы на то, что следующей открываемой картой окажется туз; поэтому для победы заговорщиков по меньшей мере один из них должен поставить на появление туза. Тогда как если сделать тел-картами все фигурные карты, то не только возрастает количество тел-карт в колоде, но и требуется лишь одному игроку ставить на старшие карты в целом. Бокс просто подсказывает им, что следующей покажется старшая карта, и они делают ставки соответствующим образом.

Конечно, было бы совершенно некстати, если бы все игроки ставили одинаково. Это выдало бы секрет с потрохами. Нет уж; если следующей картой должна стать старшая, один из них поставит на старшие карты; остальные же поставят на конкретные мелкие карты, избегая старших. Они никак не могут проиграть на следующей карте, потому что знают: следующей придет вовсе не младшая карта.

Помните, из описания игры мы знаем, что ставки делаются непосредственно перед сдачей каждой пары карт или «кона». Следовательно, подсказка, даваемая боксом, полезна игрокам лишь до начала кона, то есть до того, как будет показана первая карта пары. Они не могут изменить ставки до тех пор, пока не покажется вторая карта пары и кон не будет отыгран. Следовательно, предполагая, что бокс указывает на то, что первая карта следующего кона — та самая, что приносит выигрыш игрокам, — является фигурной картой, и один из игроков в результате поставил на старшие карты, остальные должны соблюдать осторожность в расстановке ставок. Может случиться так, что кто-то из них поставил деньги на карту, которая окажется следующей в розыгрыше; и поскольку это карта, приносящая выигрыш банку, эта ставка будет проиграна. Поэтому им приходится устраивать всё так, чтобы наивысшая ставка, которую дилер потенциально может выиграть, была меньше ставки игрока, поставившего деньги на карту или карты, которые, как они знают, выиграют при первом сбросе. Либо другие игроки могут «закупировать» свои ставки на младшие карты и тем самым сыграть на абсолютную надежность.

Эти манипуляции необходимы и здесь указаны потому, что они могут послужить руководством при расследовании подозрений в шулерстве описанными выше способами. Если обнаружится, что в игре в фараон постоянно случается так, что один из игроков — не обязательно всегда один и тот же — стабильно выигрывает на первой карте кона, а на второй остальные либо вообще не проигрывают, либо во всяком случае сумма проигрыша каждого из них меньше суммы, выигранной другим, можно с уверенностью сделать вывод о том, что происходит мошенничество.

Второй вид контрольного коробочного устройства, который используется для тех же целей, что и только что рассмотренный нами, уже упоминался нами как «игольчатый индикатор» (needle-tell). Эта коробочка также используется с краплеными картами, но крап здесь совершенно иного рода. В данном случае поверхности карт не шершавые, а те карты, которые должны «сигнализировать», обрезаны иначе, чем остальные. В некоторых отношениях игольчатый индикатор превосходит песчаный; карты тасовать легче, чем с «песчаным» покрытием, липкость которого могла бы вызвать подозрения у сообразительного банкометчика. Однако сама игольчатая коробочка имеет более сложное устройство.

Карты-индикаторы обрезаются с небольшим выступающим краем на одном из концов. На рис. 43 представлено представление о точной форме. Выступающий конец отмечен буквой a. Излишне говорить, что в реально используемых картах этот дефект карты не будет более выраженным, чем это абсолютно необходимо.
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Fig. 43.


Коробочка для сдачи устроена так, что когда любая из карт-индикаторов достигает определенного положения (обычно четвертая или восьмая карта сверху), выступающий угол нажимает на легкую пружинку и заставляет небольшую «иголку» или острие выдвинуться с боковой стороны коробки. Нередко одна из заклепок, с помощью которых собрана коробка, заставляется выдвигаться наружу. Каким бы ни был этот указатель, он тем не менее не смещается настолько, чтобы привлечь внимание. Лишь те, кто высматривает его, знают, когда он «срабатывает». Смещения на одну тридцать вторую дюйма вполне достаточно для зорких глаз мошенников.

Однако механизм игольчатого индикатора используется не только в тех случаях, когда игроки обманывают банк, он также служит весьма необходимым дополнением к коробочке для «двух карт», которая будет описана в ближайшее время. В таком случае он применяется для того, чтобы банкометчик знал, когда он приближается к «нечетной» или пятьдесят третьей карте.

Выяснив таким образом сравнительно простые методы, применяемые для обмана банкометчика, мы теперь переходим к исследованию более сложных приспособлений, используемых в тех случаях, когда банк обманывает игроков. Как заявлялось ранее в этой главе, игроков могут надувать либо с помощью честных карт и честной коробочки для сдачи, либо посредством механических приспособлений.

Когда банкометчик решает мошенничать без использования механизма, он, разумеется, вынужден прибегать к манипуляциям и «подгонять» карты таким образом, чтобы они помогали ему выигрывать. Читатель, несомненно, помнит, что при описании игры упоминались «сплиты», приносящие выигрыш банкометчику. То есть, когда обе карты кона имеют одинаковое достоинство, банкометчик забирает половину денег, поставленных на карту, на которой произошел сплит или которая выпала дважды подряд (масти, разумеется, в расчет не берутся). Очевидно, что если банкометчик при тасовании колоды сумеет составить ряд карт парами одинакового достоинства, его шансы на выигрыш значительно возрастают. Сплиты, следовательно, являются оплотом манипуляций банкометчика в фараоне. Если он сможет сделать их достаточно частыми, не вызывая у игроков подозрений в неладном, он неизбежно выиграет на дистанции и выиграет по-крупному.

Раздавая карты в первом кону, банкометчик мысленно решает, какие карты он заставит выпасть сплитом во втором кону. Предположим, он только что вытащил из коробки девятку и эта карта должна лечь в стопку «C» (рис. 40). Теперь по правилам игры он обязан положить эту карту сверху той стопки, к которой она принадлежит, поэтому он так и делает. Однако он может с видимым безразличием положить ее чуть в сторону, чтобы иметь возможность отличить ее от остальных карт. Теперь он ждет появления другой девятки, причем на этот раз такой, которая должна будет отправиться в другую стопку, «D». С ней поступают точно так же. Таким образом, у него на виду находятся две карты одинакового достоинства, и если эти две карты удастся соединить во время тасования, они составят сплит. Улучив подходящий момент при выравнивании двух стопок карт, он может искусно «стрипнуть» две девятки — то есть вытянуть их из остальных и положить вниз соответствующих стопок. Теперь бояться их потерять не стоит; они всегда под рукой, когда понадобятся.

Однако вовсе не обязательно класть карты вниз. До тех пор пока каждая из них находится на одинаковой позиции в той стопке, которой она принадлежит, это все, что требуется банкометчику. Предположим, девятая карта снизу стопки «C» — король, тогда все, что нужно игроку, — это чтобы девятая карта стопки «D» тоже оказалась королем. Если поэтому девятую карту этой стопки сдвинуть немного в сторону, а все последующие карты положить поверх нее тем же образом, в стопке образуется деление, в которое в подходящий момент можно будет стрипнуть короля.

Если игроки проявляют достаточную беспечность, позволяя банкометчику небрежно бросать карты в две кучки вместо того, чтобы аккуратно складывать две стопки, задача, конечно, значительно упрощается. Ему остается лишь положить карты прямо на дно или в любое другое место, куда ему заблагорассудится.

Учитывая тот факт, что определенные карты были разложены парами, причем каждая карта из пары занимает одинаковое положение внутри своей стопки, перед нами встает задача: как банкометчик может перетасовать две стопки друг с другом, чтобы соединить нужные карты вместе? Короче говоря, как подготавливаются сплиты?
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Fig. 44.


Это достигается с помощью так называемой «тасовки банкометчика фараона». Не стоит думать, что этот манипуляционный прием представляет собой исключительно фокус для мошенничества; напротив, это чрезвычайно честная и добросовестная тасовка, при условии что предварительной раскладки карт не производилось. С ее помощью колоду, разделенную на две равные части, можно за один прием перетасовать так, что все карты одной половины окажутся чередующимися с картами другой половины. В фараоне способ сдачи карт неизбежно делит их на две равные части. Исходя из этого, банкометчик берет их по одной в каждую руку. Удерживая их за концы, он сжимает обе половины так, чтобы они слегка согнулись примерно так, как показано на рис. 44 в положении «A». Затем половины «покачивают» из стороны в сторону в противоположных направлениях, совершая то, что в механике называется «латерально возвратным движением». Это заставляет карты вылетать по одной то с одной, то с другой стороны по очереди, как показано на рисунке в положении «B». Таким образом очевидно, что те карты, которые были умышленно помещены на соответствующие позиции в обеих стопках, при такого рода тасовке сойдутся вместе и образуют сплиты. Эту тасовку очень трудно освоить; но с практикой и терпением ее можно освоить, и карты будут вылетать попеременно без всякого шанса на осечку. Банкометчик, искушенный в только что затронутых нами приемах, может за один кон составить четыре или пять сплитов, если сочтет это целесообразным. Используя подобные средства, он также получает возможность расположить карты так, чтобы переиграть любого игрока, который, судя по всему, придерживается какой-то определенной системы ставок. Обнаружив, что игроки в целом склонны ставить на старшие карты, банкометчик может так расположить колоду, чтобы выигрывали только младшие карты, а старшие доставались банку. Однако при этом он идет на большой риск. Может случиться так, что игроки, обнаружив постоянные проигрыши на старших картах, изменят манеру игры и начнут ставить на младшие. Для банка это будет плохо, если только у банкометчика нет механической коробки, позволяющей ему изменять расклад карт. Тем не менее такие коробки можно приобрести; их описание входит в тот раздел нашей темы, который посвящен обману игроков с помощью механических приспособлений, к чему мы теперь и переходим.

В тех случаях когда банкометчик использует аппаратуру для жульничества, его потребности сводятся к трем пунктам. Во-первых, у него должна быть так называемая коробочка для сдачи на «две карты», то есть коробка, которая позволяет ему в любой момент по желанию извлекать две карты одновременно вместо того, чтобы сдавать их по одной. Во-вторых, ему необходима «нечетная», или пятьдесят третья, карта. Наконец, ему требуется механическая доска для тасования, которая добавляет «нечетную» карту в колоду после того, как карты сосчитаны в начале игры.

Коробка для выдачи двух карт — один из самых дорогих мошеннических инструментов, которые может использовать шулер. Запрашиваемые за них цены баснословны, в чем можно убедиться, заглянув в каталоги. Однако, чтобы от них была хоть какая-то польза, они должны быть качественно изготовлены, и тогда они окупят свою стоимость в очень короткие сроки. Приобретя некачественную поделку, шулер обнаружит, что сколь дешевой она бы ни казалась, на деле это самое дорогое и разорительное устройство из всех, с какими он когда-либо сталкивался. Они выпускаются в самых разных вариациях и носят столь же поэтичные названия, но результат во всех случаях один. При нажатии на определенную часть коробки ее прорезь открывается достаточно широко, чтобы можно было вытянуть две карты одновременно. Лучшие образцы — это те дорогостоящие изделия, о которых в каталогах говорится, что они «запираются вровень с квадратной коробкой». Это означает вовсе не прямоугольную форму, а коробку, способную выдержать осмотр. В данном случае «честный» и «вровень» означают одно и то же. Единственный изъян в описании заключается в том, что поскольку коробка фальшивая, она никак не сможет стать подлинной при любом количестве запираний. Следует сказать, что в запертом виде она кажется подлинной и может быть осмотрена без страха обнаружить фокус. Некоторые коробки запираются путем сдвигания их по столу. Дно немного смещается, и это движение служит для фиксации всех подвижных деталей. Некоторые устроены так, что они заперты постоянно. Это их нормальное состояние, поэтому их можно осматривать в любое время. Когда требуется расширить прорезь и позволить двум картам выйти вместе, небольшая проволочка или так называемая «иголка» выдвигается из доски для тасования либо из стола; надавливая на одну из заклепок или в небольшое отверстие на дне коробки, она на мгновение разблокирует механизм. Другая разновидность коробки для двух карт имеет донную пластину из очень тонкого металла, «проваливание» которой при нажатии на центр разблокирует «финт». Некоторые разновидности, отпирающиеся при скольжении по столу, являются наиболее сложными и порой требуют трех движений, чтобы освободить рабочие детали и позволить щели расшириться. Разумеется, эти движения должны следовать в строгом порядке, как и в любом другом комбинированном замке. Это предотвращает случайное отпирание коробки, пока она находится в руках посторонних.

Итак, в начале игры карты пересчитываются, чтобы убедиться в наличии правильного количества, и мы предположим, что коробочка для сдачи — двухкарточная, с игольчатым индикатором. Следовательно, одна из карт в колоде будет обрезана с выступающим углом. Предположим, это бубновый король. Второй бубновый король, также обрезанный под «сигнал», придерживается в механической доске для тасования. Во время тасования банкометчик заставляет холдаут добавить «нечетную» карту в колоду. Таким образом, в деле участвуют два бубновых короля.

Карты помещаются в коробку для сдачи, и игра начинается. Банкометчик не сводит глаз с игольчатого индикатора и тем временем разблокирует механизм своей коробки — если таковой запирается, что необязательно, хотя и надежнее. Когда иголка указывает на то, что одна из дублирующих карт — в данном случае бубновый король — находится непосредственно под верхней картой в коробке, банкометчик должен действовать по обстоятельствам. Если эта карта принесет ему выигрыш — тем лучше. Он сдает карты так, как положено, и король достается ему. Очевидно, что появление двух бубновых короля в игре недопустимо, так как указатель ставок и учетные карты зафиксируют пятерых королей. Поэтому банкометчик продолжает следить за иголкой, и когда обнаруживает, что второй бубновый король оказывается второй картой сверху, он производит необходимое давление на коробку, чтобы расширить щель. Затем вместо извлечения лишь одной карты наружу выводятся две вместе, и на одну из стопок они кладутся как одна. Это сводит дебет с кредитом перед лицом контролера учета.

Разумеется, может случиться так, что когда первая из карт-индикаторов выходит наверх, она принесет банкометчику проигрыш. В таком случае он задействует «зажим» и выдаст нечетную карту вместе с лежащей над ней. Тогда ему приходится полагаться на волю случая со вторым дубликатом, и игра становится просто такой, какой она была бы при честном раскладе. Преимущество для банкометчика, проистекающее из использования «нечетной» карты, заключается в том, что она дает ему средства для выигрыша или, в худшем случае, спасает от проигрыша в одном кону сдачи. Это может показаться не столь значительным, но в сочетании с вероятностью выпадения сплитов на дистанции это значит очень многое.

Если банкометчик искушен в ловкости рук, он внимательно отметит стиль игры определенных «тугих» игроков или, как выражаются профаны, игроков, делающих крупные ставки. Во время следующей тасовки он подберет карты так, чтобы эти «тугие» игроки проиграли, а где-то посредине колоды поместит «нечетную». Либо он может обставить дело так, чтобы тасовка и срез привели к тому, что один из дубликатов окажется примерно на треть в глубине колоды, а второй — на таком же расстоянии от другого конца. Таким образом, у него будет две возможности извлечь две карты одновременно, и он сможет воспользоваться любой из них по своему усмотрению.

Предположим, что до сих пор самые крупные ставки делались на старшие карты, тогда банкометчик соберет колоду так, чтобы игрокам приносили выигрыш только младшие. Иными словами, карты будут выходить попеременно старшими и младшими, причем старшие достанутся банку. По мере развития игры первая из карт-индикаторов постепенно подбирается все ближе и ближе к верху, и банкометчик ждет, пока игольчатый индикатор укажет на ее приближение. К этому моменту игроки, возможно, уже заметили, что старшие карты проигрывают, и потому изменили свою игру, ставя теперь на младшие. Если это так, банк начнет проигрывать, но недолго. Когда карта-индикатор становится второй сверху, банкометчик пускает в ход двухкарточное приспособление и вытягивает две карты разом. Ход игры меняется. Карты по-прежнему выходят попеременно старшими и младшими, но теперь старшие карты достаются игрокам. Поскольку те перешли на ставки по младшим картам, они, соответственно, проигрывают. Однако если игроки не проявляют признаков изменения манеры ставок, когда первая карта-индикатор приближается к верху, банкометчик не меняет расклад карт, а идет напролом. Дойдя до второй дублирующей карты, он обязан сдать две сразу, иначе «нечетная» карта будет обнаружена.

Приведенные выше случаи для ясности изложены в простейшем виде; однако не стоит воображать, будто кто-то, расследующий подозреваемый случай мошенничества, обнаружит, что карты всегда выходят чередуясь — старшая и младшая. Банкометчик достаточно разумен, чтобы не рисковать подобным образом. Его схватят прямо на месте. Карты подготавливаются лишь в самом общем виде, чтобы создать перевес в ту или иную сторону; банкометчик волен изменить общий расклад карт на любом из двух дубликатов. Разумеется, в колоде у него могут иметься даже две лишние карты, причем эти карты и их дубликаты служат индикаторами. Это дало бы ему выбор из двух возможностей изменения расклада из четырех; но чем больше уловок он применяет, тем выше шансы быть разоблаченным. Одного кона сдачи вполне достаточно. Он предоставляет банкометчику все необходимые возможности, и на дистанции он неизбежно выигрывает. Говорят, что в некоторых «липовых» игорных домах Нью-Йорка в игре с наивными игроками часто используются колоды из 54, 55 или даже 56 карт.

Возможно, что и банкометчик, и игроки находятся в общем сговоре с целью обмануть банк. Банкометчик не обязательно является самим банкометром. Банк может держать кто угодно, например владелец игорного притона. Но банкометчик был бы полным глупцом, если бы стал обманывать своего хозяина. В частной игре, если удается подставить простофилю финансировать банк, для шулеров это самый лучший исход. Каждый из них волен вступить в игру и выиграть — что они с успехом и делают.

Читателю, возможно, будет любопытно узнать, что в Америке некоторые банкометчики, нанимаемые владельцами игорных домов (или салонов, как их называют), требуют жалованье в четыре-пять тысяч долларов. Говорят, что высококлассный банкометчик стоит таких денег в год и легко получает их. Это кажется несколько завышенной платой для человека, чьей единственной обязанностью является тасование и сдача карт в течение нескольких часов в день, если это действительно его единственная обязанность. Подозрительные люди — а таковые в мире имеются — могут поддаться искушению поверить, что в обязанностях банкометчика кроется куда больше, чем кажется на первый взгляд, и уж «чертовски больше». Какое бы мнение ни разделялось на этот счет, все мы можем объединиться в надежде на лучшее и в молитвах за игрока. Хотя когда человек настолько идиотичен, что проигрывает деньги — как некоторые делают изо дня в день — в игре, где собственный здравый смысл должен подсказывать ему наличие всех шансов на обман, на него можно смотреть как на безнадежный случай. Ничто никогда не вколотит в него ума и не выбьет из него игорные наклонности. Единственной системой лечения, способной принести ему хоть какую-то пользу, был бы длительный курс смирительной рубашки, повторяемый с дополнениями при любом признаке рецидива болезни.

Пару лет назад один англичанин выиграл 5000 фунтов стерлингов за год на Мысе Доброй Надежды в некоем подобии разухабистой игры в фараон. Он держал банк без карточек счета и без контролера учета, а также без коробочки для сдачи — как в доисторические времена в Америке, прежде чем убытки тех, кто «пер на тигра», вынудили внедрить эти приспособления. Он сдавал карты прямо с рук. Шахтеры играли против него на золотой песок, и он почти всегда выигрывал. Его операции носили самый примитивный характер. У него просто была куча колод карт, казалось бы, новых, но предварительно вскрытых и расписанных. Одни были подогнаны под выигрыш старших карт, другие — под младшие. Он брал колоду, делал фальшивую тасовку и начинал сдавать. Если ему требовалось изменить расклад карт, он мог в любой момент сделать это, просто уронив верхнюю карту на пол. Он проделывал это очень ловко, и никто ничего не замечал, потому что пол всегда был усеян использованными картами. Поскольку у него не было контролера учета для фиксации игры, пропажу карт никто не замечал. А что же бедные шахтеры? Ну, они должны были быть просто простаками, если их душевное равновесие сохранялось невозмутимым во время столь бойкой игры. Они заслужили потерять все, что выиграл банкометчик.

Этот шулер сейчас промышляет в Англии «охотой на простофиль». В настоящее время он выступает в роли наставника при молодом человеке, который только что унаследовал 1700 фунтов стерлингов в год. Большую часть средств на жизнь он добывает с помощью «развода» и «баек», а его коронным приемом является сдача нижней карты. Автор с огромным удовольствием выражает ему признательность за большую часть информации о методах работы обычного английского шулера. Он мошенник, но чрезвычайно приятный и обходительный.

Этот Фараон — бесчувственный монарх, чьей неизменной отрадой, судя по всему, является избиение младенцев, хотя едва ли можно предположить, будто его жертвами часто становятся наследники мужей израильских. Как бы то ни там было, жертвы Фараона едва ли могут уповать на помощь со стороны дочери Фараона, ибо единственное его порождение — это жадность и обман. И те, кто склоняет головы и преклоняет колени перед Фараоном, лишь служат этим двоим — его детям. Расточающие свое состояние на Фараоне просто куют оковы для собственных конечностей и отдают себя телом и душой надсмотрщику, от чьего ига им будет нелегко освободиться.

Спускаясь от метафор к прозе жизни, нет такой игры, которая давала бы столь свободный простор страсти к азартным играм, как фараон. Нет другой игры, в которой деньги проигрывались и выигрывались бы с большей легкостью. Прежде всего, нет игры, где возможности для шулерства были бы столь многочисленны и разнообразны. Если это качества, способные рекомендовать ее человеку со здравым смыслом, называйте меня игроком.





ГЛАВА IX
КРАПЛЕНЫЕ КАРТЫ


Хотя в ходе наших прежних странствий по тем местам, которые можно метко охарактеризовать как «рощи сладкоречия», мы уже сталкивались со множеством примеров различных приготовлений, используемых их обитателями для придания новых прелестей своим повседневным принадлежностям, кое-что еще предстоит исследовать. Эти философы в поисках своей разновидности универсального «алкагеста», превращающего в золото все, к чему они прикасаются, ухитрились познать многое помимо того, во что мы уже вникли. Поэтому нам надлежит следовать по их стопам настолько далеко, насколько возможно, и, прежде чем окончательно расстаться с темой игральных карт, пополнить наши сведения относительно этих прекрасных и — для шулера — полезных приспособлений.

Мы видели, сколь многого можно добиться посредством разумной подготовки карт. Это открытие отнюдь нельзя приписать нынешнему поколению грешников, или прошлому, или тому, что было перед ним. Ни один человек не в силах сказать, когда подготовка впервые «была на картах». Некоторые из уловок, описанных в этой главе, стары как мир; другие появились сравнительно недавно; но старые они или новые, эта книга была бы неполной без их описания. Самые древние иногда используются даже по сей день в глухих уголках планеты и среди людей, обладающих тем неведением шулерства, которое вовсе не является благом, по крайней мере для тех из них, кому случается быть игроками.

Один из старейших методов подготовки карт для жульнических целей заключался в обрезке их до различных форм и размеров. Читателю уже известно, что этот способ применяется до сих пор. Теперь нам предстоит рассмотреть средства, позволяющие шулеру аккуратно и точно менять форму карт любым угодным ему образом.
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Fig. 45.


Самым примитивным приспособлением, используемым для этой цели, является то, что ныне именуется «пластиной для стрипперов». Она состоит из двух стальных брусков, скрепленных болтами с каждого конца; расстояние между болтами достаточно велико, чтобы игральную карту можно было вставить в длину между брусками и крепко закрутить винтами. На рис. 45 проиллюстрировано подобное устройство с картой на месте (in situ), готовой к обрезке. По центру верхней пластины пропилена небольшая канавка, облегчающая введение карты строго в центральное положение. Края двух пластин или брусков идеально гладкие и сформированы так, чтобы придавать карте нужный изгиб при обрезке. На иллюстрации боковой край карты после обрезки становится вогнутым. Обрезка осуществляется простым проведением острого ножа или бритвы вдоль борта конструкции. Это срезает тонкую стружку с карты, а благодаря направлению стальных пластин срез получается чистым, и краю карты не грозит зазубренность.

Однако самое современное устройство подобного рода можно найти в одном из каталогов под названием «ножницы для подрезки». Эти ножницы необязательно являются шулерским инструментом; они широко используются для подравнивания краев карт для фараона, которые не проходят через коробку для сдачи в случае повреждения. Тем не менее ножницы для добросовестной зачистки карт требуются лишь для обрезки под прямоугольник. В случае же с теми, что используются для мошенничества, они должны резать под любым желаемым углом.

Эти ножницы состоят из прямоугольного деревянного бруска, в который по одному краю утоплен стальной брусок с кронштейном, поддерживающим режущее лезвие, работающее на шарнире с одного конца (рис. 46). Кромка стального бруска и лезвие, работающее в тесном контакте с ней, образуют соответственно нижнюю и верхнюю половины ножниц. На верхней поверхности деревянного бруска с помощью барашковых винтов закреплены две направляющие пластины. Эти пластины регулируются под любым углом в определенных пределах и предназначены для удержания карт в нужном положении во время обрезки. Установив направляющие пластины под необходимым углом, карту прижимают к ним левой рукой, в то время как правая опускает нож и срезает один край. На рис. 46 изображена карта в момент обрезки. Удержание каждой карты у направляющих во время резки обеспечивает единообразие всей колоды. Когда с одной стороны каждой карты снята стружка, если требуется подрезать и противоположную сторону, направляющие переставляют на нужную ширину и производят второй срез.
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Fig. 46.


Ножницы такого рода, разумеется, не могут сделать бока карт вогнутыми; однако весьма неплохую замену выпуклым краям можно получить, выполняя по два среза с каждой стороны под очень небольшим углом друг к другу, причем на углах срезая больше, чем посередине. Нет нужды напоминать читателю, что дефектная форма карты делается не настолько выраженной, чтобы бросаться в глаза. Два среза не сходятся посередине в острие; так сказать, вершина угла срезается, оставляя центральную часть бока плоской и перпендикулярной торцам карты.

Игральные карты с прямыми углами, разумеется, не покажут никаких следов подрезки подобным образом; но карты с закругленными углами неминуемо выдадут себя, сколь бы тонкая стружка ни была срезана с боку. Поэтому при подрезке таких карт для мошенничества шулеру приходится использовать в дополнение к ножницам так называемый «пробойник для закругления углов». Это инструмент, который восстанавливает округлую форму углов, иначе обнаруживших бы место, где ножницы прошлись по ним. Он представляет собой нечто вроде просекателя, который обрезает углы по одному до их первоначальной формы и придает им правильный изгиб.

Вот и все об инструментах. Далее нам предстоит рассмотреть различные формы, придаваемые картам, и цели, для которых они используются в таком подготовленном виде.

Самое простое приспособление, связанное с подрезанными картами, — это так называемая «большая карта». Как следует из названия, это карта, которая оставляется чуть крупнее остальных карт колоды. Все остальные подрезаются — либо делаются чуть у́же или короче, либо уменьшаются в целом. Это очень примитивная уловка, к которой в наши дни в обычной практике прибегают редко. Ее цель — дать шулеру либо готовое средство для форсирования снятия в определенном месте колоды, либо возможность сделать пасс в этом месте, если снятие случится не там, где нужно. Карты манипулируются с целью расположения их по какой-то конкретной системе, большая карта помещается вниз, после чего колода делится примерно пополам, и верхняя половина подкладывается под низ. Колода выравнивается и кладется на стол для снятия. Не подозревая никакого жульничества, простак при снятии почти наверняка ухватится за большую карту, которая теперь находится в центре колоды, и снимет именно в этой точке. Это вновь возвращает карты в их первоначальное относительное положение. Если же снятие произойдет не по «большой» карте, шулеру приходится делать пасс и снова возвращать эту карту вниз. Ни один современный шулер сколь-нибудь серьезного толка не стал бы использовать столь очевидный обман даже среди самых наивных своих простофилей. Это безнадежно устарело и вышло из употребления много лет назад.

Другой вид карт, который некогда широко использовался, но ныне стал слишком известным, чтобы приносить большую пользу, — это «клин». Клин — это карты, обрезанные так, что один конец у́же другого, причем две длинные стороны сходятся под небольшим углом друг к другу. Карты, обрезанные таким образом и сложенные так, что все широкие концы смотрят в одну сторону, неотличимы от абсолютно ровных; но когда одни повернуты в одну сторону, а другие в другую, не составляет никакого труда определить, «где что». Прежде чем эти карты получили широкую известность, они, должно быть, сослужили шулерам отличную службу. Если требовалось форсировать снятие в определенном месте, достаточно было развернуть две половины колоды в противоположных направлениях, и срез почти наверняка происходил в нужной точке. Если нужно было отличить картиночные карты от остальных, все, что требовалось сделать, — это развернуть их в колоде так, чтобы их широкие концы смотрели в другую сторону. Желая с уверенностью выполнить пасс на любой карте, простой поворот широкого конца этой карты к узким концам остальных позволял всегда нащупать ее без зрительного контроля. Поистине полезность таких карт была колоссальной, но она уже давно канула в лету. Теперь первое, что делает новичок в ловкости рук, когда его просят осмотреть колоду карт, — это снимает ее и переворачивает половины задом наперед, проверяя, не «клинья» ли это. Излишне говорить, что они ими никогда не оказываются.

Единственный случай, когда в наши дни вообще возможно использование карт подобного рода, — это крайне, крайне «мягкая» игра в фараон, где игроки не просят разрешения осмотреть колоду. Банкометчик обладает исключительным правом тасовать и снимать карты; поэтому, имея возможность применять клинья, проще простого расположить все старшие карты в одну сторону, а младшие — в другую. Затем при тасовании он может составить старшие карты так, чтобы они проигрывали или выигрывали, и вообще расположить колоду любым угодным ему способом. Тем не менее безопасность использования клиньев в любой момент весьма сомнительна. Практикующие игроки подняли бы на смех идею их применения.

Вогнутые и выпуклые карты, обрезанные с помощью пластин для стрипперов, описанных ранее в этой главе, до сих пор используются в ограниченных масштабах. Рядовой английский шулер применяет их в игре под названием «Банкир». Он «подготавливает колоду» (как он выражается), делая все старшие карты выпуклыми, а младшие — вогнутыми. Существует также другая игра, известная как «Черное и красное», в которой карты одного цвета сделаны выпуклыми, а другого — вогнутыми.

Однако наиболее часто используемым видом карт являются «двойные клинья», или «стрипперы», обрезанные с помощью уже описанных ножниц для подрезки. Название «стрипперы» происходит от операции, для облегчения которой эти карты главным образом и предназначены и которая заключается в вытягивании из колоды или «стриппировании» определенных карт, необходимых для составления комбинаций. Предположим, шулер играет в покер и, вполне естественно, желает составить тузы для себя или сообщника. Он обрезает тузы так, чтобы они были узкими с каждого конца, а все остальные карты делает равными по ширине концам тузов. Это оставляет бока тузов слегка выступающими за края колоды, что позволяет ему вытянуть их все одним взмахом пальцев во время тасования. Затем они помещаются все вместе вниз колоды и могут быть выданы на прикуп или раздачу, либо придерживаться до нужного момента.

«Концевые стрипперы» представляют собой разновидность того же толка, с той лишь разницей, что они подрезаются по концам, а не по бокам.

Стрипперы используются только в Англии и других странах, где распространение знаний в этой области ограничивалось самими шулерами, в то время как широкая публика пребывает в неведении. Они были бы мгновенно разоблачены среди людей, хоть чему-то научившихся в шулерском деле.

Подрезка — далеко не единственный метод подготовки карт в жульнических целях; существуют и другие, гораздо более тонкие и изощренные. Доказательством тому служит следующее объявление, почерпнутое из циркуляра одного из «игорных домов»:

«Знатокам покера. Я изобрел способ, при котором человек гарантированно выигрывает, если может ввести в игру собственные карты. Карты никоим образом не подрезаны и не помечены — ни формами, ни рисунком. Их могут трогать и тасовать все за столом, и, не глядя на карту, совершив два-три тасования или вплетя их, вы можете заставить банкометчика сдать три карты одного достоинства любому игроку, либо воспользоваться тем же преимуществом при собственной сдаче. Это огромный плюс в любой игре. В юере вы можете каждый раз получать джокер или самые нужные карты в любой игре. Процесс трудно обнаружить, поскольку карты выглядят совершенно естественно, а игроки в карты этого вовсе не ждут. Другие продавцы сбывали карты с песчаным покрытием или дешевые карты, натертые спермацетом, и называли их профессиональными игровыми или магнитными картами. Я не хочу, чтобы мои карты приравнивали к подобному мусу. Я использую жидкий препарат, наносимый валиками на все изготавливаемые карты; он высыхает на картах, незаметен и держится столько же, сколько сами карты. Цель состоит в том, чтобы заставить определенные неподготовленные карты скользить при тасовании легче других. Вы можете расчленить или разделить колоду у туза или короля и легко 

Мягкая скромность и непритязательная откровенность изложенного выше излияния, его честная прямота и совершенное самоотречение делают его истинной жемчужиной литературы. Жаль, что такое сокровище предоставлено само себе и тратит свое великолепие на ничтожно малое число ценителей, в то время как тысячи могли бы порадоваться зрелищу и продолжить путь обновленными и бодрыми. Выведем же его на свет и оценим по заслугам.

Как и предполагает талантливый автор процитированного выше опуса, существует несколько способов достижения поставленной цели и заставления карт скользить в любом нужном месте, помимо столь расхваливаемого «жидкого препарата, наносимого валиками», секрет которого, казалось бы, принадлежит ему одному. Мы просто бегло взглянем на них все для расширения кругозора и постижения всего, чему можно научиться.

Самый ранний метод подготовки колоды карт подобным образом определенно обладал достоинством предельной простости, заключаясь лишь в помещении колоды на некоторое время перед использованием во влажное помещение. Этот способ имел то дополнительное преимущество, что даже не требовалось вскрывать обертку, в которой карты поступали от изготовителя. Поглотив определенное количество влаги, младшие карты начинали скользить гораздо легче картиночных. Причина заключалась в том, что глянец, применяемый для «проявления цветов» типографских красок, содержал большую долю гигроскопичных или смолистых веществ, которые при увлажнении в той или иной степени размягчались. У картиночных карт лицевая сторона была покрыта глянцем гораздо сильнее остальных, в результате чего они сильнее норовили прилипнуть к следующей карте. Следовательно, задача их распознавания не представляла никакой сложности.

Однако, не удовлетворяясь этим несколько ненадежным методом, шулеры принялись его совершенствовать. Следующим шагом стало стремление сделать гладкие карты еще гладче, а шершавые — более цепкими. Результатом этого стало то, что карты, которым требовалось скользить, слегка натирались мылом, а те, что должны были липнуть, обрабатывались слабым раствором канифоли. Этот принцип лег в основу всех «новых и усовершенствованных» систем, предлагавшихся шулерской общественности с тех пор. Либо с картами проделывается нечто для облегчения скольжения, либо они обрабатываются составом, препятствующим скольжению.

Когда широко использовались неглазированные карты «стэмбоут», система «спермацета», упомянутая в процитированном чуть ранее абзаце, была поистине прекрасна и работала отлично. Карты, которые необходимо было отличать от остальных, подготавливались тщательным натиранием их тыльной стороны твердым спермацетовым воском. Затем их энергично чистили мягким материалом до приобретения блестящего полированного вида. Карты, обработанные подобным образом, при возвращении в колоду легко отделялись от остальных. Сильно надавливая на верх колоды и направляя усилие слегка вбок, можно было заметить, что колода разделяется на одной из подготовленных карт. Иными словами, карты выше подготовленной слипались и соскальзывали, оставляя обработанную карту наверху оставшейся части.

Если требуется заставить скользить глазированные карты, их тыльную сторону натирают кусочком вощеной папиросной бумаги, придавая им дополнительный глянец; однако лучшим решением будет слегка зашершавить тыльную сторону всех остальных карт. Их можно «запесочить», как в случае с картами для песчаного индикатора в коробке для фараона. Это означает просто-напросто протирку тыльной стороны наждачной бумагой. На самом деле используется мелкая наждачная бумага на тканевой основе; любая стандартная наждачная бумага окажется слишком грубой и оставит царапины.

Нам все еще предстоит рассмотреть метод заставления карт липнуть путем применения этого поразительного шедевра изобретательской мысли — «жидкого препарата», как он рекламируется. Будем надеяться, что читатель не разочаруется, узнав, что это такое. Чудодейственное соединение представляет собой не что иное, как очень жидкий белый твердый лак. Вот и все. Его можно наносить «валиками» или иным способом по усмотрению того, кто его применяет. Обработка определенных карт этим лаком делает их несколько «липкими» и склонными держаться вместе; однако недостаточно сильно, чтобы этот эффект бросался в глаза человеку, который его не ищет. Но при манипуляциях с колодой, как уже указывалось в случае с вощеными картами, соскальзывание будет происходить по тем картам, тыльная сторона которых не была залакирована. Инструкции, рассылаемые с упомянутыми в рекламе картами, перепечатаны на стр. 304; поэтому, поскольку было бы самонадеянно пытаться добавить что-либо к совету самого великого авторитета, мы можем предоставить ему описывать применение его собственных товаров.

Сказав все необходимое для обеспечения читателя достаточной информацией для руководства в любом случае шулерства, с которым он может столкнуться, мы можем завершить эту главу и тем самым подвести итог всему, что следует сказать на тему жульничества в картах. Мы были вынуждены несколько подробно остановиться на вопросах, связанных исключительно с картами и карточными играми, поскольку столь значительная доля шулерства в мире приходится именно на карточное. Почти каждый играет в карты, и столь многие играют на деньги. Поэтому шулер естественным образом выбирает ту область, которая предоставляет ему наибольший простор и самые частые возможности для реализации своего призвания. Карточное шулерство превратилось в науку. Это больше не случайное дело, включающее лишь примитивные манипуляции, оно развилось в профессию, в которой предстоит постичь столько же тонкостей, сколько и в большинстве повседневных занятий обычных смертных.

На этой главе мы тепло прощаемся с картами — пока что; и, сказав «адью», обратим наше внимание на другие вопросы.





ГЛАВА X
КОСТИ


Этой главой мы вступаем на неизведанную территорию. Мы миновали земли тех, кто доверяет свои судьбы выпадению карты, и прибываем теперь к коренным обитателям, чей обычай состоит в том, чтобы ставить мирские пожитки на кон кости. Что до того, какой из двух обычаев более заслуживает похвалы, решить несколько затруднительно. Оба они «более почетны в нарушении, нежели в соблюдении». Как мы уже убедились, безобидные кусочки картона с легкостью приспосабливаются для мошеннических целей; не менее легко фальсифицируются и крошечные кубики из слоновой кости или целлулоида, становясь инструментами нечестности.

Это, конечно, не секрет. Название «крапленые кости» знакомо всем; но знакомо лишь название, в то время как сами предметы подавляющему большинству человечества совершенно неизвестны. В некоторых отношениях это весьма неплохо, но гораздо лучше, чтобы эти предметы понимались всеобъемлюще, а признаки и приметы их существования и применения были известны каждому. Итак, в этой главе мы рассмотрим предмет во всей полноте, описывая различные системы шулерства и некоторые из так называемых игр, в которых эти методы применяются.

Широко говоря, шулерство с костями можно разделить на две категории: манипуляции с честными костями и использование нечестных. Отсюда можно заключить, что столь часто упоминаемые «крапленые кости» отнюдь не обязательны для шулера, сделавшего это направление своей специализацией. Крапленые кости на самом деле являются весьма детскими поделками по сравнению с некоторыми уловками, которые вскоре будут представлены вниманию читателя. Они, правда, служат одной из вех шулерства, но до высшей точки им далеко. Современный шулер в значительной степени перерос их, хотя они все еще бывают ему полезны время от времени. У них есть один весьма существенный изъян — они не «крутятся» должным образом, и это сильно препятствует их использованию в кругах, где игроки хоть немного «секут фишку».

Сначала мы уделим внимание средствам жульничества с честными костями, и читатель узнает, что казавшееся ему сложным в исполнении на деле является чрезвычайно простым делом. Эта ветвь ремесла известна ее адептам как «удержание» (securing) и заключается в плане сохранения определенных костей. Одна из них удерживается у внутреннего края коробки, в то время как другая падает в нее свободно. Таким образом, одна из костей вообще не трясется и падает на стол в том же положении, какое занимала до этого. Для успешного выполнения этого приема необходимо использовать подходящий стаканчик для костей; поэтому мы изучим один из тех типов, которые обычно применяются профессиональными игроками в кости в нашей стране. Однако перед тем как двигаться дальше, пожалуй, стоит сообщить читателю, что приведенные здесь сведения относительно костей и манипуляций с ними получены со слов одного из ведущих английских шулеров и могут считаться объективно отражающими нынешнее состояние этой науки.
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Fig. 47.


Упомянутый выше стакан для костей изображен в разрезе на рис. 47. Он имеет самую обычную форму, а его внутренние стенки сделаны рифлеными, чтобы обеспечить тщательное перемешивание костей. Единственное изменение, которое в него вносится, заключается в том, что плоский внутренний обортик или кромка, отмеченные на рисунке буквой «А», зачищаются крупной наждачной бумагой. Это создает своего рода шероховатость, которая не дает костям соскальзывать, когда они «задерживаются» у этого бортика.

Имея под рукой стакан такого рода, для операции задерживания не требуется никакого дополнительного реквизита. Всё остальное зависит исключительно от практики. Когда кости берут со стола, одна из них задерживается, а остальные бросают в стакан. Опытный шулер использует три кости, задерживая одну и позволяя остальным упасть, однако требуется определенная сноровка, чтобы поднять три кости нужным образом и без страха уронить их все. Поэтому новичок использует только две. Этот процесс осуществляется следующим образом:

Кости кладут на стол рядом друг с другом. Кость, находящаяся дальше от игрока, располагается так, чтобы единичка была сверху, соответственно, шестерка оказывается на грани, лежащей на столе. Это та кость, которая будет задержана. Первые два пальца правой руки кладутся плашмя на кости, и между этими двумя пальцами кости поднимаются за правые края.

Таким образом:
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Fig. 48.


Затем они плотно задвигаются с помощью большого пальца:
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Fig. 49.


После этого кость, находящаяся ближе к игроку, падает в стакан для костей, в то время как другая удерживается:
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Fig. 50.


Затем стакан берут в правую руку: пальцы лежат плашмя сверху над его горлышком, а большой палец поддерживает его снизу.
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Fig. 51.


В момент смыкания пальцев правой руки над стаканом задержанная кость прочно зажимается между средним пальцем и внутренним краем стакана. В таком положении она полностью скрыта указательным пальцем и удерживается там, пока стакан встряхивают. Если бы указательный палец был приподнят, кость оказалась бы расположенной следующим образом:
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Fig. 52.


Шулер, однако, проявляет особую осторожность и ни в коем случае не поднимает указательный палец; это вообще «не входит в задачу». Теперь стакан встряхивают, и, разумеется, слышно, как незадержанная кость гремит внутри него. Наконец, руку поворачивают так, тыльная сторона пальцев ложится на стол, а горлышко стакана оказывается обращено вниз.
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Fig. 53.


После того как стакан таким образом перевернули вверх дном, наступает самый критический момент всей операции. Если пальцы не убрать аккуратно, задержанная кость упадет не той гранью, которой нужно. Правильный метод «выбрасывания» костей на стол заключается в том, чтобы убирать пальцы в следующем порядке. Сначала разжимаются средний и безымянный пальцы, позволяя свободной кости упасть на стол. Затем осторожно разжимаются первый и второй пальцы, мягко опуская задержанную кость, так сказать, в положение покоя. Наконец, указательный палец смещается к краю стакана, при этом средний палец полностью убирается, и стакан опускается поверх двух костей. Он немедленно поднимается, и результат записывается. Ни в одном из этих движений нет ничего подозрительного; они выглядят вполне обычными или кажутся таковыми при быстром исполнении. Единственное различие между честным встряхиванием и фальшивым заключается в удержании одной кости. Разумеется, необходимо, чтобы вся операция занимала как можно меньше времени, руки при этом держатся несколько ниже, а просток сидит по правую руку от игрока.

Задержанная кость естественным образом падает шестеркой вверх, в то время как свободная не может показать меньше единицы. Поэтому шулер не может выбросить меньше семи с двумя костями. Это наименьший результат, который он может получить, тогда как простак может выбросить всего «два». При бесконечном числе бросков с двумя костями «семь» — это среднее количество очков для каждого броска. Разумеется, иногда выпадает всего два очка; иногда сверху оказываются обе шестерки, давая в сумме двенадцать очков. Но с одной костью, задержанной так, чтобы выпасть шестеркой, среднее значение при бесконечном числе бросков неизбежно сильно возрастает, поскольку выбросить меньше семи невозможно. Шансы обоих игроков не поддаются никакому сравнению, и простак обречен на проигрыш. Например, шансы выбросить двенадцать у игрока, который задерживает одну кость, составляют один к шести — то есть против него шесть к одному, в то время как против игрока, играющего честно, шансы составляют тридцать пять к одному. Это поможет дать читателю некоторое представление о ценности одной задержанной кости из двух используемых.

Переходя к использованию нечестных костей, мы обнаруживаем, что в настоящее время применяются три их вида. Во-первых, это кости, на гранях которых указано неверное количество очков, известные как «диспетчеры». Во-вторых, у нас есть кости, утяжеленные с одной стороны и стремящиеся упасть этой стороной вниз, — это хорошо известные «нагруженные кости». Наконец, существует разновидность под названием «электрические кости», которые представляют собой новейшую разработку в этой области мошенничества. Мы рассмотрим эти разновидности по порядку.

1. Диспетчеры. — Они бывают двух видов: «высокие» и «низкие» соответственно, в зависимости от того, выше или ниже положенного у них общая сумма очков. Своим появлением они обязаны тому факту, что одновременно невозможно увидеть более трех граней куба. Следовательно, при изготовлении высокого диспетчера берутся любые три соседние грани и на них наносятся соответственно два, четыре и шесть очков. Та грань куба, которая находится напротив грани с шестью очками, вместо единицы (как должно быть) также размечается шестеркой. Грань напротив четверки размечается четверкой, а напротив двойки аналогичным образом размечается двойкой. Поэтому никогда не удается увидеть одновременно две грани с одинаковым количеством очков, поскольку дублирующие метки всегда находятся на противоположных гранях кости. У низкого диспетчера процесс абсолютно такой же, но грани пронумерованы одним, двумя и тремя очками вместо двух, четырех и шести. Отсюда очевидно, что высокий диспетчер не может выбросить меньше двух, в то время как низкий не может выбросить больше трех. Поэтому, если шулер играет одной честной костью и одним высоким диспетчером, он не может выбросить меньше трех, а шансы против того, что он выбросит столь малую сумму, составляют 17,5 к 1. Если вдобавок к использованию высокого диспетчера он дает своему простаку низкий диспетчер и честную кость, сумма очков на двух костях не может быть выше девяти, а шансы против того, что она окажется столь высокой, составляют 17,5 к 1. Фактически, при бесконечном числе бросков результат шулера будет в среднем более чем на тридцать процентов лучше, чем у его противника. Раз дело обстоит так, очевидно, что игра может идти только в одну сторону, и эта сторона — не сторона простака.

2. Нагруженные кости. — В одном из прайс-листов эти товары описываются следующим образом:

«Нагруженные кости. Изготовлены из отборной слоновой кости, утяжеленной ртутью, и могут вытряхиваться из стакана так, чтобы выпасть крупно или мелко, по вашему желанию. Имея такой набор, вы окажетесь победителем в любых играх в кости и заберете приз в каждой лотерее, в которой участвуете. Продаются наборами по девять костей: три высокие, три низкие и три честные. Цена за полный набор — 5,00 долл.»

Это наиболее совершенная разновидность нагруженных костей. Они изготавливаются путем высверливания двух соседних точек или очков на одном из краев кости, заполнения образовавшейся полости ртутью и прочного заделывания ее цементом. Более простые описания этих предметов гласят, что полости заполняются свинцом вместо ртути.

Как уже упоминалось, эти кости имеют тот недостаток, что они не кружатся на одном углу, как это делают честные кости; следовательно, человек, подозревающий их использование, может легко обнаружить этот факт, если он достаточно сообразителен, чтобы их испытать. Этот дефект привел к изобретению третьего вида фальшивых костей, которые мы собираемся исследовать.

3. Электрические кости. — Их можно найти в одном из каталогов вместе со специальными столами, предназначенными для использования с ними.
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Fig. 54.


Сами кости изготовлены из целлулоида, и их устройство легко понять с помощью иллюстрации на рис. 54. Первая операция при изготовлении костей такого рода заключается в высверливании цилиндрической полости почти насквозь через всю кость, причем входное отверстие этой полости располагается на грани кости, которая будет нести шесть очков, а дно почти достигает противоположной грани, на которой находится туз.

На дне полости, и, следовательно, непосредственно внутри кости над единственной точкой или тузом, помещается тонкий круглый железный диск. Большая часть полости затем заполняется пробкой, оставляя достаточную глубину для вставки заглушки, которая эффективно закрывает отверстие и на внешней стороне которой отмечены шесть очков, принадлежащих этой грани кости. Однако перед тем как закрепить эту заглушку на месте, в верхнюю поверхность пробки вдавливается и фиксируется там небольшой свинцовый шарик, имеющий точно такой же вес, как и железный диск. Наконец, заглушка с шестью очками цементируется на своем месте, и кость готова. По-видимому, эта заглушка посажена на целлулоидный клей — тот же материал, который используется при изготовлении самой кости, — и стык выполнен настолько качественно и аккуратно, что он неразличим даже при исследовании с помощью мощной лупы.

Обоснование такого устройства заключается в следующем. Железный диск и свинцовый шарик, находясь непосредственно внутри противоположных граней кости, будут точно уравновешивать друг друга, и благодаря этому кость можно крутить или бросать точно так же, как и честную. Однако свинец и железо, будучи намного тяжелее материала, из которого якобы состоит тело кости, сделали бы вес кости весьма подозрительным, если бы не тот факт, что внутреннее пространство почти полностью состоит из еще более легкого материала — пробки. Поэтому готовая кость не тяжелее честной кости того же размера и внешнего вида. Фактически эти кости выдерживают самые строгие проверки во всех отношениях, кроме одного — применения магнита.

Слово «магнит» дает ключ к использованию этих так называемых электрических костей. Технически подкованный читатель сразу уловит заложенную здесь идею и не будет нуждаться в дальнейшем описании деталей работы. Однако для пользы тех, кто не знаком с электричеством и его явлениями, необходимо объяснить природу электромагнита. Если стержень из мягкого железа окружить спиралью из изолированной медной проволоки и пропустить через эту проволоку электрический ток, железо мгновенно превращается в магнит на время действия тока. Но как только контакт на одном из концов проволоки разрывается и ток по этой причине больше не может протекать, железо теряет свой магнетизм и возвращается в нормальное состояние. Следовательно, если стержень такого рода подключить к батарее таким образом, чтобы током можно было управлять с помощью кнопки, подобной тем, что используются при подключении электрических звонков, в противном случае инертный железный стержень можно в любой момент превратить в магнит и позволить ему вернуться в прежнее состояние по своему желанию.

Теперь о самом столе: стол, с которым используются эти электрические кости, сконструирован так, что непосредственно под его поверхностью и в толще самого дерева скрыто несколько описанных электромагнитов. В каком-нибудь удобном месте стола, за выдвижным ящиком или в другом месте, спрятана батарея, подающая ток. Ключ или кнопка, управляющая током, выполнена в виде секретной пружины в ножке стола, расположенной так, чтобы до нее было легко дотянуться колену игрока.

Результат, таким образом, очевиден. Среди используемых костей присутствует одна или несколько костей «электрической» разновидности. Когда их бросает простак, он полагается на волю случая в отношении того, как они упадут, и до тех пор, пока шулер выигрывает, он поступает точно так же. Но как только он начинает проигрывать или замечает, что выигрывает недостаточно быстро, чтобы его это устраивало, шулер нажимает коленем на секретную пружину, когда наступает его очередь бросать, и — клик! — фальшивые кости поворачиваются «шестерками». Магниты, разумеется, притягивают железные диски, втягивая их к поверхности стола, и шестерки, находящиеся на противоположных сторонах костей, естественным образом падают вверх. Мошеннику нужно беспокоиться лишь о двух вещах: он должен нажать пружину в нужный момент и отпустить ее перед тем, как попытаться подобрать кости после броска. Если он пренебрежет последним моментом, то испытает удовольствие, обнаружив, что кости прилипли к столу. Во всех остальных отношениях ему нужно лишь «нажать кнопку», а электричество «сделает все остальное».

Однако публикация этой книги раз и навсегда сделает использование электрических костей небезопасным при любых условиях. Как только внешний мир получает хоть малейшее представление об их существовании, игра становится слишком рискованной, чтобы быть приятной для любого шулера. Маленький компас, болтающийся на конце часовой цепочки незнакомца или спрятанный тайком, послужит для того, чтобы в одно мгновение разоблачить истинную природу обмана, который практикует против него его хозяин. Печально, что распространение знаний сопровождается столь неприятными последствиями; но мы вряд ли можем надеяться, что шулеры умрут от разочарования или отчаяния, даже если кости несомненно были обречены на разоблачение и крах и сошли на нет. (Аллитерация — проклятие современной литературы).

Фальшивые кости редко предъявляются для осмотра, как можно легко вообразить, особенно те, что относятся к типу диспетчерцев. Величайший осёл на свете сразу бы обнаружил, что количество очков на гранях последних неверно. Поэтому они всегда вводятся в игру в тот момент, когда внимание простака полностью поглощено игрой, а способ их введения заключается в процессе, известном как «подмена» (ringing-in). Это делается в тот момент, когда кости берут, чтобы бросить их в стакан. Изменить можно только одну кость, остальные позволяют упасть в стакан обычным способом.

Предположим, что используются две кости: будут применяться две честные, и ими будет бросать простак. Однако у шулера в правой руке спрятана фальшивая кость, которая удерживается в суставе большого пальца. Он поднимает со стола две честные кости способом, описанным в разделе «задерживание», и позволяет одной из них упасть в стакан. Тогда у него, разумеется, по-прежнему остаются две кости в руке: одна настоящая между пальцами и одна фальшивая, зажатая большим пальцем. На рис. 55 и 56 a — настоящая кость, а b — фальшивая.
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Fig. 55.
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Fig. 56.


В тот же самый момент, когда первая кость падает, в стакан также сбрасывается фальшивая кость b (рис. 56).
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Fig. 57.


Как только фальшивая кость отпускается, два пальца, удерживающие вторую настоящую кость, поворачиваются внутрь (рис. 57), и кость перемещается в сустав большого пальца, в положение, ранее занимаемое фальшивой. Вся эта манипуляция выполняется в процессе бросания костей в стакан. Фальшивая кость падает в стакан, а настоящая кость помещается на свое место у основания большого пальца всего за одно движение, и обмен происходит мгновенно. Пальцы сильно согнуты еще до того, как какая-либо из костей будет сброшена, так что второй настоящей кости приходится преодолевать минимально возможное расстояние при ее движении к суставу большого пальца.

Из описанных выше манипуляций читатель заметит, что в случае с костями требуется меньшая сноровка, чем в случае с картами; но он не должен заблуждаться, думая, что раз методы мошенничества с костями сравнительно просты, то шулеру требуется совсем немного практики для успешного проведения своих операций. Это вовсе не так. Любителю часто приходится обнаруживать, что вещи, кажущиеся самыми простыми в теории, оказываются самыми сложными на практике. Шулер, который ищет счастья с помощью манипуляций с «костяшками», должен посвятить много утомительных часов приобретению ловкости в приемах, которые он намерен применять.

Теперь мы можем перейти к рассмотрению применения вышеизложенных принципов в мошеннических целях и посмотреть, как они используются на практике. Для этого лучше всего проследить за действиями шулера в связи с одной или двумя популярными играми. Это послужит тому, чтобы дать читателю более адекватное представление о том, как ведется этот стиль мошенничества. Итак, для этой цели выбраны следующие игры: «Больше и меньше семи», «Янки-граб» или «Ньюмаркет», «Пот» (Sweat) и «Азарт» (Hazard).

Больше и меньше семи. — Это игра, которая ведется с использованием «макета» (layout), или нарисованного сукна, на которое игроки делают ставки. Наиболее часто используемый вариант разделен следующим образом:
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Рис. 58.

После того как игроки сделали ставки на любое из трех подразделений по своему выбору, «банкир» встряхивает две кости в стакане и выбрасывает их на стол. Если бросок оказывается больше семи, те игроки, которые поставили деньги на поле «больше семи» на макете, получают сумму своих ставок, в то время как те, кто поставил на другие квадраты, проигрывают банкиру. Точно так же, если бросок оказывается меньше семи, выигрывают игроки, сделавшие ставки на «меньше семи». Однако если бросок составит ровно семь, игроки, поставившие на центральный квадрат макета, получат тройную сумму своих ставок. Небольшое размышление покажет, что даже в честной игре, если найдутся игроки, готовые поддержать квадрат «3 к 1 против семи», банк имеет большой процент преимуществ в игре в свою пользу. Действительно, при бесконечном числе бросков банкир неизменно выигрывает две пятые от всех денег, поставленных на центральный квадрат. Шансы против выпадения семи на самом деле составляют 5 к 1, а не 3 к 1.

Мошенничество в этой игре может совершаться как банкиром, так и игроками, хотя на первый взгляд может показаться, что у игроков нет возможностей обмануть банк, так как они никак не касаются костей. Когда банк обманывает игроков, используются следующие методы. Банкир отмечает расположение ставок на макете и подсчитывает суммы на различных квадратах. Его стратегия, разумеется, состоит в том, чтобы позволить выиграть тому квадрату, на который поставлено меньше всего. Если он всегда может это делать, его выигрыш, очевидно, всегда будет больше его проигрыша. Если на секторе «меньше семи» стоит меньше всего ставок, он задерживает одну из костей так, чтобы она упала единицей вверх. Тогда бросок неизменно окажется либо семь, либо меньше. Если сектором макета с наименьшей суммой денег является «больше семи», кость задерживается так, чтобы выпасть шестеркой вверх, и в этом случае бросок должен быть либо семь, либо больше. Если ставки на квадратах «меньше» и «больше» равны, ему не о чем беспокоиться, так как он не может ни выиграть, ни проиграть на этих квадратах. Если выпадает любой из них, деньги просто переходят по столу с одной стороны на другую, в то время как банк забирает все, что было поставлено на центральный квадрат. Даже если бы игроки всегда делали ставки на суммы, уравнивающие ставки на секторах «больше» и «меньше», они в долгосрочной перспективе проигрывали банку одну пятую своих ставок, поскольку семерка в среднем выпадала бы один раз из шести, и тогда оба этих сектора проигрывали бы.

Банкир всегда встряхивает стакан тихо, чтобы не дать никаких указаний на тот факт, что внутри него гремит только одна кость. В то же время он ведет непрекращающийся поток реплик, вроде: «Еще есть желающие?», «Больше выигрывает!», «Меньше оплачивает большее!», «Маленькая семерка выигрывает!» и т. д. Это одобренный профессиональный способ ведения игры, все остальные являются фальшивыми подделками и не могут быть признаны истинными «спортсменами».

Другой метод обмана игроков заключается в подмене нагруженной кости, которая падает шестеркой. Если обнаруживается, что наибольшие ставки сделаны на «больше семи», эта кость задерживается так, чтобы выпасть единицей вверх, и тогда бросок может быть только семеркой или меньше. Если, с другой стороны, наибольшие ставки сделаны на «меньше семи», кости просто встряхиваются без задерживания, и результатом обязательно будет семерка или больше. Если наблюдаются крупные ставки на «семерку» или центральный квадрат макета, на честной кости задерживается двойка или тройка, что делает бросок обязательно больше семи. Однако, как правило, центральный квадрат или квадрат «3 к 1 против» не требует от шулера большого внимания. Шансы всегда составляют пять к трем в его пользу. Если игроки упорно ставят на высокий квадрат макета, шулер просто подменяет нагруженную кость, которая падает единицей вверх, чтобы избавить себя от хлопот. Когда это сделано, бросок очевидно никогда не может быть больше семи.

В случаях, когда игроки обманывают банк, обычно случается так, что банкир не является профессионалом, а представляет собой новичка, которого подговорили или уговорили занять эту должность на время. Компания шулеров всегда постарается найти «простака», который возьмет на себя банк, если это возможно. Задерживание в подобном случае невозможно; мошенничество должно осуществляться путем ухищрения ввести в игру либо диспетчер, либо нагруженную кость. Последнее безопаснее, поскольку диспетчер не выдерживает даже минутного внимательного осмотра. Подмена совершается путем нарочито услужливого подбора костей для следующего броска, небрежного забрасывания их в стакан и передачи всего этого банкиру. Если все сделано хорошо, обмен незаметен, и крайне маловероятно, что его заметите. Ставки, разумеется, будут делаться в соответствии с характером подмененной кости. Если она сделана падающей высоко, ставки делаются на сектор «больше семи»; если падает низко — на «меньше семи». Естественно, игроки позволяют банку время от времени выигрывать, чтобы избежать подозрений. Наконец, перед тем как покинуть игру, фальшивая кость заменяется на подлинную. У банка не так много шансов на выигрыш при таком методе игры.

Янки-граб или Ньюмаркет. — Эта игра ведется с тремя костями, и преследуемая цель состоит в том, чтобы набрать наибольшую сумму очков, приближающуюся к восемнадцати; или в британских колониях, где «туз» или единичное очко засчитывается за семь, выбросить сумму, наиболее близкую к двадцати одному. Каждый игрок имеет три броска. При первом броске он выбирает наибольшее выпавшее число и откладывает эту кость в сторону. Затем он бросает две оставшиеся кости, откладывает большую, как и раньше, и снова бросает оставшуюся одну. Число, выпавшее в этот последний раз, вместе с числами на костях, отложенных в двух предыдущих бросках, составит счет этого игрока. Это делают все игроки по очереди, и наибольший счет забирает все ставки. Тем не менее любой игрок по своему желанию может предпочесть бросать только одну кость для каждого броска.

Мошенничество в этой игре очевидно просто. Оно может осуществляться либо посредством задерживания, либо путем использования нагруженных костей, либо подменой диспетчеров. Разумеется, необходимо иметь какой-то способ отличить диспетчеры от честных костей, если мошенничество осуществляется таким образом. Подбирая кости со стола, шулер, чья очередь бросать, заменяет одну из них высоким диспетчером. Когда делается бросок, фальшивая кость с большой долей вероятности окажется наибольшей; но если это не так, тем лучше для шулера, так как она останется у него в распоряжении для следующего броска. Предполагая, что она окажется наибольшей, он делает вид, что небрежно отбрасывает ее в сторону, но на самом деле снова меняет ее на настоящую кость, которая тем временем удерживалась в суставе его большого пальца. Настоящая кость переворачивается так, чтобы показать то же значение, которое было выдано диспетчером при броске. Остальные игроки не обратят внимания на небрежное обращение с костью, так как значение уже было названо; единственная цель откладывания костей в сторону заключается в том, чтобы они служили маркерами и предотвращали любые споры о ценности предыдущих бросков. То же самое делается и в последующих бросках: диспетчер попадает в стакан все три раза. По завершении бросков фальшивая кость обменивается на ту настоящую, которую она временно заменяла.

Если шулер предпочитает использовать задерживание вместо фальшивых костей, он может задерживать шестерку на одной кости в каждом из первых двух бросков; но третий бросок приходится оставлять на волю случая. Если бы последнюю кость тоже задержали, в стакане не осталось бы ничего гремящего. Был известен случай, когда один человек задержал даже последнюю кость; но у него в рукав пальто было вшито приспособление, имитирующее шум, издаваемый костью в стакане.

При использовании нагруженных костей в янки-грабе лучший план состоит в том, чтобы иметь три кости, которые все падают «шестерками». Чтобы избежать подозрений, которые неизбежно вызовет тот факт, что все три кости при первом же броске выпадают шестерками, при первом и втором бросках на одной из них задерживается малое число. Это сбивает остальных игроков с толку, и в то же время гарантирует шулеру три шестерки. Это весьма изощренная уловка.

Хороший способ завершить игру в ситуации, когда шулер применял задерживание и простак имел массу возможностей убедиться, что используются только честные кости, заключается в том, что шулер скрывает в правой руке диспетчер и произносит следующее: «Мой дорогой друг, вы проиграли кучу денег». (Здесь он хлопает простака по плечу рукой, в которой спрятан диспетчер.) «Я скажу вам, что я сделаю. Я сыграю с вами ва-банк по три броска на каждого, одной костью». Простак обычно бросается за этот шанс отыграть то, что он проиграл; шулер подменяет кость на свой диспетчер, и, конечно же, «простак» проигрывает.

Используя диспетчер, шулер всегда ставит стакан левой рукой; это оставляет его правую руку свободной для подмены. Какими бы манипуляциями он ни занимался, он делает все медленно, непринужденно и неторопливо. Откладывая выбранную кость в сторону после броска и подменяя нагруженную кость или диспетчер на обычную, он, разумеется, заботится о том, чтобы повернуть ее той же гранью вверх, какой упала другая. Это предотвращает любые споры о счете, когда сделаны все три броска. Во все времена он оценивает умственный потенциал своего простака и действует тем способом, который с наибольшей вероятностью приведет к успеху. Прежде всего, он никогда не пренебрегает золотым правилом своей профессии: «Всегда играй честно, пока ты выигрываешь».

Пот (Sweat). — Эта игра почти так же очаровательно артистична, как и ее название, и особенно прелестна для банкира. Она также обладает достоинством предельной простоты, и хотя мошенничество в ней, как правило, вряд ли необходимо, все же бывают времена, когда к нему можно прибегнуть с большой выгодой для шулера. В нее играют с макетом, устроенным следующим образом:
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Рис. 59.

Банкир встряхивает в стакане три кости, и выпавшие числа приносят выигрыш игрокам. Те, кто поставил свои деньги на выпавшие номера, получают сумму своих ставок; банк забирает все, что было поставлено на фигуры, не представленные в броске. Если две кости падают вверх одинаковыми номерами, те, кто поставил на этот номер, получают двойную сумму своих ставок. Если все три кости выпадают одинаково, этот номер оплачивается в трехкратном размере.

Не нужно быть великим математиком, чтобы понять, что даже в лучшие времена существует подавляющий процент шансов в пользу банкира. Шансы того, что он выиграет любую отдельную ставку, составляют пять к трем; у игрока есть всего три шанса — те, что обеспечиваются тремя костями, в то время как банк обладает шансами, приходящимися на остальные пять квадратов макета.

Если мы предположим, например, что ставки на всех квадратах имеют одинаковый размер, что является едва ли не самым неблагоприятным раскладом для банкира, худшее, что может с ним случиться — это выпадение всех трех костей разными сторонами. Тогда игроки, поставившие на выигрышные номера, получают ставки проигравших, а банк ничего не теряет и ничего не приобретает. Если две кости выпадают с одинаковым номером, банкир получает, скажем, четыре шиллинга, а выплачивает три. Если все три кости выпадают одинаково, он выплачивает три шиллинга, а получает пять.

Мошенничество в эту игру привносится банкиром в случае, если игрок раз за разом упорно ставит на высокий номер; метод заключается в подмене диспетчера, который падает низко. Это существенно уменьшит шансы игрока. Если вдобавок к этому на одной из других костей задерживается низкий номер, шансы против игрока становятся пять к одному. Если игроку случается ставить на низкий номер, разумеется, используется высокий диспетчер, а на другой кости задерживается высокий номер.

Азарт (Hazard). — Это игра, в которой электрические кости особенно полезны шулеру. В нее играют четырьмя костями, однако одновременно используются только две из них. Игрок имеет возможность бросать любые две кости или заменять их на другие две в любое время, когда пожелает. В связи с этой игрой следует особо упомянуть два вида бросков, а именно те, которые называются «крабы» и «никсы» (nicks). Считается, что игрок бросает краба, когда на костях выпадают либо «пара шестерок», либо «пара тузов», либо «девойка и туз» (deuce and ace). Эти броски мгновенно проигрывают ставки или «кон». Никс выбрасывается, когда общая сумма выпавших очков составляет одиннадцать или семь. При выбросе любого из этих чисел бросивший игрок выигрывает кон.

Помимо никса или краба, первый бросок, сделанный игроком, называется «мейном» (main), и он должен продолжать бросать до тех пор, пока не случится одно из трех событий. Либо он в конце концов выбрасывает краба и проигрывает, либо выбрасывает никс, либо выбрасывает число, соответствующее его мейну. В случае наступления любого из двух последних событий он выигрывает ставки. Однако в случае выигрыша игрока с помощью никса он все равно продолжает бросать; когда же он выигрывает или проигрывает любым другим способом, право броска переходит к его противнику.

Когда мейн равен четырем или десяти, шансы против того, что он выбросит его снова до того, как выпадет никс или краб, соотносятся как два к одному. Против пяти и девяти шансы составляют шесть к четырем. Против восьми и шести вероятности равны шести к пяти. Очевидно, что лучший мейн для броска — это либо восемь, либо шесть, и если шулер может исхитриться сделать своим мейном любое из этих двух чисел, у него больше шансов на выигрыш, чем у того, кто этого не делает. Поэтому он может, например, подбросить нагруженную кость, чтобы она выпала четверкой, и задержать другую кость, чтобы она выпала двойкой, оставив следующие броски на волю случая. Бросив мейн четыре или десять, он мог бы в последнем случае задержать шестерку или в первом — туз; это сделало бы его шансы на повторный выброс того же числа примерно равными. Самый надежный метод мошенничества, однако, и тот, который не оставляет неопределенности в отношении результата, заключается в подмене нагруженной кости так, чтобы она падала шестеркой, и задерживании на другой кости либо туза, либо пятерки. Это, очевидно, приводит к «никсу» и выигрышу кона.

Там, где используются электрические кости, мошенничество в этой игре — проще некуда. Поскольку одна пара костей сделана падающей шестерками, а другая — единицей, их можно комбинировать для получения любого желаемого результата. Если шулер использует пару, одна из костей которой падает шестеркой, а другая выпадает единицей, применение тока заставит его выбросить никс всякий раз, когда он пожелает. Если он дает своему простаку пару, которую можно заставить падать обеими шестерками или обоими тузами, шулер может заставить своего противника бросать краба каждый раз, если он сочтет нужным это сделать. И все же находятся некоторые, кто станет утверждать, что наука не принесло никакой реальной пользы человечеству. Эти люди определенно не шулеры — они несомненно являются простаками чистой воды.

Прежде чем завершить эту главу, нам следует на минуту уделить внимание методам фальсификации, связанным с тем хорошо известным маленьким приспособлением, которое называется «волчок для костей» или «титютум» (teetotum). Оно заслуживает лишь краткого упоминания, хотя тот факт, что оно не имеет большого значения, подтверждается очень скупой ссылкой на него в различных каталогах. Вот что говорит по этому поводу один из них:

«Волчки для костей. Для больших и малых значений. Верный выигрыш. Изготовлены из лучшей слоновой кости, 1 долл. Черный орех, ничуть не хуже, 1,25 долл.»

Однако даже из этой скудной информации мы можем почерпнуть две вещи. Во-первых, волчок можно заставить падать либо на высокие, либо на низкие значения по требованию — следовательно, в нем есть некоторый фокус; и, во-вторых, этот фокус, каков бы он ни был, не зависит от материала, из которого изготовлен волчок, поскольку черный орех подходит ничуть не хуже слоновой кости. Даже лучше, на самом деле, потому что дешевле. Сам маленький приборчик показан на соседней иллюстрации.
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Fig. 60.


Итак, перед нами небольшой шестигранный волчок с точками костей на его гранях. Его запускают щелчком большого и указательного пальцев, и количество точек, которые окажутся наверху у подлинного изделия к моменту его остановки, полностью зависит от случая. Совсем не так обстоит дело с волчками, рекламируемыми выше. Их можно заставить падать любым желаемым образом. Шпиндель вместо того, чтобы быть зафиксированным, как положено, может поворачиваться внутри корпуса волчка. К одной из сторон шпинделя внутри волчка прикреплен небольшой грузик, который вращается при повороте шпинделя и может быть настроен так, чтобы быть обращенным к любой из граней. Грань, напротив которой оставляют грузик, — это та грань, которая ляжет на стол, когда волчок остановится.

Эти волчки широко используются в Штатах, чтобы «крутить на напитки», и излюбленный способ работы с ними заключается в следующем. Некий человек заходит в какой-нибудь бар, пока бармен один и клиентов нет. Он демонстрирует одну из упомянутых вещиц и, посвятив бармена в ее возможности, склоняет его к ее покупке. По всей вероятности, бармен принимается за работу со своей новой игрушкой и выигрывает немало напитков в течение следующих нескольких недель. Однако через некоторое время в баре появляются два сообщника человека, который «продал» волчок, притворяясь более или менее пьяными. Естественно, бармен думает, что дело в шляпе, и испытывает волчок для костей на них. Они проигрывают несколько ставок, затем делают вид, что выходят из себя, и хотят сделать крупную ставку на результаты, выдаваемые волчком. Против этого их простак, конечно, не имеет ни малейших возражений; он только рад пойти им навстречу. Но тем временем один из них под предлогом беглого осмотра волчка ухищряется подменить его другим, точно таким же на вид, но настроенным так, чтобы падать низко, когда шпиндель поворачивают в ту же сторону, что и у того, который предназначался для выпадения высоких значений. Таким образом, бармен легко становится жертвой ловушки. Как бы он ни крутил шпиндель, волчок категорически отказывается падать в нужном ему направлении.

На этом мы заканчиваем все, что должны были рассмотреть относительно костей и манипуляций с ними. Если мы узнали не слишком много в этой ветви искусства мошенничества, то лишь потому, что узнать тут особенно нечего. Сколь просты ни были бы приспособления в этом роде шулерства, они широко используются даже в наши дни, несмотря на то, что «палминг» и схожие методы сокрытия мелких предметов понятны всем и каждому. Главный козырь шулера в этом, как и во всех других манипуляциях, заключается в том, что его простаки не ожидают обмана и поэтому не ищут его. По всей вероятности, в играх в кости из рук в руки перешло столько же денег, сколько и в связи с любой другой формой азартных игр, за исключением, пожалуй, скачек. Годы назад, конечно, стакан для костей был гораздо более привычным предметом, чем в наши дни; тем не менее даже сейчас он процветает с неувядаемой жизнеспособностью во многих частях света. Что ж, те, кто имеет дело с костями, всегда будут дорого платить за опыт, который порой обходится слишком дорого. Caveat emptor.





ГЛАВА XI
ХАЙ-БОЛЛ ПОКЕР


Игра в «хай-болл покер» является по своему происхождению и характеру сугубо американской. Она несколько проще правильной игры, но не имеет особых преимуществ перед покером в том виде, в каком в него играют с картами, помимо факта своей сравнительной простоты. С другой стороны, приспособления, необходимые для игры в него, более дорогие и далеко не такие удобные. Возможно, первоначальная идея его внедрения возникла из того факта, что мошеннические манипуляции с картами в другой игре стали пресловутыми, и была надежда, что подобного рода вещи удастся предотвратить за счет использования шариков. Однако гораздо более вероятно, что эта разновидность игры представляла для шулера определенные преимущества, которых не было у другой, отсюда и ее популярность в определенных кругах. Было бы, однако, опрометчиво высказывать мнение в ту или иную сторону. Все, о чем нам нужно беспокоиться, — это то, что мошенничество в этой игре одновременно просто и сносно безопасно. От шулера не требуется никакой особой сноровки и очень мало специального реквизита, чтобы он мог выигрывать всякий раз, когда ему заблагорассудится, и до тех пор, пока он может находить людей, готовых играть с ним.

В эту игру играют кожаной бутылкой, отчасти похожей на те, что используются в «пуле», но с более узким горлышком. В эту бутылку кладут двадцать четыре шарика диаметром около дюйма, на каждой грани которых выбит номер, причем номера идут последовательно от одного до двадцати четырех. Игроки садятся вокруг стола, и ставки организуются так же, как в покере. Игрок, чья очередь сдавать, встряхивает шарики в бутылке и сдает по одному каждому игроку, включая себя, причем никому не разрешается видеть шарики, сданные остальным. Игроки смотрят на полученные шарики, каждый отмечает выпавший ему номер и, вступая в игру или отказываясь от нее соответственно, делают свои ставки. После этого каждому игроку сдается второй шарик, и полученные таким образом два шарика составляют его руку. Теперь ставки идут как в покере, правила абсолютно те же, за исключением того, что шарики ранжируются по их числовому значению и что осложнения, возникающие из-за «пар», «троек», «каре» и «флешей», возникнуть не могут. Те, у кого плохие руки, выбывают из игры на данный момент, жертвуя ставками, которые они внесли в банк, в то время как те, кто считает свои руки достаточно хорошими для ставок, остаются в игре и повышают ставки друг друга. Если один из игроков может настолько увеличить ставки, что выбивает всех остальных, он забирает банк, не показывая свою руку; либо игрока могут «вскрыть» («called»), и тогда руки показываются, причем лучшая рука забирает все ставки.

Читатель поймет, что в связи с этой игрой мошенничество может практиковаться самыми разными способами. Сдающий, опуская шарики в бутылку, может ухитриться спрятать высокий номер, который можно придержать на время, а затем подменить им низкий номер в собственной руке. В случае заговора двух или трех игроков для них не было бы ничего проще, чем сигнализировать друг другу о достоинстве своих рук и тем самым получить довольно приблизительное представление о том, с какими руками им возможно придется бороться. Затем они могли бы действовать в соответствии с полученной информацией и либо оставаться в игре, либо повышать ставки других игроков, как подсказывает природа их рук. Если вдобавок к этому каждый из заговорщиков был бы снабжен дубликатами двух или трех наивысших номеров, тот, у кого оказалась лучшая рука, мог бы заменить меньший номер в своей руке на самый высокий номер в любой из рук, удерживаемых его сообщниками, и тем самым со всей вероятностью объявить себя победителем, в то время как сообщник между тем заменяет свой лучший номер на тот, от которого отказался его партнер по заговору. Им не потребовалось бы много дубликатов шариков; всего два или три самых высоких номера были бы вполне достаточны.

Однако существуют серьезные возражения против любых манипуляций подобного рода; тем более что мошенничество можно осуществить механическим путем гораздо более простым и эффективным способом. Поэтому метод мошенничества, обычно принимаемый на вооружение, принимает форму «бутылочного холдаута» (bottle-holdout), который может удерживать любые из самых высоких номеров и выдавать их любому из игроков по воле сдающего.
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Fig. 61.


Этот холдаут, разумеется, находится внутри самой бутылки и приводится в действие нажатием на слегка гибкие стенки. На рис. 61 изображена бутылка такого типа, причем часть одной из стенок срезана, чтобы холдаут был виден. Буква А представляет положение различных деталей в те моменты, когда холдаут либо не работает, либо содержит шарики. Буква B служит для обозначения положения, которое они принимают при нажатии на стенки, когда холдаут либо принимает, либо выдает шарики.

Сам холдаут представляет собой нечто вроде совка, прикрепленного шарниром к кронштейну таким образом, что он может либо поворачиваться вплотную к одной из стенок бутылки, либо лежать в открытом виде под горлышком. Этот совок a имеет выступающий хвостик или рычаг, на который постоянно давит пружина d, удерживая совок в контакте со стенкой бутылки. К концу этого рычага шарнирно прикреплен стержень c, дальний конец которого как раз достает до противоположной стенки бутылки. Очевидно, что если сжать бутылку руками сдающего — причем давление прикладывается к точке контакта со стержнем и к какой-либо точке позади кронштейна, к которому шарнирно прикреплен совок (короче говоря, между b и d), — конец рычага будет прижат к стенке бутылки, и совок, соответственно, опустится в положение, показанное на рис. B. Все рабочие детали вместе с внутренней частью бутылки окрашены в черный цвет, чтобы исключить любую возможность обнаружения устройства при заглядывании в горлышко.

Возвращая шарики внутрь бутылки, сдающий тщательно фиксирует их достоинство. Низкие шарики позволяют падать должным образом, но когда внутрь бросают высокий шарик, бутылка сжимается указанным выше способом, совок опускается, и этот шарик падает в холдаут. Затем при сдаче устройство используется тем же путем. Низкие шарики сдаются простакам, но в момент сдачи сообщнику или самому себе, в зависимости от обстоятельств, бутылка сжимается, и сдаются только высокие шарики. Как правило, удерживается только один шарик.

В этой игре нет ничего особенного, кроме изобретательности используемого холдаута и денег, которые могут быть выиграны с его помощью. Но поскольку необходимость включить ее в число объяснений, приведенных в этой книге, очевидна, и поскольку нет никакого определенного раздела темы, к которому ее можно было бы отнести, ей пришлось получить — сколь бы недостойно это ни было — честь выделения для нее отдельной главы.





ГЛАВА XII
РУЛЕТКА И РОДСТВЕННЫЕ ИГРЫ


Рулетка и различные модификации этой игры, время от времени появлявшиеся на свет, всегда в большей или меньшей степени привлекали к себе внимание игроков. То, что сама рулетка по-прежнему занимает видное место среди бесчисленных способов просаживания состояния, которым предаются игроки, могут полностью подтвердить те, кто побывал за игорными столами в таком месте, как Монте-Карло. Несмотря на усилия цивилизации, «человек, сорвавший банк» (или тот, о ком так говорят), все еще заметен среди нас; но банк, который сорвал человека, увы, встречается гораздо чаще.

Методы игры, принятые в великих игорных заведениях мира, бесспорно, честны настолько, насколько это позволяет природа вещей. Ни один человек не может содержать заведение любого рода без прибыли, а доходы этих игорных домов проистекают из тех на первый взгляд малых шансов в пользу банка, которые допускаются повсеместно. Тот факт, что кажущиеся малыми шансы против игроков в целом на поверку не осознаются как действительно большие, нельзя ставить в вину самим банкирам. Они возводят дворцовые здания, разбивают роскошные сады, выплачивают щедрое жалование толпам прислужников и все же имеют достаточную прибыль, чтобы получать княжеские доходы, причем все расходы заведения оплачиваются за счет игроков и посредством тех ничтожных шансов в пользу банка. Странно, что игроки не видят этого, но они, похоже, не осознают, что именно они сами платят за все это; или же, если они это видят, они играют с дикой надеждой оказаться в числе немногих счастливчиков и разделить добычу. В целом можно подсчитать, что прибыль этих мест составляет пять или более процентов с каждого фунта стерлингов, поставленного на кон. Иными словами, каждый игрок, кладущий соверену на зеленое сукно, определенно и недвусмысленно отправляет по меньшей мере один шиллинг в карманы владельцев, которые в конечном счете не несут абсолютно никакого риска. Им нужно лишь предоставить принадлежности, а все остальное обеспечат сами игроки, просто отдавая свои деньги банку и беря весь риск на себя. Ни один игрок не может выиграть за счет банка; если кому-то и доведется сколотить состояние за игрой, он сможет сделать это лишь ценой разорения какого-нибудь другого игрока. Таково положение дел в чистом виде, и от этого никуда не деться.

Однако иметь дело мы будем не с так называемыми подлинными игорными заведениями, а с мелкими притонами, которые можно обнаружить в разных частях света, и в особенности на двух американских континентах. В таких местах рулетка часто является привычным предметом, и очень часто это далеко не столь безупречный аппарат, каким он кажется. Тем, кто, возможно, не знаком с устройством, следует пояснить, что речь идет об удлиненном столе с круглой выемкой на одном конце, в которой вращается рулетка. Сама рулетка (буквально «маленькое колесо») представляет собой просто вращающийся диск, окруженный множеством ячеек, в которые может закатываться шарик. Эти ячейки пронумерованы, и те, кто сделал ставки на номер конкретной лунки, в которую попадает шарик, получают обратно свои ставки вместе с суммой, эквивалентной поставленным деньгам, умноженным на количество оставшихся вакантными ячеек в рулетке, за вычетом определенного процента, удерживаемого в пользу банка. В этом заключается основной принцип игры, хотя на практике в нее играют со множеством усложнений шансов, вдаваться в которые здесь нет необходимости.

Мошенничество в связи с рулеткой осуществляется посредством «фальшивой» или поддельной рулетки. Она устроена так, что номера по периферии идут не подряд, а чередуются — высокие и низкие. Впрочем, это обычный порядок, поэтому в данном факте нет ничего подозрительного. Пронумерованные отделения, в одно из которых в итоге укатывается шарик, образованы равноудаленными друг от друга медными полосами, расходящимися лучами от центра вращения; в фальшивой рулетке эти медные перегородки сконструированы так, что могут двигаться двумя группами: одна движется в одну сторону, а другая — в противоположную. Каждая вторая перегородка принадлежит к группе, противоположной двум ее непосредственным соседям, следовательно, движение перегородок попеременно в противоположные стороны ведет к расширению одного набора ячеек и сужению другого. Если исходная ширина ячеек была лишь едва достаточной для того, чтобы шарик падал в любую из них, то очень незначительное движение в ту или иную сторону послужит тому, чтобы помешать шарику упасть в ячейку одного набора и в то же время позволить ему свободно войти в любую ячейку другого набора. Перед запуском рулетки тот, в чьи обязанности это входит, отмечает расположение ставок. Если они сделаны преимущественно на высокие номера, он лишь слегка поворачивает центр рулетки в направлении, которое немного сужает высокие номера и соответственно открывает низкие. Тогда высокие номера неизбежно проигрывают. Если же ставки падают в основном на низкие номера, шпиндель поворачивают в другую сторону, тем самым закрывая низкие номера и открывая высокие. Таким образом, банк при любом возможном раскладе проиграть не может. Движение, сообщаемое чередующимся перегородкам, разумеется, весьма незначительно: одной шестнадцатой дюйма для этой цели вполне достаточно.

Чтобы читатель лучше понял принцип, заложенный в эту систему мошенничества, мы рассмотрим ее применение к простой модификации рулетки, которая иногда используется и предоставляет большие удобства для рассматриваемого нами метода фальсификации. Это колесо, состоящее из круглой центральной части и двух плоских круглых пластин большего диаметра, чем центр (или «ступица»): одна закреплена над ней, а другая под ней. Радиально между этими фланцами и на равном расстоянии друг от друга закреплены перегородки, которые таким образом превращают периферию колеса в ряд камер или делений. На рис. 62 (А) представлена схема колеса такого рода, а на Б показан его вид сбоку.
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Fig. 62.


Теперь отметим, что упомянутые выше радиальные перегородки закреплены на колесе не одинаковым образом. Каждая вторая прикреплена к центру или ступице, а остальные зафиксированы на фланцах или щечках. На иллюстрации В изображен последний вариант, а Д — первый. Когда обе половины колеса, В и Д, соединяются вместе, они кажутся настоящим колесом, таким как А. Очевидно, что если заставить эти две половины сместиться совсем немного в противоположных направлениях вокруг их общего центра, каждое второе деление станет немного уже или шире своих непосредственных соседей, в зависимости от обстоятельств. Тогда, если деления пронумерованы попеременно высокими и низкими номерами, само собой разумеется, что высокие номера можно закрыть, а низкие открыть, или наоборот, по желанию. На иллюстрации Е изображено колесо после того, как обе секции были повернуты друг относительно друга подобным образом. Можно видеть, что n — это узкое деление, а w — широкое, в то время как справа и слева от них деления чередуются: широкие и узкие. Колесо такого рода устанавливалось бы на шпинделе в центре круглого углубления в столешнице. После того как его приводят во вращение, шарик бросают в круглое углубление, по наклонным сторонам которого он катится и в конце концов попадает в одно из делений колеса, в данном случае заходя со стороны периферии. Чтобы придать делу больше сходства с игрой в мастерство, колесо такого рода иногда устанавливают на одном конце этакого багательного стола, и пока оно вращается, игрокам разрешается кием загонять в него шарик с дальнего конца стола, причем каждый игрок совершает ход по очереди. Излишне говорить, однако, что этот способ не дает игроку никакого особого преимущества. Если он поставил на высокий номер, а высокие номера закрыты для него, то очевидно, что он никоим образом не сможет заставить шарик попасть в нужное ему деление, как бы он ни старался.

Следует также отметить, что в рулетке деления, помимо того что они пронумерованы попеременно высокими и низкими номерами, также попеременно окрашены в красный и черный цвета, и игроки имеют возможность ставить на любой цвет. Иными словами, если шарик падает в красное деление, независимо от его номера, те, кто поставил на красное, получают стоимость своих ставок, тогда как те, кто поставил на черное, теряют свои деньги. Однако даже в этом случае шансы в пользу банка скажутся на длинной дистанции, поскольку «зеро» — номера, зарезервированные для банка, — не являются ни красными, ни черными, и если шарик попадает на зеро, не выигрывает ни красный, ни черный цвет. Чередующийся порядок красных и черных делений сразу показывает, что то же самое устройство, которое управляет попаданием шарика на высокие или низкие номера, может также заставить выиграть красный или черный цвет по усмотрению банка. В таком случае нет особой нужды беспокоиться о влиянии «зеро» в ту или иную сторону.

Джентльмен, хорошо известный в художественных кругах, через общего друга передал мне следующий интересный рассказ об афере, провороченной в связи с рулеткой здесь, в Лондоне. Он озаглавлен «Истинный игорный опыт» и приводится здесь почти дословно в его собственном изложении.

«Некоторое время назад мой друг написал мне с вопросом, не желаю ли я пойти поиграть в азартные игры на квартиру некоего мистера Х., который приобрел определенную известность выигрышем крупных сумм в Монте-Карло. Его имя и впрямь упоминалось почти ежедневно в лондонской прессе. Я пошел, играли в рулетку, а около полуночи гостей потчевали превосходным ужином и шампанским 

«Компания подобралась пестрая: несколько завсегдатаев клубов, известный ростовщик и две прекрасные дамы. Одна дама была нашей хозяйкой, другая — знаменитая баронесса ——. Игра велась совершенно честно, поле было из тех, что обычно используются в Англии, с одним 

«В конце вечера наш хозяин — тот самый многократно упоминавшийся джентльмен из Монте-Карло, который за время сеанса выиграл около 1 000 фунтов, — назначил другой вечер и спросил, не возражаю ли я взять банк на себя. Я согласился при условии, что смогу остановиться, когда проиграю столько, сколько готов рискнуть. Это условие было принято, и на следующей неделе я взял банк, причем в итоге остался в проигрыше примерно на 300 фунтов, но получил утешение в виде ужина, похожего на первый, — все было абсолютно 

«Несколько дней спустя я получил от мистера Х. письмо, в котором он сообщал, что с удовольствием направляет мне чек (прилагается), и упоминал, что намерен провести вечер на квартире своего друга неподалеку от Чаринг-Кросс. Настал вечер, и я благополучно поплелся по адресу, данному мистером Х. Я обнаружил около двадцати собравшихся человек, среди них — моего друга и еще одного знакомого мне мужчину. Я подошел к первому и спросил, выплатил ли мистер Х. причитающиеся ему деньги. „О да, — ответил он, — он расплатился со мной вот этим“, — указав на кучу фишек перед ним. Когда я прибыл, игра уже началась, и я заметил, что лимит ставок был вдвое выше, чем в прошлые разы, а именно 40 фунтов на шансы равной выплаты. Кроме того, я обратил внимание, что колесо крутил француз (не говоривший ни слова по-английски), а мистер Х. исполнял роль „крупье“. Сукно отличалось от того, что использовалось прежде.

«Игра продолжалась: француз катал шарик, а мистер Х. греб проигравшие ставки и выплачивал выигравшие. Время от времени кто-нибудь из игроков удалялся тяжело побитым, в то время как другие постоянно прибывали. Дело шло живо, торговля процветала, но никто не догадывался, насколько неизбежен был выигрыш банка. Против того сукна не устоял бы и Ротшильд, в чем я убедился позже.

«Вскоре один из игроков встал и произнес: „Кажется, я задолжал вам семьсот, Х.“, — и принялся выписывать чек на эту сумму на чистом листке бумаги; но обнаружив, что не может писать разборчиво, он позвал ростовщика, который заполнил текст чека, после чего полупьяный игрок подписал его и ушел. При уходе различных игроков Х. было выписано несколько крупных чеков; я же, проиграв 10 фунтов на ставках соверенами, выписал чек на эту сумму. Тем временем мой друг, которому Х., как упоминалось ранее, выплатил несколько сотен фишками, проиграл их все и имел дебетовое сальдо примерно в 400 фунтов. Он каждый раз ставил максимум либо на красное, либо на черное. Иногда он ставил максимум на одну из других возможностей. Удача (?) была настроена против него категорически, и он выигрывал лишь раз в три-четыре копа. Он вышел со мной в соседнюю комнату и выпил бренди с содовой. „Мое везение ужасно, — говорил он, — просто кошмар! Но я намерен сидеть до конца. Рано или поздно шансы должны уравновеситься“. Однако этого не произошло. Он проигрывал все больше и больше, в то время как на его лбу выступили капли пота.

«На мгновение отведя взгляд от друга и его игры и глянув на вращающуюся рулетку, я заметил, как шарик пал в деление № 3, красное. Как ни странно, однако, когда рулетка остановилась, выигрышным номером оказался № 26, черный. Даже тогда мне в голову не пришла мысль, что здесь что-то не так; но вскоре после этого произошло аналогичное событие, и тогда я обрел уверенность, что где-то кроется мошенничество. Я прошел в гардеробную, где мы оставили верхнюю одежду, надел складной цилиндр и пелерину и вернулся к месту действия. Я надвинул шляпу на глаза и стал наблюдать за столом. Обладая быстрым глазом и привычкой к рулетке, я вскоре раскусил, пожалуй, самую изящную аферу из всех, когда-либо изобретенных. Перегородки, образующие лунки, в которые попадает шарик, были выполнены единой деталью и являлись подвижными, совершенно независимо от номеров, между которыми они располагались. Нажимая на рулетку для остановки ее движения обычным способом, можно было задействовать нечто вроде храпового механизма, который поворачивал весь блок делений вместе с шариком из одного номера в соседний. Таким образом, красное могло превратиться в черное, manque — в passe, а pair — в impair, в зависимости от того, как были расставлены ставки.

«Я был настолько потрясен обнаружением этой колоссальной аферы, что по несчастливой случайности совершил оплошность, позволившую банде избежать наказания. Удостоверившись в методе работы, я оглядел комнату, чтобы оценить возможную помощь в случае драки; но, не найдя внешность публики обнадеживающей, решил заручиться поддержкой извне. Прежде чем сделать это, я счел своим прямым долгом поговорить с хозяином, одолжившим свои комнаты мистеру Х. Я отвел его в сторонку и, сказав, что хочу побеседовать приватно, он провел меня в свою спальню. „Мистер З., — произнес я, — я считаю своим долгом сообщить вам, что эта игра — гигантская афера. Проигравшие люди были обокрадены“, — и описал ему процесс. „Этого не может быть, — возразил он, — я знаю Х. годами, мы участвовали в нескольких крупных финансовых сделках, и я готов поставить жизнь на его честность“. — „Что ж, — сказал я, — возможно и так, но я уверен в том, что говорю, и пресеку все выплаты, какие смогу. Что до моего чека на 10 фунтов, я остановлю его в банке“ (этот чек с того дня и по сей день так и не был предъявлен).

«Я вышел в коридор, оставив З. в спальне, и в этот момент в дверь впустили хорошо известного мистера ———, члена Королевского колледжа хирургов. Я шепнул ему: „Играй по мелочи и понаблюдай“ — и отправился за сыщиком. Позже мой приятель-„костоправ“ сообщил мне, что игра прекратилась сразу же после моего ухода.

«Остаток истории рассказывается быстро. Я встретил своего несчастного друга возле его дома и обнаружил, что в итоге он потерял 1 300 фунтов. Его состояние было поистине плачевным, и он испытал огромное облегчение, когда я сказал ему, что ему не придется платить ни гроша, поскольку его надули.

«На следующий день частные детективщики сбились с ног; но, к сожалению, механическое сукно от них ускользнуло, а мистер Х. со своими сообщниками смылся из Лондона.

«Поверите ли вы? Х. явился к известной фирме адвокатов и пожелал возбудить против меня иск; однако они посоветовали ему от этого воздержаться.

«Я разыскал многих игроков, проигравших деньги тем вечером, и заблокировал выплату значительной части средств, которые в противном случае оказались бы в карманах мошенников. Люди, чьи интересы я таким образом защитил, никогда не сказали мне спасибо. Все, чего я добился для себя, — это нажил множество врагов. Впредь я намерен оставить разоблачение жуликов тем, кто привык к такого рода работе».

Под общим термином «шпиндельные игры» продается огромное разнообразие вращающихся колес и указателей. Во всех случаях «игра» заключается в пари против банка на шансы попадания шарика в определенный отсек либо остановки указателя напротив определенного номера или деления на циферблате. Бесчисленны уловки и приспособления, к которым прибегают с целью контроля шансов или их полного устранения. Подобные вещи повсеместно используются для мошенничества на скачках и конных ярмарках «на западе». Мы уже видели, как все, что имеет отношение к рулетке, может быть сфабриковано так, чтобы дать банку любое преимущество и гарантировать верный проигрыш игроков; и отсюда мы можем заключить, что нечто подобное возможно и в случае с указателем или «стрелкой». Действительно, возможности в этом направлении бесконечны, и были изобретены всевозможные тормоза и подобные приспособления для остановки указателя в заданной точке. В качестве примера мы рассмотрим одну систему, которая по всей вероятности является самой изощренной из всех когда-либо созданных и при этом малоизвестна.

Несколько лет назад к главе известной фирмы электриков и экспериментаторов в Манчестере обратился американец с целью заказать изготовление некоего аппарата, часть чертежей которого он представил. Фирма согласилась сделать то, что требовалось, и работа началась. О том, чем может являться этот аппарат и для каких целей он предназначен, производители не имели ни малейшего понятия. Никогда прежде не сталкиваясь ни с чем подобным, они пребывали в полном неведении относительно всей затеи: все, что они могли почерпнуть из высказываний своего клиента, сводилось к тому, что это нечто вроде эксперимента и причем чрезвычайно важного. Расходы роли вообще не играли; все, о чем им следовало беспокоиться, — это проследить, чтобы аппарат был изготовлен тщательно, точно и в соответствии с предоставленными чертежами.

Само устройство представляло собой нечто вроде круглой столешницы; но вместо того чтобы быть выполненной из цельного куска дерева, она состояла из трех секций или слоев. Верхняя и нижняя детали представляли собой простые гладкие диски, тогда как центральная была кольцом. Будучи скреплены вместе, они образовывали подобие неглубокого ящика, добраться до внутренностей которого можно было, сняв либо верх, либо низ всей конструкции. В эту внутреннюю круглую полость был вмонтирован диск такого размера, который позволял ему свободно вращаться внутри столешницы, не болтаясь. Радиально от центра этого диска было прорезано около шести или восьми пазов на равном расстоянии друг от друга и достаточно больших, чтобы вместить по стержневому магниту. По завершении закрепления магнитов в их пазах диск с ними помещали в полость, подготовленную для его приема, и внешнюю деревянную конструкцию прочно склеивали. По внешнему виду эта вещь становилась просто столешницей в три слоя, причем «текстура» среднего слоя пересекала текстуру двух других — расположение, часто применяемое в столярном деле во избежание коробления. Тем не менее в нижней стороне столешницы был вырезан небольшой паз, концентричный ее внешнему краю. Он обеспечивал доступ к подвижной детали внутри и снабжался маленьким штифтом, слегка выступающим за нижнюю поверхность, посредством которого внутреннюю деталь можно было немного повернуть вправо или влево.

Этот непостижимый научный прибор был изготовлен к полному удовлетворению американского джентльмена, он забрал его с собой, и фирма рассчитывала больше о нем не услышать. Однако в этом они ошиблись. Несколько дней спустя их клиент снова зашел к ним, принеся с собой еще один чертеж и попросив изготовить это второе устройство в соответствии с его инструкциями. На сей раз на суд фирмы был представлен рисунок очень тяжелого железного указателя, сконструированного так, чтобы вращаться на оси в центре. Как ни странно, длина указателя примерно равнялась диаметру внутреннего диска ранее изготовленной столешницы. Глава фирмы начал «чуять неладное». Тот указатель помог ему разгадать то, что ранее казалось необъяснимым. Придя к собственным выводам, он открыто обвинил американца в том, что тот заманил его в ловушку с целью изготовления аппарата для жульничества. Совершенно не смущаясь, тот человек признал скрытый грех и совершенно спокойно и хладнокровно раскрыл все подробности своей системы, как будто в этом не было ничего необычного и все шло обычным порядком.

Как выяснилось, эту невинную форму развлечения предполагалось отвезти «на запад» и пустить в ход преимущественно на конных ярмарках. Столешница, изготовленная фирмой, должна была покрываться зеленым сукном, в центре которого начертили круг, окружность которого разделялась на пространства, окрашенные поочередно в черный и красный цвета. Количество этих пространств вдвое превышало число магнитов внутри стола. Таким образом, с помощью движения штифта, выступающего под столешницей, магниты можно было расположить под любым цветом, в то время как владелец лгал (лежал) на протяжении всего процесса. Очевидно, следовательно, что железный указатель всегда останавливался бы над одним из магнитов, и таким образом оператор мог решать, на каком цвете ему позволено замереть. Его метод работы заключался просто в фиксации того, на какой цвет поставлено больше всего денег, и настройке магнитов так, чтобы указатель остановился на другом. Используя аппарат подобного рода, этот человек уже заработал тысячи долларов; и ему требовалась лишь эта улучшенная и усовершенствованная машина, чтобы вернуться и заработать тысячи снова. Американцев принято считать смышлеными людьми — но так ли это? В некоторых отношениях, пожалуй.

Когда все это было объяснено главе манчестерской фирмы, с его губ сорвалось вполне естественное восклицание: «Но что, если кто-нибудь из зевак вздумает достать судовой компас?» Однако оказалось, что даже в этом случае не все потеряно и мошенник не ударит в грязь лицом. Тихонько просунув руку за фалды пиджака, он извлек изящный небольшой «деринджер» длиной около фута и заметил: «Ну, сэр, ручаюсь, этот компас к моему столу и близко не подойдет. Можете на это поспорить». Вот за человек это был.





ГЛАВА XIII
ИГОРНЫЕ ДОМА


Мы переходим к рассмотрению так называемых «игорных домов», иначе говоря, фирм, снабжающих шулеров приспособлениями и инструментами их ремесла. Этих мест множество, и, как правило, они процветают. Их торговля «товарами для получения преимущества», как называют эти вещи в братстве, ведется, разумеется, тайком, а истинная природа их бизнеса маскируется тем фактом, что они считаются торговцами честными товарами разного рода. Некоторые из таких людей держат «эмпориумы» для показной продажи подлинных игорных принадлежностей, таких как столы для фарао, бильярдные столы, кости, карты и т. д. Другие ведут дела, далекие от всего, что связано с азартными играми. Мошеннический бизнес, разумеется, держится в тени, хотя из этого и не делают великой тайны; можно предположить, что продажа этих вещей не считается преступной, в то время как их использование — несомненно.

Еще совсем недавно в некоторых американских газетах нередко можно было встретить объявления вроде: «Холдауты и прочие спортивные инструменты. Обращайтесь к господам ТАКУЮ-ТО и ТАКУЮ-ТО» с указанием имени и адреса. Подобное объявление для большинства было бы абсолютно темным лесом, хотя шулеры понимали его смысл вполне отчетливо. Обратившись к рекламодателю, шулер получал объемный прайс-лист, в котором расписывались многочисленные достоинства и преимущества имеющихся в его распоряжении товаров и убедительно доказывалось, что ни у какого другого торговца нет столь прекрасных вещей на продажу, а рекламирующая фирма является самой честной и совестливой в мире, если верить ее собственным заверениям.

Первый образец этой литературно-художественной продукции, к которому мы обратимся, представляет собой вещь весьма исчерпывающую; настолько, по правде говоря, что объем не позволяет перепечатать его целиком. Помимо жульнических приспособлений, в нем приводятся всевозможные подлинные игорные инструменты, не имеющие для нас никакого значения в рамках текущего исследования. Поэтому части, не имеющие отношения к мошенничеству, были изъяты во избежание загромождения этих страниц ненужным материалом. Читатель, который добросовестно проследовал за объяснениями из предыдущих глав и приложил усилия к их пониманию, не встретит затруднений в составлении весьма отчетливого представления о различных предложенных позициях и значимости многого из того, что в противном случае не имело бы для него никакого смысла. Данный каталог выпущен фирмой из Сан-Франциско.





        THE ONLY

SPORTING EMPORIUM

        ON THE PACIFIC COAST.

(Name) &
(Name) , COMPANY.


DEALERS IN AND MANUFACTURERS OF

Sporting Goods.

(Address)  STREET,

SAN FRANCISCO, CAL.

READ THIS! OUR TERMS ARE STRICTLY CASH.



К каждому заказу ОБЯЗАТЕЛЬНО должен прилагаться задаток, и ни один заказ не будет рассматриваться без подтвержденного задатка или гарантии добросовестности, приложенных к заказу. При небольших заказах высылайте полную сумму, избавляя себя от двойных расходов.

Товар высылается наложенным платежом ТОЛЬКО в случае поступления задатка вместе с заказом либо гарантии от агента экспресс-почты. Все денежные переводы могут осуществляться экспресс-почтой, почтой, почтовым переводом, марками или заказным письмом.

Все дела строго конфиденциальны, на все запросы отвечаем с обратной почтой.

МЫ НЕ БУДЕМ ОТХОДИТЬ ОТ УКАЗАННЫХ ВЫШЕ УСЛОВИЙ.

Всегда указывайте, желаете ли вы получить письма и товары почтой или экспресс-доставкой.

(Имя и адрес.)






ИНСТРУМЕНТЫ ДЛЯ ФАРАО



	Dealing-boxes, plated
	$10 00


	square, heavy German silver
	16 00


	square, heavy German plated
	20 00


	plated, sand tell
	15 00


	heavy German silver, sand tell
	20 00


	heavy German plated, sand tell
	25 00


	side lever, heavy plated
	50 00


	square, size-up
	60 00


	end squeeze, plain
	75 00


	end squeeze and lock up
	100 00


	end squeeze plain, to squeeze top and bottom
	85 00


	end squeeze lock-up, to squeeze top and bottom
	100 00


	balance top, plain
	75 00


	balance top to lock up
	100 00


	end squeeze, lock-up and size-up
	125 00


	end squeeze, lock-up and needle
	125 00


	latest style combination box, to work in four different ways, size-up,
                    end squeeze, and needle, to lock up to a square box
	175 00


	shuffling board with needle
	12 50


	needle for table
	2 50


	very latest combination box to work in five different ways, size-up, sand tell,
                    end squeeze, and needle, lock-up to a square box
	200 00



При заказе точно укажите желаемый вид крышки, а также наличие или отсутствие внутренних планок в коробке.

Наши коробки изготавливаются с расчетом на простоту, долговечность и отделку, гарантированно работают безупречно и признаются экспертами лучшими в Соединенных Штатах.

Коробки любого стиля изготавливаются на заказ и ремонтируются.

Мы постоянно совершенствуем продукцию в этой области.

Рычажные коробки переделываются под торцевое сжатие.








	Trimming shears, metal block
	$40 00


	metal block, to cut, size-up, and the odd
	50 00


	latest improved, with extra set screw
	65 00


	 


	Lever pattern, metal block
	40 00


	to cut, size-up, and the odd
	50 00


	latest improved, with extra set screw
	65 00


	metal block, small size, suitable for travelling
	35 00


	metal block, small size, suitable for travelling to cut, size-up, and the odd
	45 00


	latest improved, to cut, size-up, and the odd, with extra set screw, and attachment,
                    to hold monte cards while trimming
	75 00



При заказе ножниц или триммеров рычажного типа указывайте желаемый вид и фасон.



	Trimming plates (new style), our own design,
                    to cut any size card, rounds or straights. A knife, razor, or any other sharp instrument can be used
	$7 50


	Cutter,
                    for cutting round corners on cards (something new), our own invention
	20 00


	for the odd only
	20 00



Ножницы для подрезки затачиваются и выравниваются под новые в короткие сроки.

Нашими ножницами и триммерами можно выполнять большую и лучшую работу, чем любыми другими из производимых в Соединенных Штатах. Они изготовлены из наилучших материалов под нашим личным наблюдением. Режущие части выполнены из тончайшей стали и выкованы вручную, что делает их безупречными во всех отношениях.



	Shuffling boards, very thin iron, broadcloth cover
	$3 00


	for the odd
	15 00


	Faro dealing cards, best quality,
                    either squared or unsquared, per dozen
	15 00


	per deck
	1 25


	best quality, cut for size-up
	1 75


	cut in any form, either wedges, rounds, and straights, end strippers,
                   or any other kind, ready for use, per deck
	2 50



При заказе обрезанных карт всегда присылайте короля или туз, подходящие к вашей коробке, либо, если коробка пронумерована, укажите номер и подробно изложите требования к обработке.

При заказе обрезанных карт требуется предоплата.



	High-ball layouts, 3 by 4 feet
	$6 00


	Other sizes and styles painted to order.
	 


	High balls, walrus ivory, each
	20


	boxwood
	10


	High-ball bottles, leather, two in set, one square, $2 50, one holdout $7 50
	$10 00



МЕБЕЛЬ ДЛЯ КЛУБНЫХ КОМНАТ



	Faro tables
	$75 00 to $100 00


	Poker tables, our own invention
	250 00


	Dice tables, electric, complete, our invention
	150 00


	Poker and DICE TABLE combined
	350 00


	Grand hazard dice table, electric, complete, our own invention
	175 00


	Electric dice, 1/2 inch, each
	2 50


	Ivory dice top, to throw high or low as required, and one square to match
	7 00


	Ivory dice, 1/2 inch, round or square corners, each
	25


	9/16 inch, round corners, each
	35


	5/8 inch, round corners, each
	45


	3/4 inch, round corners, each
	80


	Ivory dice, 7/8 inch, round corners, each
	1 25


	1 inch, round corners, each
	2 00


	Horse for crap game, 1/2 inch, per pair
	50


	for top and bottom and 3 fair
	1 00


	3 high, 3 low, and 3 fair loaded (Eastern), per set
	6 00


	loaded, our own manufacture, 1/2 inch, each
	2 50


	loaded, our own manufacture, 5/8 inch, each
	2 75


	loaded, our own manufacture, 3/4 or 7/8 inch, each
	3 00



При заказе костей укажите грань, которая должна выпадать; также укажите, нужен ли комплект честных костей в пару. Все виды костей из слоновой кости изготавливаются на заказ.



	Bone dice, per dozen
	25c. to 50c.


	Dice boxes, leather
	25c. and 50c.


	smooth inside
	$1 00



НАБОРЫ ДЛЯ КЕНО



	Keno, consisting of globe and stand,
                    100 cards, pegging boards, 100 pegs,
                    ball board, 90 walrus balls and buttons, very fine
	$70 00


	with boxwood balls, very fine
	60 00


	with walrus globes, plain globe
	50 00


	with boxwood balls, plain globe
	40 00


	Indicators, for registering cards sold
	10 00


	Pull-up peg board, for 100 cards
	20 00


	Keno cards, 9 rows, 5 in a row, 100 cards
	15 00


	Keno globe, for holding out extra balls
	65 00



КОРОТКИЕ ИГРЫ



	Vest holdout, our own pattern
	$25 00


	Sleeve holdout
$25 00, 30 00, 50 00, and  
	 150 00


	Table holdout, to work with the knee
	15 00


	The bug, to hold out extra cards from the table
	1 00


	Table reflector
	5 00


	Reflector, in seven half-dollars
	7 50


	Reflector, in one half-dollar
	2 50


	Reflector, in one dollar
	$3 50


	Reflector in pipe
	5 00


	Reflector to work on any ring
	2 00


	Reflector to fasten to greenbacks
	2 00


	Reflector plain
	1 50


	Reflector attached to machine, can be brought to palm of hand at will
	25 00


	Dummies, to imitate a stack of twenties,
                    used to show in bankers' or money-brokers' windows, to represent $100
	$2 75


	to represent $200
	3 25


	to represent $300
	3 75


	to represent $400
	4 00


	to represent $500
	5 00


	Nail pricks, each
	50


	Acid fluid, for shading cards, 3 colours,
                    very fine and entirely new, complete with directions, per set, 6 bottles
	5 00


	single bottle, any colour
	1 00



КЕЙРТОН / КРЫТЫЕ ИГРЫ / МЕЧЕНЫЕ КАРТЫ



	Per dozen
	10 00


	Per deck
	1 00


	Glazed backs, round corners, per dozen
	14 00


	Glazed backs, round corners, per deck
	1 25


	By mail, 5 cents per deck extra.


	Strippers, cut to order for any short game, per dozen
	7 00


	cut to order for any short game, per deck
	75


	By mail, 5 cents per deck extra.



При заказе таких карт укажите предпочитаемый тип карт и обязательно дайте полные указания: для чего именно они вам нужны и какие карты требуется подрезать.





Следующий каталог, к которому мы обратимся, родом из штата Нью-Йорк, и именно из него брались выдержки на протяжении работы над этой книгой. Он весьма забавен и потому заслуживает внимательного изучения.


ПОСЛЕДНИЙ РУКАВНОЙ ХОЛДАУТ

Лучший аппарат в этой стране. Содержит все последние усовершенствования, сделан лучше некоторых машин, продающихся по 300 долларов. Превосходит холдаут Кепплингера из Сан-Франциско. Изготовлен из качественной и легкой пружинной стали, одинаково хорошо работает как в рукаве рубашки, так и в пиджаке. Машина закрепляется в двойном рукаве рубашки. Карты заходят между запястьем и манжетом. Когда карты внутри, запястье и манжет закрываются, и любой желающий может заглянуть вам в рукав до самого локтя и ничего подозрительного не увидит. Холдаут приводится в действие разведением коленей. Шнур проходит через стальную трубку с соединениями на колпачковых блоках. Шнур не может заклинить или зацепиться и будет работать плавно, легко и бесшумно, каждый раз одинаково. При заказе указывайте длину руки и размер носимой рубашки. Цена: 100 долларов. Вышлем один наложенным платежом за 75 долларов с правом осмотра при получении 25 долларов.

ЖИЛЕТНЫЙ ИЛИ ПИДЖАЧНЫЙ АППАРАТ КЕППЛИНГЕРА

Новинка, ранее не рекламировалась. Изготовлен по тому же принципу, что и рукавной холдаут, и приводится в действие разведением коленей. Шнур проходит через регулируемую трубку. При нахождении карт жилет плотно застегивается и выглядит полностью застегнутым на все пуговицы. Одинаково хорошо работает в пиджаке. (Это почти автомат с монетоприемником, и я гарантирую полное удовлетворение каждому, кому нужен первоклассный жилетный или пиджачный холдаут.) Поставляется вшитым в жилет, полностью готовым к надеванию и работе. Цена: 75 долларов. Вышлем один наложенным платежом за 60 долларов с правом осмотра и проверки в отделении экспресс-почты при получении 15 долларов.



ХОЛДАУТ ДЛЯ СТАД-ПОКЕРА

Очень легкий и компактный, работает под любым обычным манжетом. Карты выходят на ладонь и уходят обратно с глаз долой. Работает автоматически при опирании руки на край стола. Также прекрасный аппарат для накрывания колоды. Цена: 30 долларов. Вышлем наложенным платежом за 20 долларов с правом осмотра при получении 15 долларов.

ЖИЛЕТНЫЙ АППАРАТ С ДАВЛЕНИЕМ РУКОЙ

Этот аппарат весит около трех унций и используется на середине высоты жилета, где привычно держать руки и карты. Работа выполняется одной рукой и нижней частью той же руки. Вы надавливаете рукой на небольшой рычажок (легкое нажатие на три четверти дюйма выбрасывает карты из-за нескольких других, удерживаемых в левой руке), и вы можете дотянуться до фишек или делать что-то еще правой рукой, пока работает холдаут. Все движения естественны и не вызывают подозрений. Аппарат удерживается на месте тканевым ремнем; ничего не нужно пришивать намертво, но перед началом игры вы можете надеть аппарат, а по окончании снять его за полминуты. Никаких пластин, никаких шнуров для тяги и никаких пружин, способных сломаться или выйти из строя. Этот аппарат в практическом использовании стоит пяти старых жилетных пластин, и вы скажете то же самое, увидев его. Цена: 15 долларов. Вышлем один наложенным платежом за 10 долларов с правом осмотра при получении 5 долларов. Вышлем один заказным письмом по получении цены с условием, что вы можете вернуть его в обмен на другие товары, если результат вас не вполне устроит.

РУКАВНОЙ АППАРАТ С ДАВЛЕНИЕМ РУКОЙ

Такая же цена и стиль, как у жилетного аппарата с давлением рукой. (Этот холдаут — самый легкий и мягко работающий рукавной холдаут с давлением рукой из всех производимых.)



ДЕСЯТИДОЛЛАРОВЫЙ РУКАВНОЙ ХОЛДАУТ

Легкий и компактный, надевается и снимается за две минуты, работает поднятием и опусканием руки. Хороший аппарат для небольших игр. Высылается заказным письмом по получении цены.

АВТОМАТИЧЕСКИЙ НАСТОЛЬНЫЙ ХОЛДАУТ

Самый легкий из существующих, крепится запатентованным стальным зажимом. Может быть помещен под стол и снят мгновенно, поскольку нет никаких винтов или чего-либо для постоянного крепления. Работает от колена и выводит карту на поверхность стола. Цена: 20 долларов. Высылается наложенным платежом с правом осмотра по получении 5 долларов.

Примечание. — Любой из этих холдаутов, либо мой холдаут для стад-покера, я могу снабдить прекрасным рефлектором для чтения карт по той же цене.

УМНЫМ ИГРОКАМ В ПОКЕР

Я изобрел процесс, при котором человек гарантированно выигрывает, если может ввести свои собственные карты. Карты никоим образом, формой или манерой не подрезаются и не метятся. Их могут брать в руки и тасовать все сидящие за столом, и, не глядя на карту, совершив два-три перетасовывания или перекрутив их, вы можете заставить дилера сдать тройку карт любому играющему, либо воспользоваться тем же преимуществом при собственной сдаче. Это отличное средство для любой игры. В юхаре вы можете каждый раз держать джокер или нужнейшие карты в любой игре. Процесс очень трудно обнаружить, так как карты выглядят совершенно естественно, а карточные игроки этого не ждут. Другие торговцы продавали наждачные карты либо дешевые карты, натертые спермацетом, и называли их профессиональными игральными или магнитными картами. Я не хочу, чтобы вы причисляли мои карты к такому мусору. Я использую жидкий препарат, наносимый валиками на все изготавливаемые карты; он высыхает на картах, незаметен и держится столько же, сколько сами карты. Цель состоит в том, чтобы заставить определенные неподготовленные карты скользить при тасовании легче остальных. Вы можете разделить или сломать колоду до туза или короля и легко «собрать тройки», где бы они ни лежали в колоде. Это прекрасное преимущество отлично работает в одиночку или когда игрок слева тасует и предлагает карты для снятия. Эти карты в десять раз лучше «читалок» или стрипперов, и они быстрее добывают деньги. Цена: 2 доллара за колоду почтой, 20 долларов за дюжину колод. При заказе дюжины я предоставлю карты, похожие на те, которыми пользуетесь вы.

МАНЖЕТНЫЙ ХОЛДАУТ

Весит две унции и представляет собой изящное изобретение для накрывания колоды, помощи партнеру или удержания карты при игре в стад-покер; также хорош для розыгрыша половины банка в «севен-ап». Этот холдаут работает в рукаве рубашки и удерживает карты на том же месте, что и карман манжета. Никакая часть холдаута не видна в любой момент времени. Мужчина, работавший с карманом, оценит это изобретение. Цена заказным письмом: 10 долларов.

КОЛЬЦЕВОЙ ХОЛДАУТ

Помещается под любое кольцо, носимое на безымянном пальце. Прекрасная вещь для накрывания колоды. Вы можете держать в руке сколько угодно карт, и никто ничего не заподозрит, так как ваши пальцы будут совершенно свободны, и нет необходимости держать их вместе, как при скрывании карт в ладони. Цена заказным письмом: 3 доллара.

НАСТОЛЬНЫЙ ХОЛДАУТ

Очень мал и легок. Его можно поместить под любой стол и снять с него менее чем за полминуты. Легко управляется любым коленом. Он выведет в вашу руку три или более карт и заберет сброшенные, пока вы держите карты и руки в естественном положении поверх стола. Это лучший настольный холдаут из производимых. Цена заказным письмом: 10 долларов. Вышлем один наложенным платежом с правом осмотра при получении 3 долларов.

«КЛОП» (БЕБУК)

Маленький прибор, легко носимый в кармане жилета, который может быть использован в любой момент для удержания одной или нескольких карт в любой игре. Прост, но надежен и верен. Цена: 50 центов.

НОВЫЕ ЧЕРНИЛА ДЛЯ МЕЧЕНИЯ

Для линейной или узорной работы. Любой может нанести их тонким стальным пером или кистью из беличьей шерсти. Эти чернила быстро сохнут и не требуют никакого растирания. Гарантируем, что это лучшие чернила из производимых. Цена: 3 доллара за флакон. Два флакона, красный и синий: 5 долларов. Лучшие цвета для тени: 2 доллара за флакон.

РЕФЛЕКТОР

Крепится вдавливанием стальных шипов в нижнюю сторону стола. К краю стола подводится прекрасное стекло для чтения карт по мере их сдачи. Вы можете установить стекло под любым углом или повернуть его назад с глаз долой в одно мгновение. Цена: 4 доллара.

МЕЧЕНЫЕ КАРТЫ

Карты высшего качества, меченные вручную: 1 доллар 50 центов за колоду, 14 долларов за дюжину. Карты высшего качества с простой или тонкой растушевкой: 11 долларов за дюжину. Я могу пометить карты любого стиля, какими вы пользуетесь, при заказе дюжиной колод. Стрипперы нарезаются точно по вашему желанию. Цена: 1 доллар за колоду.

КРАПЛЕНЫЕ КОСТИ

Изготовлены из отборной слоновой кости, утяжелены ртутью, и их можно выбросить из стакана так, чтобы выпало много или мало, по вашему желанию. С таким комплектом вы обнаружите себя победителем во всех играх в кости и заберете приз в любой лотерее, которую посетите. Продаются наборами по 9 костей: 3 высоких, 3 низких и 3 честных. Цена за полный набор: 5 долларов.



ВЕРХНИЕ КОСТИ

Для больших и малых значений. Верняк. Из лучшей слоновой кости: 4 доллара. Черный орех, ничуть не хуже: 1 доллар 25 центов.

Орлиный коготь для удержания карт в рукаве рубашки. Цена: 5 долларов.

Коленный холдаут для удержания карт у края стола. Цена: 2 доллара 50 центов.

Зубец усовершенствованный для использования в качестве кармана манжета. Цена: 4 доллара.

Новый метод мечения карт наподобие царапин. Эта работа оставляет на карте белую линию или метку, которую невозможно затушевать. Цена материалов, инструментов и подробных инструкций: 10 долларов. Это разновидность работы, которую хорошие люди пытались заполучить уже некоторое время.

УВЕДОМЛЕНИЕ

Любому играющему в карты окупится приехать и посмотреть на мою работу. Я встречу вас в Чатеме, штат Нью-Йорк, и покрою все расходы, если не покажу лучшие товары из производимых. Если вам нужны какие-либо рекомендации относительно моей репутации, напишите братьям ———, торговцам, или любой коммерческой фирме этого города. Они не рекомендуют товары для получения преимущества, но скажут вам, что я отвечаю за все, что обещаю в рекламе. Если вы хотите приобрести холдаут или что-либо из игорного ассортимента, который вы когда-либо видели в использовании или рекламе, напишите мне о них и сравните мои цены с другими. Я знаю все обо всех видах преимуществ, когда-либо рекламировавшихся, и добываю новые каждый день, но рекламирую лишь те, которые считаю практически применимыми. Если вы пришлете мне заказ, каков бы ни был его размер, я постараюсь дать вам столько товара, сколько стоят ваши деньги, чтобы вы обратились снова. Я единственный производитель холдаутов в этой стране. Я единственный человек, который сам изготавливает рекламируемые им к продаже холдауты. Я поставлю 500 долларов (судьей в споре и хранителем денег будет ———), что ни один другой торговец, рекламирующий товары для преимуществ, не сможет сам изготовить рукавной или жилетный аппарат столь же качественный, как любой из моих. Если вы играете в карты, вам окупится приехать сюда и посмотреть, как работают мои машины. Я оплачу все расходы, если не смогу продемонстрировать вам лучшие изготовленные холдауты. Отправляйте деньги заказным письмом, почтовой банкнотой или денежным переводом на Чатем, штат Нью-Йорк. Все заказы отправляйте на имя ———.





Образованный человек, который не улыбается бомбастике и «янки-хвастовству», содержащимся в вышесказанном, поистине не может обладать сколько-нибудь развитым чувством юмора.

Следующий каталог, который мы рассмотрим, происходит из самого Нью-Йорка и сформулирован следующим образом:


НАШИ НОВЕЙШИЕ ИГРАЛЬНЫЕ КАРТЫ С МЕЧЕНОЙ РУБАШКОЙ

Скругленные углы, крупные индексы, первоклассный льняной материал, с гарантией. Цена за колоду: 1 доллар 25 центов; шесть колод: 7 долларов; одна дюжина колод: 12 долларов.

КАРТОЧНЫМ ИГРОКАМ

Эти карты — безусловно самые лучшие меченые карты из всех когда-либо напечатанных и во всех отношениях — по качеству материала, печати и отделке как рубашки, так и лицевой стороны — полностью равны любой честной карте высшего качества.

Это удовлетворяет давно назревшую потребность игорного братства и представляет собой лучшее предложение из всех когда-либо делавшихся для клубных комнат и частных компаний. Они новы и до этого сезона никогда не выставлялись на рынок.

Они особенно приспособлены для тонкой работы, причем большое внимание уделено маркировке как достоинства, так и масти, и отыскать метки и уловить комбинацию без ключа и полных печатных инструкций, которые мы высылаем с каждой колодой, практически невозможно; но при изучении их можно читать по рубашке так же легко, как по лицу.

Номера 1, 2 и 5 помечены во всех четырех углах одинаково, чтобы ими было удобно играть как правшам, так и левшам, и помечены по совершенно отличному принципу от старых штампованных карт.

Просим обратить внимание на наши карты «Монтана», № 3, и «Звезда», № 4. Мы поставляем их в цветах, упомянутых и используемых во всех играх по всей стране. Заказывайте карты по номерам, указанным непосредственно над ними. Цена за колоду — 1 доллар 25 центов; шесть колод — 7 долларов; одна дюжина колод — 12 долларов.

Мы можем поставить обычные карты, точно дублирующие № 1, 2 и 5, по цене 3 доллара за дюжину, экспресс-почтой.

Стрипперы из всех этих карт для покера и любых игр поставляются как с чистыми, так и с мечеными рубашками. Цены и подробности см. в наших циркулярах. Все заказы направляйте по адресу ——





Ниже приводится рекламный листок, выпущенный той же фирмой, что и предыдущий, и адресованный специально:


ИГРОКАМ В ФАРО

Мы продаем и постоянно имеем в наличии все новейшие и лучшие комбинированные коробки: с торцевым сжатием, с верхним балансиром, с рычажным и боковым механизмом и т. д., и т. п., но мы специализируемся на коробках собственного производства и рекомендуем их всем, кому нужна хорошая, надежная коробка, на которую можно положиться в любой момент. Эти коробки просты, долговечны и являются лучшими из когда-либо представленных на рынке. Мы делаем их абсолютно простыми, без планок, с донным механизмом (совершенно новым), и их можно зафиксировать как абсолютно честную коробку с помощью движения на столе, которое невозможно обнаружить. Мы изготавливаем наши коробки с блокировкой по трем комбинациям и гарантируем их во всех отношениях.



	End squeeze, three combinations
	$100 to $125


	End squeeze, without bottom movement
	100


	Top Balance, bottom movement, three combinations
	100


	Needle or 'spur tell' for the odd, bottom movement
	65


	Needle or 'spur tell' without bottom movement
	50



Мы также изготавливаем коробку с торцевым сжатием, которую никто не отличит от честной коробки, так как торец коробки неподвижен, а металл торца тоньше остальной части коробки, что позволяет ей пружинить или подаваться при нажатии, выполняя свою работу. Это одна из лучших коробок из когда-либо созданных. Цена — 100 долларов.

Мы также производим простые сигнальные коробки без планок, которые можно мгновенно переделать из честной коробки в сигнальную без возможности обнаружения, и мы гарантируем, что никто не сможет разгадать комбинацию. (Не путайте их с обычными запертыми коробками с песком.)

Наши коробки безупречны во всех отношениях и выполняют свою работу. Карты для этих коробок специально обрабатываются с помощью машины, которая заменяет песок и всевозможные составы. Они намного превосходят любые карты, покрытые песком или обработанные вручную. Способ подготовки карт для этих коробок заключается в обработке двенадцати карт с картинками, благодаря чему при игре на старшую карту выигрыш достается без вызовов подозрений, поскольку работа всегда находится непосредственно на нужной карте.



	Price
	$25


	With six packs prepared cards
	35







Таковы инструкции, прилагаемые к жидкостям для крапления карт. Орфографию нельзя подвергать критике. Она аналогична оригиналу:




«УКАЗАНИЯ ПО ПРИГОТОВЛЕНИЮ И ИСПОЛЬЗОВАНИЮ НАШИХ КРАСИТЕЛЕЙ.

«Возьмите красок, наиболее близких по цвету к карте, которую вы хотите использовать, капните несколько капель в пустую бутылочку и разбавьте спиртом до получения оттенка, максимально похожего на карту. Чтобы избежать проливания, которое иногда случается при попытке налить или капнуть, краситель можно набирать из бутылочек кистью, многократно погружая в них кисть, а затем вытирая ее о горлышко пустой бутылочки. Спирт лучше наливать в пустую бутылочку сначала, тогда, набирая краситель на кисть, вы сможете окунуть ее прямо в спирт и лучше определить, когда получится нужный оттенок. Смешивая краски, опробуйте их на поверхности, подобной той, на которой вы намереваетесь их использовать; таким образом можно получить любой оттенок. Всегда помните, что краски выглядят темнее во влажном состоянии (как это бывает сразу после нанесения) и бледнеют по мере высыхания, и если после высыхания они окажутся слишком светлыми, пройдитесь по ним еще раз. Равномерности проще добиться, используя чуть более светлый оттенок краски после первого нанесения.

«Немного заботы и практики позволят каждому успешно управляться с этими красками.

«Для крапления вы можете выбрать любое количество элементов от четырех до шести, расположив их как можно ближе к левому верхнему углу, лучше всего использовать цветок с 5 лепестками или правильное количество элементов в круге.

«Закрасьте все элементы, кроме № 1, оставив его светлым или естественным для туза, № 2 светлым для короля, № 3 светлым для дамы, № 4 для валета, № 5 для десятки, 1 и 2 светлыми для девятки, 2 и 3 для восьмерки, 3 и 4 для семерки, 4 и 5 для шестерки, 5 и 1 для пятерки, 2 и 5 для четверки, 2 и 4 для тройки и 3 и 5 для двойки. При очень тонкой работе мы закрашиваем всю рубашку карты, кроме элемента, обозначающего достоинство и масть.

«Для масти выберите два элемента рядом с теми, которые вы используете для достоинства, и сделайте оба темными для треф, а оба светлыми или естественными для бубен; сделайте один из них темным для пик, а другой темным для червей. При шести элементах комбинация строится аналогично пяти элементам, которые мы объяснили, а при четырех элементах — аналогично, вплоть до семерки. После небольшой практики вы увидите множество способов крапления карт.

«Используемые нами красители — это красители в упаковках Diamond, их можно приобрести почти в любой аптеке. Приготовьте красители в соответствии с инструкциями на упаковке, используя лишь половину указанного количества воды, и процедите через ткань; если после добавления спирта в красителе остался осадок, процедите его снова, так как необходимо сделать его как можно более прозрачным. Не пытайтесь использовать красители без спирта, иначе ничего не выйдет, поскольку именно спирт заставляет краситель проникать в карту. Всегда держите бутылочки плотно закрытыми, когда они не используются. Кисти и бутылочки следует содержать в чистоте, и если кисти промываются водой, их необходимо тщательно высушить перед использованием, так как вода оставляет пузыри на гладких каландрированных поверхностях. Никогда не давайте кисти высыхать во время работы, время от времени погружайте ее, следя за тем, чтобы на кисти не было слишком много состава, и используйте немедленно; если спирт испаряется из красителя, получается совсем другой цвет».





Приведенные выше прайс-листы и т. д., как и следовало ожидать, отпечатаны типографским способом. Однако продавец «преимуществ» не всегда идет на расходы по печати в связи с выпускаемыми им документами; иногда он пользуется циклостилем или мимеографом, особенно когда речь идет об инструкциях по применению, прилагаемых к различным товарам, которыми он торгует. Когда таким образом он лишается дружеской помощи наборщика или корректора, его капризы грамматики и синтаксиса обнажаются во всей своей первозданной невинности. Начать одно из его предложений — все равно что отправиться в неизвестное море или идти по едва проторенной тропе через пустыню. Путь тянется вперед, казалось бы, бесконечно, и никто не может сказать, когда наступит конец и каким он будет. Пелион нагроможден на Оссу, а над всем этим возвышается Парнас.

Несколько дней назад два или три таких документа были присланы для перепечатки на машинке, чтобы стать хоть сколько-нибудь читаемыми для типографии; и в доказательство их исключительной недвусмысленности можно упомянуть, что машинистка была уверена, будто все они являются частями одного документа, и перепечатала все целиком как единое целое, без каких-либо разрывов от начала и до конца. Подобное, конечно, вполне извинительно в данных обстоятельствах, как читатель может судить по следующему примеру того, как делать не следует. Вся рукопись состоит всего из одного предложения с точки зрения пунктуации и предположительно содержит инструкции по использованию крапленых карт, упомянутых на стр. 223–227. Текст выглядит следующим образом:


«Инструкции.—Когда вы разделяете колоду для тасования, слегка нажмите вниз, и карты разделятся до туза (туз окажется сверху нижней части), положите эту часть с тузом наверху и разделите снова до другого туза, теперь ссыпьте все карты, кроме четырех верхних, разделите карты снова до третьего туза и ссыпьте все, кроме четырех верхних карт, затем положите три карты поверх последнего туза (это подготавливает три туза с тремя картами между ними и тремя сверху и предназначено для игры вчетвером), если играют на одного человека больше или меньше четырех, ссыпьте на одну карту больше или меньше (всегда оставляйте между тузами и поверх них столько карт, сколько игроков, исключая вас самих), когда игрок слева сдает и предлагает вам снять карты, вы можете тасовать их тем же способом (но вы должны положить на "одна карта меньше" поверх трех тузов, чтобы получить тузы себе)»



Вероятно, на этом «инструкции» заканчиваются, так как никакого дальнейшего текста нет; но нельзя удивляться тому, что несчастная машинистка, пытавшаяся добиться в этом хоть какого-то смысла, перешла непосредственно к следующему пункту под впечатлением, что создаваемый таким образом общий эффект бессвязности являлся неотъемлемой частью всей оккультной схемы.

Инструкции, прилагаемые к жилетному устройству «Лестница Иакова», по своему характеру очень похожи на предыдущие. Однако в данном случае имеется одна точка — вероятно, та самая, которую искала машинистка. Вот каким образом продавец инструктирует покупателя относительно использования своего устройства:


«УКАЗАНИЯ ДЛЯ ЖИЛЕТНОГО УСТРОЙСТВА

«Застегните ремень вокруг талии так, чтобы устройство оказалось на левом боку достаточно далеко от края жилета, чтобы карты уходили назад из поля зрения. Приколоть нижнюю полу жилета по краю к ремню напротив третьей или средней пуговицы, если вы крупный мужчина или если вы хотите, чтобы горловина уст--- устройства выходила дальше вперед, поверните винт на передней части рычага; чтобы удержать 3 карты, поместите их позади нескольких других, удерживаемых в левой руке, с изломом или зазором между ними на нижних концах, нажмите на рычаг нижней частью руки, и когда уст--- устройства выйдет к краю жилета, вложите карты (пусть ваш мизинец упрется в нижнюю сторону горловины), это будет ориентиром, и вы сможете вкладывать карты, не глядя вниз (хороший способ — дотянуться до своих фишек или "подготовить карты" правой рукой во время работы устройства), нажатия менее чем в 1/2 дюйма будет достаточно, чтобы выбросить карты»



Приведенных выше примеров вполне достаточно, чтобы дать читателю четкое представление о бесстыдном характере этого гнусного промысла. Ни в одном случае нет хождения вокруг да около; никто не скрывает истинного назначения поставляемых товаров. Их не называют инструментами для жульничества прямым текстом, но и не делается никаких попыток завуалировать истинную природу этих предметов. Продавец не говорит «Специальные карты» или «Забавные карты» или что-либо в этом роде. Он излагает дело прямо перед своими клиентами и говорит: «Наши новейшие игральные карты с крапленой рубашкой!» В его намерениях нет ни малейшей ошибки; он гордится ими и любит давать знать всему миру, какого рода вещи у него есть на продажу.

«И где же все это время полиция?» — спросите вы. Эхо отвечает: «Где?» — и это единственный откройся на запрос ответ. Они не могут не знать об этих местах, где изготавливаются и продаются орудия грабежа; тем не менее, как правило, они делают вид, что не замечают происходящего. Время от времени в тех местах, где правила особенно строги, у них случается всплеск бурной активности; и тогда торговцы затаиваются на некоторое время, пока все снова не стихнет. Время от времени может случиться так, что на какого-нибудь торговца, чья реклама стала слишком вопиюще очевидной, налетают и заставляют прекратить деятельность; но даже когда такого человека вынуждают полностью закрыть свой бизнес, он просто перебирается в соседний штат и снабжает своих прежних клиентов через почтовое отделение. Ему причиняется совсем немного неудобств, поскольку те, кто имеет с ним дело, неизбежно разбросаны далеко и широко по разным частям света, а товар не так уж трудно перевезти.

«Экспресс-агентства» в Америке наверняка знают все о подобного рода торговле, раз они позволяют испытывать мошеннические механизмы прямо в своих депо. Система наложенного платежа служит достаточным доказательством их соучастия.

При отправке крапленых карт по почте целая колода пересылается в одной посылке крайне редко. Как правило, их отправляют понемногу за раз. Такая процедура позволяет избежать уплаты пошлины на них, что порой обеспечивает значительную экономию. Другие изделия описываются как образцы частей машин, и пошлина за них выплачивается в соответствии с их стоимостью.

Система, по которой ведется бизнес этих фирм, показывает, что они обладают не только здравыми коммерческими инстинктами, но и прекрасно знают своих клиентов и имеют опыт работы с тем контингентом людей, с которым им приходится иметь дело. Они готовы отправить свой товар на утверждение в любое время, но при условии получения определенной суммы наличными при заказе или во всяком случае эквивалента наличных и гарантии оплаты остатка при доставке. Дело в том, что они тщательно следят за тем, чтобы ни один товар не покидал их рук до тех пор, пока им не заплатят чуть больше, чем он реально стоит; и поэтому, если купивший его шулер проявит такую забывчивость по отношению к своим обязательствам, что пренебрежет оплатой оставшейся суммы, торговец все равно останется в выигрыше. Как заявляет одна фирма на обложке своего прайс-листа: Мы не отступим от вышеуказанных условий — и они не отступают. Оплата наличными при доставке — это то, чего они требуют, или, как это обычно сокращается, «наложенный платеж». В этих сделках присутствует немало наложенного платежа в самых разных смыслах.

Несмотря на свою мнимую «хитрость», нередко можно обнаружить, что шулеры так же легко поддаются на покупку никуда не годных вещей с помощью фальшивой рекламы, как и любые их простаки. В некоторых американских газетах некогда часто можно было увидеть следующее объявление:

«Электрические карты, используемые профессиональными игроками. 1,00 долл. и т. д. Обращайтесь —»

Отослав свои деньги торговцу, шулер получал обычную колоду карт с теми же инструкциями, что рассылались вместе с лакированными картами, которые проскальзывают на тузах (стр. 304). Однако к ней прилагался отдельный листок, извещавший его, что эти карты сохраняют свое электричество лишь в течение двадцати четырех часов. Поэтому ему советовали купить батарею для их перезарядки (?) — всего за 30,00 долларов. Совершив эту дополнительную покупку, он обнаруживал то, что небольшие познания в электричестве подсказали бы ему с самого начала: его «обули по полной». И снова воровская честь!

Среди торговцев «преимуществами» встречаются свои юмористы. Один человек, который держал «эмпориум» по продаже подобных вещей в Нью-Йорке, но был выселен полицией в соседний штат, имел обыкновение украшать свои конверты изображением бульдога и девизом «Мы все еще живы». Неплохо, правда?

Прайс-листы, выпускаемые этим же субъектом, издавались в виде брошюр и содержали весьма преувеличенные описания его аппаратуры и результатов, достигаемых с ее помощью. Перемежаемые более прозаическими деталями его товаров, то тут, то там попадались мудрые изречения или пословицы, измененные в угоду вкусам его покровителей. Некоторые из лучших подобных «современных изречений» звучали следующим образом:

«Жучок намного дороже рубинов».

«Холдаут в жилете полезнее фальшивых драгоценностей в кармане».

«Приобретайте правильные инструменты и используйте их с умом, и вы выиграете и протянете долго».

И так далее. Подобного рода вещи весьма ярко демонстрируют более легкую и светлую сторону натуры шулера.

Читатель, возможно, заметил в конце одного из прайс-листов, что торговец может предоставить рекомендации о своей надежности от респектабельных фирм, «которые не рекомендуют товары, дающие преимущество». Это не покажется удивительным, если учесть, что этого человека считают честным торговцем, ведущим респектабельный бизнес. По всей вероятности, те, к кому он отсылает за рекомендациями, не имеют ни малейшего представления о том, что за человек обращается к их честному имени за подтверждением. С другой стороны, конечно, они могут быть прекрасно во всем осведомлены, и в таком случае они очевидно ничем не лучше человека, которого рекомендуют. И все же даже в этом случае рекомендация вполне сойдет для того типа людей, которые с большей вероятностью окажутся покупателями мошеннического оборудования. У автора есть вещицы такого рода на несколько долларов; так что читатель, пожалуй, будет склонен заметить: «Живущие в стеклянных домах» и т. д. Впрочем, это уже совсем другое дело. Эта книга никогда бы не появилась на свет, если бы автор имел что против того, чтобы несколько фунтов стерлингов попали в карманы тех, кто этого не заслуживает. Цель должна оправдывать средства.

Тот факт, что этим людям позволяют вести свой промысел подобным образом, является не чем иным, как перманентным позором для Америки и пасквилем на цивилизацию. Все люди испытывают восхищение перед Америкой, хотя некоторые могут выражать его лишь наполовину. Пусть же она останется верна сама себе, верна своим традициям и верна своему происхождению; пусть она решительно расправится с теми, кто омрачает ее добрую славу; пусть она научится ценить все самое лучшее и светлое среди своих детей, и однажды она станет гордостью всего мира — но этот день еще не настал.





ГЛАВА XIV
ШУЛЕРЫ И ПРОСТАКИ


Теперь, когда мы подошли к заключительному этапу нашего исследования и читатель ознакомлен со всеми фактами, которые имеют материальное и важное значение в связи с ним, не остается ничего другого, как бросить краткий взгляд на наше положение, так сказать, и точно оценить, где мы находимся — рассмотреть проблему азартных игр в целом и увидеть, к каким выводам мы можем прийти относительно нее, если взглянуть на нее оком здравого смысла и в свете полученных нами знаний. У каждого предмета, разумеется, много сторон, и на азартные игры можно смотреть с самых разных точек зрения. Итак, в этой последней главе и с разрешения читателя я позволю себе взглянуть на них со своей собственной; и поскольку против этого предложения не возражают, я предпочел бы считать эти заключительные замечания сделанными конфиденциально, так сказать, между читателем и мной. Если, излагая то, что осталось сказать, я покажусь эгоистичным или догматичным, я заранее прошу прощения и умоляю читателя поверить: если я склонен подчеркивать какой-то конкретный момент, касающийся рассматриваемого вопроса, то лишь потому, что остро переживаю его, а вовсе не потому, что хочу покрасоваться перед всем миром в роли борца за правду и противника зла.

В некоторых кругах высказывались опасения, что публикация секретов, содержащихся в этой книге, послужит средством увеличения числа шулеров; что я просто пишу учебное пособие для начинающих мошенников. Кому-то это может показаться весьма убедительным рассуждением; однако при этом в действительности это из рук вон плохая логика. По сути, нельзя придумать более безосновательного страха. Было бы столь же разумно утверждать, что производство сейфов и хранилищ, а также увеличение числа средств защиты от воров способствуют росту числа взломщиков. Или, подходя ближе к сути дела, можно с тем же успехом заявить, что разоблачение спиритических обманов увеличило число «медиумов». Тема спиритизма дает наиболее яркое доказательство абсурдности подобных утверждений. Сопоставьте положение дел двадцать пять лет назад, до начала крестового похода против спиритического шарлатанства, с сегодняшним днем. Тогда десятки самозванцев делали процветающий бизнес. Медиум пользовался таким же спросом, как самый популярный эстрадный артист, и мог запрашивать более высокие гонорары. Спиритизм был модным развлечением; гостиные аристократии постоянно погружались во тьму ради сеансов. Ныне лишь два-или-три жалких жулика, неспособных заработать на жизнь каким-либо иным способом, влачат жалкое существование в Ист-Энде Лондона, давая сеансы в задних комнатах и беря плату по шиллингу с носа. Даже в Америке дела медиумов обстоят ненамного лучше. Сравните успех доктора Слейда в Лондоне с его печальным концом в Америке несколько недель назад. По сути, этот бизнес полностью разрушен; те, у кого хватает способностей, стали фокусниками и «разоблачителями спиритизма»; другие подались в игорные шулеры и «гипнотические субъекты». Эти факты составляют исчерпывающий ответ на утверждение, что данная книга послужит росту практики шулерства. Я утверждаю, что образование ни одного молодого юноши нельзя считать полноценным без некоторого знакомства с возможностями обмана; без этого любой шарлатан сможет провести его вокруг пальца.

Оставляя в стороне вопрос о шулерстве и обращаясь к заблуждениям, которым предаются игроки вообще, мы обнаружим среди множества прочих три, которые требуют нашего особого внимания и с которыми я особенно хочу разобраться. Эти три ошибочных, хотя и весьма распространенных представления составляют саму основу того, что называется честной игрой. Вот они:

1. Что азартные игры по сути своей честны.

2. Что ставка может быть честной для обеих сторон.

3. Что при ставках на честные шансы шансы каждого игрока в долгосрочной перспективе выровняются настолько, что при бесконечном числе ставок никто не сможет ни выиграть, ни проиграть.

То, что я берусь доказать, можно свести к трем утверждениям, которые могут быть противопоставлены остальным, а именно:

1. Что азартная игра по своей сути бесчестна.

2. Что ставка может быть нечестной для обеих сторон, но никак не может быть честной для более чем одной, да и то лишь за счет грубой несправедливости по отношению к другой.

3. Что затяжная серия ставок дает игроку не больше шансов выиграть или отыграть свои потери, чем совершение одной единственной ставки.

Здесь я навлекаю на себя гнев всего игорного братства — как шулеров, так и простаков. Но, обладая мужеством своих убеждений, я стою на своем и готов постоять за себя против всех пришельцев. Я даже готов рискнуть своим мнением «добрым старым английским способом» (почему английским?) в размере шести пенсов — больше я никогда не трачу. Впрочем, стойте, я говорю сгоряча. Я действительно однажды поставил на лошадь в Дерби гинею. Когда я говорю, что лошадь называлась «Маскелайн, от Магии — Тайны» (кажется, таковой была формула, приведенная спортивными газетами), мне, пожалуй, можно простить эту экстравагантность на один раз. У меня тем меньше угрызений совести при упоминании этого обстоятельства, что лошадь была «снята с забега». «Маскелайн» был безнадежным аутсайдером, и мне даже не довелось «побороться за свои деньги».

Но вернемся к прежнему. Я сказал, что азартная игра по своей сути бесчестна. Я сознаю, что это не новость; но на этом факте невозможно не акцентировать внимание. Ставка почти повсеместно считается честной сделкой. Но так ли это? Честная сделка — это такая сделка, в которой каждый человек получает что-то более ценное для него, чем то, с чем он рассталcя, или, по крайней мере, нечто равной ценности. Если кто-то получает меньше, чем отдает, этого человека обманули, а факт выигрыша ставки означает, что один лишил другого денег, за которые не было предоставлено никакого должного встречного удовлетворения. Игрок, конечно, станет утверждать, что он действительно дает эквивалентную плату за то, что выигрывает, поскольку предоставляет противнику равный шанс лишить его аналогичной суммы; иными словами, он покупает право обмануть другого, давая своему противнику равный шанс лишить себя аналогичной суммы. Короче говоря, ставка — это просто обоюдное соглашение о соучастии в уголовном преступлении. Тот факт, что обе стороны сделки в равной степени неправы, никак не может оправдать ни одну из них. Но можно возразить, что проигравший ставку никогда не считает, что его несправедливо лишили денег. И это снова весьма ошибочное мнение. Еще ни один человек не проиграл ставку, не считая при этом, что у него есть все права на ее выигрыш, иначе он бы ее никогда не сделал. Следовательно, его ограбили точно так же, как если бы у него вытащили кошелек из кармана. То обстоятельство, что другой обманет меня, если представится такая возможность, не дает мне права обманывать его, если я могу это сделать. Если кто-то покушается на мою жизнь, я могу быть оправдан, убив его в качестве крайней меры для самозащиты; однако в сделке, касающейся исключительно фунтов, шиллингов и пенсов, нет никакой необходимости сражаться с человеком его же собственным оружием. Акт мошенничества — это вовсе не оружие для борьбы со стремлением к мошенничеству; тем не менее, именно это происходит даже в так называемых честных азартных играх.

Для любого, кто утрудит себя размышлениями на этот счет, должно быть очевидно, что честные и равные шансы — это вопрос пропорции, а не реальных сумм и коэффициентов. На первый взгляд, однако, может показаться, что если человек имеет равные шансы выиграть или проиграть определенную сумму, то ничего более честного и представить невозможно, с какой бы точки зрения на это ни посмотреть. Тем не менее, я осмелюсь утверждать, что это не так. Предположим на минуту, что вы бедный человек и встречаете богатого знакомого, который настаивает на том, чтобы вы провели с ним день и предались тому, что американцы называют «шикарным времяпрепровождением». В конце дня он говорит вам: «Давай подбросим монику, кому из нас платить за сегодняшние расходы». Подобное предложение отнюдь не редкость, и предположим, вы выиграли, какова же потеря для него? Сравнительно ничего. Он может никогда и не заметить суммы, которую ему придется заплатить; но если вы проиграете, ваш выходной день, возможно, придется оплачивать многими неделями лишений.

Ставка в сто фунтов — сущая мелочь для богача, но она может быть всем для бедняка. В первом случае потеря не влечет за собой никаких неудобств, во втором — означает абсолютную руину. Следовательно, необходимо признать, что в делах подобного рода главным фактором является пропорция, а не реальные цифры. Если вы согласны со мной до этого момента, вы уже на шаг ближе к моему образу мыслей.

Продвинемся же на шаг дальше и посмотрим, почему ставка неизбежно является нечестной для обеих сторон. Простой факт заключается в том, что никакие два человека не могут заключить пари, сколь бы ни казалось оно честным или очевидно нечестным, не уменьшив при этом сразу реальную ценность их общего имущества для них самих. Это может быть доказано с очевидностью. Возьмем случай, когда шансы на выигрыш абсолютно равны как по сумме, так и по отношению к благосостоянию двух бетторов. Предположим, что ваше имущество точно равно по сумме имуществу вашего друга, и ваши обстоятельства во всех отношениях схожи. Следовательно, здесь не может быть никакого неравенства, возникающего из самого факта заключения пари между вами, когда шансы выиграть или проиграть определенную сумму одинаковы для каждого. Чтобы представить эту задачу в простейшем виде, мы скажем, что вы оба ставите по половине своего имущества на бросок монеты. Если выпадет орел — вы выигрываете, если «решка» — выигрывает ваш друг. Ничто не может быть честнее этого с точки зрения игрока. У каждого из вас равные шансы на выигрыш, вы оба ставите равную сумму, вы оба рискуете потерять столько же, сколько можете выиграть, и, главное, поставленная сумма имеет одинаковую ценность — пропорционально — для благосостояния каждого человека. Невозможно представить себе пари, заключенное на более честных условиях, но как это работает на практике? Вы можете улыбнуться, читая эти строки, но вы оба рискуете потерять больше, чем можете выиграть! Вы сомневаетесь в этом? Ну что же, мы увидим, нельзя ли прояснить это для вас.

Предположим, бросок монеты оказался не в вашу пользу, и поэтому вы потеряли половину своего имущества; каков результат? Завтра вы скажете: «Каким же дураком я был, что сделал ставку! Вчера я был на сто процентов богаче, чем сегодня». Именно таково положение дел; вы были ровно на сто процентов богаче. Теперь даже самый слабый ум сразу поймет, что сто процентов могут уравновешиваться только стами процентами. Если вчера у вас был шанс оказаться настолько богаче, чем сегодня, то для равенства шансов вы должны были иметь равную вероятность оказаться на сто процентов богаче сегодня, чем вы были вчера. Это очевидно само по себе, поскольку мы согласны с тем, что эти вопросы, вне всяких сомнений, являются вопросами пропорции, а не реальных сумм.

Затем мы предположим, что вы выиграли жеребьевку и таким образом приобрели половину имущества вашего друга; что происходит тогда? Когда наступает завтрашний день, вы можете сказать лишь одно: «Сегодня я на пятьдесят процентов богаче, чем был вчера». Вот именно. Если вы проиграете, ваши убытки составят столько же, сколько у вас еще осталось, в то время как если вы выиграете, ваши доходы составят лишь треть от того, чем вы владеете. Простые факты этого дела заключаются в том, что в тот самый момент, когда вы и ваш друг заключили упомянутое пари, вы значительно снизили стоимость вашего общего имущества. Не в реальной сумме, по правде говоря, но тем не менее в действительности; ибо, как бы ни повернулась ставка, понесенный одним убыток означает для него будущие лишения, намного превосходящие будущую пропорциональную выгоду, приобретенную другим. Сам факт того, что один выиграл ровно столько же, сколько потерял другой, ничуть не меняет конечного результата. Неудобство, возникающее от любой потери, всегда больше удобства, проистекающего из равного выигрыша.

Никакого человека в здравом уме нельзя извинить за заключение пари подобного рода, даже если рассматривать лишь несправедливость, причиненную самому себе; в то время как в случае с человеком, от которого зависят другие, подобное поведение не может быть названо иначе как преступлением. Если к этому моменту вы не понимаете, что азартная игра в любой форме означает возможную потерю большего, чем можно выиграть, все, что я могу сказать — это то, что вам следует стать социалистом, будучи совершенно неспособным защитить или даже осознать свои собственные интересы. Цивилизация на вас потрачена зря. Строго говоря, если вы играете честно — вы простак; если вы играете нечестно — вы шулер: тем или другим вы должны быть. Чтобы быть мудрым и честным человеком, вы не можете играть в азартные игры вовсе.

Некоторые, конечно, пойдут со мной на компромисс и, признавая правоту всего того, что я изложил, скажут: «Да, все это прекрасно, но ни один игрок никогда не ставит половину своего имущества на одну-единственную ставку; поэтому доля, которую любое отдельное пари составляет по отношению ко всему его имуществу, ничтожно мала». И это опять-таки совершенно верно; но я не вижу и никогда не встречал никого, кто мог бы показать мне, какая разница может существовать между небольшим числом ставок на крупную сумму и большим числом ставок на мелкие суммы. Тут-то и вступает в силу третье упомянутое мной заблуждение. «Шансы, — скажут некоторые, — на долгом промежутке времени неизбежно выровняются, и тогда нельзя будет ни выиграть, ни проиграть». Дорогие, добрые, простодушные души! Соотношение выигрышей и проигрышей, согласен, станет более равным при бесконечном числе ставок, когда вероятности всегда равны; но сумма, которую можно проиграть, и ее доля по отношению к имуществу игрока могут возрастать бесконечно вместе с бесконечностью ставок.

Предположим, например, что два человека подбрасывают монету десять раз и ставят по фунту на результат каждого броска. Скажем, один из них проигрывает девять раз и выигрывает только однажды. Он потерял четыре пятых от общей суммы, которую поставил; но к чему это сводится? Всего к восьми фунтам. Но предположим, что они продолжают подбрасывать монету десять тысяч раз, и тот же игрок проигрывает лишь сотую часть от суммы, поставленной им за все это время, выигрывая девяносто девять раз на каждые сто проигрышей. Проигранная доля бесконечно меньше, чем в первом случае, однако реальная сумма составляет сто фунтов. Если продолжить броски до миллиона раз и предположить, что игрок проигрывает лишь тысячную часть от того, что он поставил от начала и до конца, его убытки составят ровно одну тысячу фунтов.

Рассуждения о том, что бесконечное число ставок выравнивает шансы — чистой воды бессмыслица; оно просто выравнивает коэффициент соотношения выигрышей и проигрышей. Реальные суммы выигрышей или проигрышей могут возрастать до бесконечности. В то же время первоначальное богатство игрока не меняется; и человек, у которого есть тысяча фунтов, может проиграть их за один бросок точно так же, как и за миллион — вернее, даже лучше, так как он потратит на это меньше времени.

Я постарался сделать этот момент более понятным, поскольку именно в нем даже самые научные игроки — если можно употребить этот термин — заблуждаются в той или иной степени. Они все думают, что если они будут продолжать игру достаточно долго, то обязательно выиграют или по крайней мере возместят свои потери: но человеческая жизнь слишком коротка, чтобы быть уверенным в подобном исходе даже в честной азартной игре, а большинство азартных игр нечестны. Игрок, разумеется, в манере своего круга, не согласится со мной в этом последнем утверждении. Он считает, что коэффициенты в обычной игре справедливы. Ну что же, если это так, мне бы хотелось знать, кто содержат букмекеров. Я знаю, что не я, и я знаю, что их содержит игрок. Если он доволен, то довольны и «букмекерки»; и другим людям уж точно не на что жаловаться. Букмекер, больше чем кто-либо другой, делает бесконечное число ставок, а потому, теоретически, он не должен ни выигрывать, ни проигрывать; но он почему-то умудряется «жить, двигаться и существовать». Те, кто помогает ему держаться на плаву, лучше всех должны знать, как он это устраивает, но они, похоже, этого не осознают.

Абсолютная аморальность азартных игр — стремление заполучить деньги, на которые не имеешь права — в любой форме не подлежит сомнению; и чем быстрее этот факт будет общепризнан, тем лучше будет для мира в целом. Есть, конечно, люди, у которых эта страсть заложена с детства, и из чьей природы ее невозможно полностью искоренить. Но каждый должен четко понимать, что этот порок столь же предосудителен соразмерно своему масштабу, как, например, ложь или воровство.

В более ранней главе этой книги я говорил, что как только человек становится игроком, он также становится лицом, чья честность вызывает подозрения. Это может показаться несколько резким и огульным утверждением, но я утверждаю, что оно абсолютно оправданно фактами, которые попадают в поле моего зрения почти ежедневно. В качестве примера снисходительности (чтобы не сказать больше), которая постепенно подтачивает моральный облик игрока, сколь бы добросовестным он ни был изначально, я могу привести следующий случай.

Несколько дней назад мой друг, состоящий в клубе на Вест-Энде, обсуждал тему азартных игр с соклубником. В ходе беседы он задал вопрос: «Если бы вы уличили человека в мошенничестве в клубе, что бы вы сделали?» На это другой ответил: «Я бы поддержал его игру; а затем, после окончания партии, заставил бы его отдать мне половину его выигрыша». Вот к чему азартные игры привели предположительно честного «клубного человека».

По поводу бесчисленных систем, о которых то и дело приходится слышать и которые якобы обеспечивают верный способ выиграть любому игроку вопреки превратностям судьбы, пожалуй, стоит сказать пару слов. Эти «мартингейлы», как их называют, всегда предназначены для использования, главным образом, в крупных игорных домах Монте-Карло и в других местах. Некоторые из них, я полагаю, так же стары, как и сами азартные игры; другие сравнительно недавно изобретены; но все они — системы, с помощью которых можно выиграть любую сумму денег и сорвать любой банк... на бумаге. В этом-то и загвоздка, на практике они бесполезны. Впрочем, они выглядят настолько многообещающе, что некоторых людей очень трудно убедить в их бесполезности. Но факт остается фактом: эти системы применяются уже на протяжении поколений, и еще ни одно игорное заведение не было разорено с их помощью. Эта капля экспериментального доказательства стоит многих фунтов рассуждений. Иногда, конечно, мартингейл великолепно служит своей цели в течение некоторого времени; но рано или поздно наступает неизбежный крах, когда система дает сбой и игрок оказывается разорен. Главный изъян всех этих ухищрений заключается в том, что, хотя они и могут сулить череду относительно небольших выигрышей, всегда существует риск понести очень тяжелый убыток. Этот шанс, разумеется, кажется игроку настолько маловероятным, что он не заслуживает внимания; но, увы! этот кажущийся маловероятным шанс — та скала, о которую разбились поколения игроков. В конце концов он неизменно выпадает, и тогда банк возвращает все, что проиграл, и, по всей вероятности, гораздо больше.

Простейшая форма мартингейла, характерная для них всех, сколь бы сложными или «усовершенствованными» они ни были, заключается в практике удвоения ставки после каждого проигрыша. Например, в руж-э-нуар игрок может поставить соверен и проиграть его. В следующий раз он ставит два суверена, и, если проигрывает, его третья ставка составит четыре суверена. Придерживаясь этой системы, он, очевидно, всякий раз, когда выигрывает, получает соверен сверх своих потерь. Выиграв, он начинает сначала с одного суверена и каждый раз удваивает ставки, пока снова не выиграет. Казалось бы, к игроку должен постоянно поступать приток суверенов; и так оно может продолжаться какое-то время, но это не продлится вечно. На самом деле он может разориться в первую же сессию. Вот как это происходит. Успех системы зависит от предположения, что шансы рано или поздно должны повернуться в пользу игрока; они не могут быть против него вечно, поэтому в конце концов он должен выиграть. Так он думает. Но из его поля зрения упускается тот факт, что затяжные полосы неудач — дело весьма обычное. Для игрока совершенно обычно проиграть двадцать раз подряд; между тем размер ставок увеличивается по аналогии с известной арифметической задачей, в которой гвозди на лошадиных подковах играют столь видную роль. Дело в том, что если игрок проиграл одиннадцать раз, его двенадцатая ставка составит 2 048 фунтов стерлингов. Очевидно, что очень короткая полоса неудач либо заставит игрока потерять все имеющиеся у него деньги, либо поднимет ставку до суммы, выше которой банк не разрешает делать никаких одиночных ставок. Что же тогда станется с мартингейлом? Спросите у ветра.

И так обстоит дело со всеми этими системами. Их изобретатели искренне верят в них, пока на горьком опыте не убедятся, что упустили из виду одно слабое место, изъян, лежащий в основе всей этой операции. Где бы ни была возможность получить множество мелких выигрышей, всегда существует вероятность понести один крупный убыток, который поглотит много сотен раз стоимость любой отдельной ставки. От этого прискорбного обстоятельства нет спасения, сколь бы ни была остроумна система и какими бы свойствами непогрешимости она ни казалась наделенной. Математик за пару минут продемонстрирует всю глупость упования на любой мартингейл и укажет пальцем на слабые места. Короче говоря, все эти штуки обеспечивают способ выигрыша, который надежен примерно так же, как совет, данный «Стариной Пардом» в пьесе «Моя возлюбленная», чьи предсмертные слова были: «Всегда ставь против Дамы на последнем ходу». Это, конечно, относилось к игре в фаро. Можно предположить, что когда Дама оставалась в дилерском ящике до последнего хода, его опыт подсказывал, что она всегда выпадает в пользу банка, отсюда и его совет «ставить против». Опыт другого человека мог быть прямо противоположным, и в таком случае совет был бы совершенно иным. Всё в этом роде держится на суевериях и вере в удачу и неудачу. Когда «везучий» игрок выигрывает, его знакомые не выражают никакого удивления; они считают его удачу частью его натуры. Когда он начинает проигрывать, они удивляются ничуть не больше, потому что такая удача, как у него, просто не могла длиться вечно. Теории в обоих случаях совершенно противоречат друг другу, но абсурдность этого положения, похоже, никогда не открывается разуму заядлого игрока. Однако окончательной судьбой заядлого игрока, сколь бы удачлив он ни был какое-то время, всегда, без исключения, становились разорение и нищета. Вот и все, чего в конце концов добивается игрок.

Вот и все, что касается «честной игры». Что же до более темной стороны вопроса, раскрытой в этой книге, то что тут можно сказать или что нужно сказать? Читатель может сделать собственные выводы, которые, несомненно, будут различаться в зависимости от того, является ли он шулером или простаком. Шулеры, несомненно, окажутся среди тех, кто больше всего стремится увидеть, какие разоблачения здесь сделаны; будем надеяться, что они останутся довольны основательностью этих откровений. Было бы жалко их разочаровывать. С другой стороны, простаки найдутся над чем подумать на этих страницах. Им не следует предаваться иллюзии, будто, освоив изложенные здесь подробности, они обезопасят себя от шулерства. Если они вообразят что-либо подобное, они станут просто «бывалыми простаками», и это не слишком улучшит их шансы, если они попадут в руки эксперта. Помимо невозможности описать каждое ухищрение, используемое всеми существующими шулерами, следует помнить, что постоянно изобретаются новые трюки, хотя могут пройти многие годы, прежде чем удастся придумать новые средства обмана, столь же эффективные, какими пользуется шулер в настоящее время. Тем не менее, он обычно оказывается на высоте положения и имеет свои собственные индивидуальные методы работы; очень часто такие методы, о которых не знают даже его собратья-шулеры и которые умирают вместе с ним. Мы можем лишь надеяться, что эта книга послужит средством открыть глаза его простодушным жертвам и уменьшить шансы на успех в мошенничестве по сравнению с тем, что было до сих пор.

Но мы не можем надеяться, что шулер в будущем не найдет простаков; на это рассчитывать совсем уж не приходится. До тех пор пока мир в основном состоит из мошенников и глупцов, до тех пор будут существовать «шулеры и простаки». «Поистине, удовольствие быть обманутым столь же велико, как и обманывать», но выгода распределяется совсем иначе. Шулер постоянно извлекает пользу из своего опыта, а простак — никогда.

Во всяком случае, я сделал все возможное, чтобы представить ясный отчет о методах мошенничества в азартных играх и играх на ловкость, которые применяются в настоящее время. В то же время я постарался указать лучшие способы избежать обмана. Читателю остается только наилучшим образом воспользоваться предоставленной информацией. Я не боюсь, что, написав все это, я буду обвинен благоразумными людьми в помощи тем шулерам, которые могут не знать всего, что здесь опубликовано. Ресурсы этих людей всегда соответствуют их потребностям; в худшем случае они умеют только мошенничать, и шулер всегда найдет способы жульничать до тех пор, пока может находить простаков. К тому же эта книга поможет сделать его жертв столь же умными, как и он сам, и должна иметь следствием то, что они станут редкостью.

Опубликовав ту информацию, которую мне удалось собрать, я не намерен ослаблять бдительность и прекращать следить за новыми разработками и изобретениями. Взявшись за плуг, я не стану оглядываться назад; и у меня есть все основания полагать, что после меня мой сын продолжит эту работу. Он проявлял живейший интерес к созданию этой книги; и действительно, все иллюстрации выполнены им, за исключением фронтисписа, автором которого является мой уважаемый и талантливый друг Альфред Брайан.

На этом я пока оставлю свою работу, уповая на то, что мне в некоторой степени удалось в иносказательном смысле «приплюснуть» шулеров и «заострить» простаков.





ПОСЛЕСЛОВИЕ

Пока эта книга еще находилась в печати, в ежемесячном журнале «Фортнайтли Ревью» появилась статья профессора Карла Пирсона «Наука и Монте-Карло». Эта статья посвящена игре в рулетку и может быть рекомендована к прочтению всем, у кого есть какие-либо излюбленные теории относительно случая и удачи. По сути, она представляет собой весьма серьезное обвинение в адрес состоятельности всех общепринятых теорий вероятности; настолько серьезное, что человек приходит в изумление от выявленных несоответствий и того, что они так долго оставались незамеченными. Кажется, из этого затруднительного положения нет выхода. Либо рулетка не является азартной игрой, либо догмы теории вероятностей в корне неверны.

Судя по исследованиям профессора Пирсона, в заданном числе бросков результаты, демонстрируемые шансами 50 на 50 («even-money»), вполне согласуются с теорией в целом. То есть нечетные и четные номера, красное и черное выпадают в весьма близких пропорциях. Кроме того, «серии» или последовательности нечетных и четных таковы, что не вызывают никаких противоречий между теорией и практикой. Но поразительным фактом является то, что «серии» или последовательности красного или черного происходят совершенно не так, как предписывает теория. Почему это так и почему «красное и черное» таким образом оказывается исключением из теории, в то время как «нечетное и четное» — нет, постичь человеческому разуму не дано.

В одном из случаев, приводимых профессором Пирсоном, 8 178 бросков шарика рулетки сравниваются с аналогичным количеством подбрасываний монеты, и оба результата проверяются на соответствие теоретическим вероятностям. При подбрасывании монеты или бросании шарика рулетки 8 178 раз теория требует, чтобы число бросков, не образующих последовательностей — то есть бросков, в которых за орлом следует решка или за красным черное — равнялось 2 044. Таковы вероятности в данном случае. Но фактические результаты оказались следующими:



	Theory
	2,044


	Roulette
	2,462


	Tossing
	2,168



В каждом случае наблюдается избыток одиночных бросков, однако результаты, полученные при подбрасывании монеты, были гораздо ближе к теоретической пропорции, чем в случае с рулеткой. Продвинувшись на шаг вперед, мы обнаруживаем, что последовательности из двух выстраиваются следующим образом:



	Theory
	1,022


	Roulette
	945


	Tossing
	1,056



Здесь цифры, даваемые рулеткой, явно занижены. Это же обнаруживается и для последовательностей из трех и четырех. Однако когда мы доходим до последовательностей из пяти, цифры таковы:



	Theory
	128


	Roulette
	135


	Tossing
	120



В этом случае рулетка ближе к цели, чем подбрасывание монеты; и с этого момента далее по возрастающим последовательностям рулетка дает значения, которые явно завышены. Например, для последовательностей из восьми теория гласит, что их должно быть 16, но рулетка дает 30. Для последовательностей из одиннадцати теория говорит — 2, но рулетка дает 5. Доходя до последовательностей из двенадцати, цифры таковы:



	Theory
	1


	Roulette
	1


	Tossing
	1



Здесь все результаты совпадают.

Это лишь один пример из нескольких, зафиксированных профессором Пирсона; в каждом случае результаты аналогичны. То, что может произойти лишь один случай столь аномального отклонения, теоретически практически невозможно; но то, что подобные случаи происходят три или четыре раза в течение всего лишь одного года — это не что иное, как чудо. Шансы против возникновения таких событий огромны; и тем не менее каждый исследованный случай показывает тот же тип результатов. Воистину, это должно быть еще одним примером вредоносности материи.

Практический итог этих исследований заключается в подчеркивании абсолютной тщетности любой схемы выигрыша в рулетку, основанной на законе средних величин или догмах теории вероятностей. По моему мнению, более чем вероятно, что дальнейший анализ записей из Монте-Карло выявил бы подобные расхождения и в других аспектах игры.

Лично я не понимаю, каким образом адепты «высшей статистики» сумеют разрешить представленную здесь проблему. Почему рулетка в одних отношениях подчиняется законам вероятности, а в других нет — непостижимо с любой точки зрения. Невольно приходишь к выводу, что человеческий опыт и человеческая статистика имеют слишком ограниченный масштаб, чтобы служить достаточной основой для обоснования или опровержения какой-либо универсальной теории. Единственным спасением представляется то, что при наличии вечности все события, сколь бы маловероятными они ни были, возможны.

Остается надеяться, что профессор Пирсон найдет возможность продолжить свои изыскания в этом направлении, поскольку предмет обещает быть чрезвычайно интересным. Конечно, могут возразить, что приведенные немногие примеры недостаточны, чтобы существенно повлиять на теорию; но, как говорит профессор об одном из своих примеров, если бы рулетка постоянно крутилась на этой земле с самых ранних геологических времен до сегодняшнего дня, то подобное событие могло бы случиться лишь однажды. Те, кто верит, что бесконечное число ставок при честных и равных шансах может не привести ни к проигрышу, ни к выигрышу, должны тщательно над этим задуматься. Если догмы теории вероятностей могут дать сбой в одном случае, они могут дать сбой и в других. В лучшем случае они — лишь тростниковая опоры, и те, кто на них полагается, должны остерегаться связанных с этим рисков. Прежде всего, игрок должен помнить, что, что бы ни говорила теория или что бы ни демонстрировала на вид практика, тот факт, что какое-то конкретное событие происходило столько-то раз подряд, не меняет ни на йоту его шансов случиться снова. Если подбросить монету сто раз и каждый раз выпадает «орел», это никоим образом не уменьшит шансы на то, что при следующем броске выпадет то же самое. Цифры, приведенные в упомянутой выше статье, являются не чем иным, как иллюстрацией этой совершенно очевидной истины, сколь бы экстраординарными они ни казались в свете теории.

ОТПЕЧАТАНО В ТИПОГРАФИИ
СППОТТИСВУД И КО., НЬЮ-СТРИТ СКУЭР
ЛОНДОН







СНОСКИ


1
Цитата покойного графа Фиц-Хардинге, страстного любителя спорта.



2
См. главу VI, «Манипуляции».



3
Это выражение относится вовсе не к относительной простоте игры, как можно было бы подумать, а скорее к безусловной простоте самих игроков.



4
Даже современный шулер порой пользуется столь же простым методом. Он зажимает карты, которые хочет придержать, под коленным суставом, и когда ему требуется их использовать, он пододвигает стул ближе к столу, одновременно забирая карты в руку. Во Франции этот прием называется «coup de cuisse».



5
См. рис. 7.



6
Термины «хороший человек» и «хитроумный шулер» здесь следует рассматривать как синонимы.



7
Изгиб верхних карт, показанный на рисунке, сильно преувеличен. На самом деле он очень незначителен.



8
См. главу VII — «Сговор и тайные махинации», с. 173 и след.



9
См. главу IX — «Крапленые карты».



10
См. перепечатку объявления продавца, с. 300.



11
Это было бы слишком рискованным делом для шулера, чтобы заниматься им по правилам. Тем не менее, он может так поступить, если ему попастся уж очень крупный простак.



12
Один мой друг, недавно побывавший в Монте-Карло, описывает способ обмана банка, с которым он столкнулся во время своего пребывания в этом благословенном месте. Одним вечером он заметил у стола для рулетки человека, который упорно клал пятифранковую монету на выигравший номер уже после того, как тот был объявлен. Разумеется, крупье неизменно замечал этот маневр и убирал ставку. Однако незамеченным оставалось то, что под серебряной монетой в момент ее опускания была спрятана золотая монета достоинством в двадцать франков. Получив приказ забрать пятифранковую монету, этот человек проделывал это без малейших колебаний; но золотая монета оставалась на столе среди прочих ставок. Когда банк выплачивал выигрыш, на эту конкретную монету заявлял права сообщник как на свою ставку, и ее выплачивали соответственно. В рулетке на выигравший номер выплачивается сумма в 35 раз превышающая ставку; следовательно, сообщники наживали по 700 франков каждый раз, когда им удавалось прокрутить эту маленькую махинацию. Думаю, банк не стал бы долго вычислять ограбление подобного рода, если бы оно совершалось слишком часто.





Примечания корректора

Автор цитировал некоторые брошюры и намеренно сохранил в них орфографические и пунктуационные ошибки; они не подвергались изменениям.

Другие расхождения в пунктуации, дефисах и правописании были стандартизированы там, где в данной книге прослеживалось четкое предпочтение, и оставлены без изменений в остальных случаях.

Иллюстрации были изменены в размерах и перемещены ближе к тексту, который впервые на них ссылается. На некоторых дисплеях нажатие на иллюстрацию с синей рамкой позволяет увидеть более крупное и детализированное изображение в текущем окне.
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